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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menyelidiki pengaruh media pembelajaran
interaktif berbantuan aplikasi canva terhadap hasil belajar peserta didik pada mata
pelajaran ekonomi kelas XI IPS di SMA Srijaya Negara Palembang. Metode yang
digunakan adalah metode penelitian kuantitatif eksperimen dengan bentuk desain
Pre-Experimental Designs dengan One-Group Pretest-Posttest Design. Populasi
dalam penelitian ini adalah seluruh kelas X1 IPS SMA Srijaya Negara Palembang.
Pengambilan sampel dilakukan dengan teknik Cluster Random Sampling. Sampel
dari penelitian ini terdiri dari 1 kelas yaitu kelas XI IPS 1 yang berjumlah 28
peserta didik sebagai kelas eksperimen. Teknik pengumpulan data yang
digunakan yaitu observasi dan tes. Hipotesis menggunakan statistik parametris
yaitu uji-t test sampel related dan diperoleh thiwng 24,72 > 1.673 maka H, ditolak
dan H, diterima. Maka dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh media
pembelajaran interaktif berbantuan aplikasi canva terhadap hasil belajar peserta
didik pada mata pelajaran ekonomi kelas XI IPS di SMA Srijaya Negara
Palembang.

Kata-kata kunci: Media pembelajaran interaktif berbantuan aplikasi canva, hasil
belajar.
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ABSTRACT

This study aims to investigate the effect of interactive learning media assisted by
the Canva application on student learning outcomes in economics class XI IPS at
SMA Srijaya Negara Palembang. The method used is an experimental
quantitative research method in the form of Pre-Experimental Designs with One-
Group Pretest-Posttest Design. The population in this study were all class XI IPS
SMA Srijaya Negara Palembang. Sampling was done by using the
technique Cluster Random Sampling. The sample of this study consisted of 1
class, namely class X1 IPS 1 which amounted to 28 students as the experimental
class. Data collection techniques used are observation and tests. Hypothesis using
parametric statistical that t-test test sample related and obtained 24.72 > 1673
then H, rejected and H, accepted. So it can be concluded that there is an effect of
interactive learning media assisted by Canva applications on student learning
outcomes in economics subjects for class XI IPS at SMA Srijaya Negara
Palembang.

Keywords: Canva application-assisted interactive learning media, learning
outcomes.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Penelitian

Undang-undang Sistem Pendidikan Nasional No. 20 Tahun 2003
menyebutkan bahwa pendidikan merupakan usaha sadar dan terencana untuk
mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara
aktif mengembangakan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual,
keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasaan, akhlak mulia serta
keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan negara. Pada
pelaksanaan pembelajaran akan terjadi transfer ilmu pengetahuan, kemampuan
teknologi, kebudayaan, nilai-nilai, serta keterampilan dari pendidik ke peserta
didik. Dengan demikian, pendidikan yang didalamnya terdapat proses belajar akan
membawa pada perubahan perilaku atau terbentuknya kepribadian seseorang
(Aryani & Wahyuni, 2021).

Perkembangan pendidikan pada saat ini mengalami banyak perubahan
dikarenakan adanya dampak pandemi Covid-19. Menurut Siahaan (2020) akibat
dari pandemi covid-19 ini, menyebabkan diterapkannya berbagai kebijakan untuk
memutus mata rantai penyebaran virus covid-19, upaya yang dilakukan
pemerintah salah satunya menerapkan himbauan kepada masyarakat agar
melakukan physical distancing. Pendidikan di Indonesia pun menjadi salah satu
bidang yang terdampak akibat adanya pandemi covid-19. Dengan adanya
pembatasan interaksi, kementrian pendidikan di Indonesia juga mengeluarkan
kebijakan dengan meliburkan sekolah dan mengganti proses kegiatan belajar
mengajar dengan menggunakan sistem dalam jaringan (daring). Penerapan media
pembelajaran yang bisa digunakan pada pembelajaran daring seperti Zoom,
Google Meet, Google Classroom, WhatsApp, dan media lainnya yang bisa
menjadi solusi yang tepat agar dapat di implementasikan dalam kegiatan
pembelajaran meskipun dilakukan dari rumah masing-masing dampak pandemi
Covid-19 yang menimpa hampir semua negara-negara di dunia. Dengan media
pembelajaran aktivitas belajar mengajar tetap dapat dilaksanakan, pemberian
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tugas dan pengumpulan tugas, absensi, hingga penyampaian materi belajar.
Namun dengan menggunakan sistem pembelajaran daring ini, terkadang muncul
berbagai masalah yang dihadapi oleh peserta didik dan pendidik.

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru mata pelajaran ekonomi dan
peserta didik kelas X1 IPS di SMA Srijaya Negara Palembang. Pendidik
menggunakan media WhatsApp Group dan google classroom sebagai media
pembelajaran yang digunakannya untuk proses pembelajaran. Pendidik saat
memberikan materi pelajaran hanya mengirimkan voicenote. Kemudian untuk
peserta didik mengumpulkan tugasnya dikirim ke google classroom. Dengan
menggunakan media tersebut banyak peserta didik yang terlambat mengikuti
pembelajaran dan ada juga yang tidak mengikuti proses pembelajaran. Kemudian
peneliti diperlihatkan hasil ulangan harian, ternyata masih banyak nilai mereka
yang berada dibawah KKM. KKM di SMA Srijaya Negara Palembang adalah 67.
Permasalahan ini muncul bukan karena kemampuan belajar peserta didik yang
kurang, namun ketika peneliti mewawancarai peserta didik tentang kesulitan
mereka pada saat mengikuti proses pembelajaran. Peserta didik tidak memahami
materi dengan sempurna, peserta didik merasa malas, bosan dan jenuh mengikuti
proses pembelajaran. Dikarenakan penyampaian materi hanya lewat voicenote di
WhatsApp Group. Akibatnya nilai peserta didik banyak yang dibawah KKM.
Sedangkan yang diinginkan peserta didik mereka lebih senang ketika pendidik
menyampaikan materi menggukan media yang menarik, mereka bisa melihat slide
atau vidio yang disedikan oleh pendidik. Dengan alasan ketika pendidik
menggunakan media pembelajaran yang menarik maka materi yang disampaikan
oleh pendidik tersebut lebih mudah difahami, kemudian mereka tidak cepat bosan
ketika belajar dan dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik.

Maka dari itu sebagai pendidik meskipun pembelajaran dilaksanakan
secara online, media pembelajaran perlu menjadi perhatian khusus supaya materi
pembelajaran yang disampaikan menarik dan informatif, sehingga peserta didik
ketika mengikuti pembelajaran online dapat terlaksana dengan baik, penuh
antusias, dan menyenangkan yaitu dengan menggunakan media pembelajaran

interaktif. Karakteristik paling penting pada media pembelajaran interaktif yaitu
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siswa tidak hanya memperhatikan penyajian atau objek, tetapi juga dipaksa untuk
berinteraksi selama mengikuti pelajaran (Harsiwi & Arini, 2020).

Oleh karena itu pendidik membutuhkan media pembelajaran yang beragam
dan inovatif. Salah satu dari banyaknya aplikasi yang telah hadir dalam dunia
pendidikan ialah aplikasi canva. Pelangi dalam Mudinillah (2021:75)
mengemukakan bahwa canva adalah program desain online yang menyediakan
bermacam peralatan seperti presentasi, resume, poster, pamflet, brosur, grafis,
infografis, spanduk, penanda buku, bulletin, dan lain sebagainya yang disediakan
dalam aplikasi canva. Adapun jenis-jenis presentasi yang tersedia pada canva
seperti presentasi kreatif, pendidikan, bisnis, periklanan, teknologi, dan lain
sebagainya. Sehingga aplikasi canva dapat dimanfaatkan dalam ranah pendidikan.
Desain presentasi inilah yang akan digunakan dalam penelitian ini. Cara
penggunaannya sangatlah mudah bahkan oleh pemula sekalipun dan mudah untuk
digunakan secara online. Canva tidak membutuhkan instalasi dikomputer, karena
aplikasi canva berbasis web/cloud dan tersedia aplikasi mobile untuk android
maupun iPhone sehingga tetap bisa membuat desain ketika jauh dari komputer.

Tidak hanya pendidik yang dapat menggunakan aplikasi canva karena
canva merupakan salah satu aplikasi yang gratis dan terbuka untuk umum.
Dengan canva dapat membantu kita membuat desain yang Kkita inginkan tanpa
harus mendesain dari awal. pendidik juga dapat menggunakan template, animasi,
dengan warna yang menarik dan font untuk mempercantik presentasi yang
ditampilkan. Hasil desain juga otomatis tersimpan pada web canva dan dapat
dibagi di sosial media. Pembuatan media pembelajaran melalui aplikasi canva ini,
pesan pendidik ke peserta didik akan tersampaikan dengan efektif dengan
memberikan kemudahan penyampaian materi yang mudah difahami dan lebih
menarik, yang sesuai dengan taraf berfikir peserta didik membuat peserta didik
dapat memahami materi secara cepat, dan dapat diulang ketika mereka berada di
rumah, sehingga mereka termotivasi untuk belajar. Namun karena aplikasi ini
berbasis cloud/web, tentu saja tidak dapat diakses jika tidak ada koneksi internet,
selain itu juga desain yang disajikan dalam aplikasi canva ada beberapa template

yang berbayar, tetapi hal ini tidak menjadi masalah dikarenakan banyak template
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yang bagus dan gratis saat dipakai. Dengan aplikasi canva tidak hanya dapat
membuat media pembelajaran interaktif tetapi juga dapat digunakan dalam
pembuatan logo, poster, banner iklan, konten sosial media, desain kemasan
produk, intro YouTube, desain editor majalah atau buku dan masih banyak lagi.
Aplikasi canva ini dapat digunakan dimanapun pada waktu kapanpun.

Dari permasalahan-permasalahan diatas maka pelaksanaan pembelajaran
dengan menggunakan media pembelajaran perlu dikaji lebih dalam dengan
melihat respon peserta didik terhadap proses pembelajaran. Sehingga dapat
diketahui bentuk media pembelajaran yang diinginkan peserta didik.

Berdasarkan permasalahan diatas peneliti tertarik untuk melakukan
penelitian dengan judul “Pengaruh Media Pembelajaran Interaktif Berbantuan
Aplikasi Canva Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran
Ekonomi Kelas XI di SMA Srijaya Negara Palembang”.

1.2 Permasalahan Penelitian

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka permasalahan
penelitian ini adalah apakah terdapat pengaruh media pembelajaran interaktif
berbantuan aplikasi canva terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran

ekonomi kelas X1 di SMA Srijaya Negara Palembang?.

1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan permasalahan penelitian yang telah dikemukakan, maka
tujuan penelitian ini adalah untuk membuktikan pengaruh media pembelajaran
interaktif berbantuan aplikasi canva terhadap hasil belajar peserta didik pada mata

pelajaran ekonomi kelas X1 di SMA Srijaya Negara Palembang.

1.4 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat penelitian ini, yaitu:
a. Bagi peserta didik
Memotivasi peserta didik agar bisa belajar lebih giat dan dapat
meningkatkan hasil belajar peserta didik.
b. Bagi pendidik
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Diharapkan bagi pendidik bisa meningkatkan kreativitasnya dalam
memanfaatkan aplikasi canva sebagai media pembelajaran dengan baik.
Bagi sekolah

Lebih meningkatkan penggunaan media pembelajaran interaktif pada
saat proses pembelajaran sehingga siswa lebih faham dan tingkat antusias

siswa dalam belajar lebih besar.
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