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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan multimedia pembelajaran berbasis
kontekstua lpada materi Ancaman Terhadap Integrasi Nasional yang valid,
praktis, dan mempunyai efek potensial. Metode penelitian yang digunakan adalah
metode pengembangan dengan model Hannafin dan Peck. Validasi media dinilai
melalui tiga ahli yakni ahli materi, ahli media, dan ahli bahasa.Validasi materi
termasuk dalam kategori sangat valid dengan rerata 4.3, validasi media termasuk
dalam kategori sangat valid dengan rerata 4.5, dan validasi bahasa terrmasuk
dalam kategori sangat valid dengan rerata 4.1. Kepraktisan dinilai menggunakan
tahap onme fo one yang diujikan kepada tiga orang siswa dengan rerata 4.4
termasuk dalam kategori sangat praktis dan tahap small group yang diujikan
kepada enam orang siswa dengan rerata 4.3 termasuk dalam kategori sangat
praktis. Pada tahap uji coba multimedia pembelajaran berbasis kontekstual pada
32 ornag siswa kelas X mempunyai efek potensial untuk meningkatkan motivasi
belajar siswa, terbukti, terbukti dengan tingkat motivasi belajar sebesar 79%

termasuk dalam kategori motivasi tinggi, karena berdasarkan criteria
interpretasiskor 60-80% adalah motivasi tinggi. Berdasarkan hasil tersebut
menunjukan bahwa multimedia pembelajaran berbasis kontekstual pada ma't?ri
hak dan kewajiban dalam berdemokrasi dinyatakan valid, praktis dan memiliki
belajar siswa Sekolah Menengah Kejuruan.

efek potensial bagi motivasi
Kata-kata Kunci: Multimedia pembelajaran, kontekstual, Courselab
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ABSTRACT

This research aims to produce interactivemultimedia learning based contextual on
the matter ofthreats to national integration that are valid, practical, and have
potential effects. The research method used is the development method with the
model of Hannafin and Peck. Media validation is assessed through three experts:
material experts, media experts, and linguists. Validation of material included in
category is very valid with mean 4.3, validation of media included in category
very valid with mean 4.5, and validation of language included in category very
valid with mean 4.1. Practicality was assessed using the one to one stages tested to
three students with a mean of 4.4 included in the very practical category and small
group stages tested to six students with a mean of 4.3 included in the very
practical category. In the experimental stage of contextual-based multimedia
learning in 32 students of class X students have a potential effect to improve
students' learning motivation, proven, as evidenced by the level of learning
motivation of 79% included in high motivation category, because based on 60-
80% interpretation criteria is the motivation high. Based on these results show that
contextual based learning multimedia on the rights and obligations in the
democracy declared valid, practical and has a potential effect for students'
motivation Vocational High School.

Keywords: interactive multimedia, contextual, courselab
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perhatian dari siswa terkhusus pada pembcelajaran yang materinya bervifal padat
dengan kata-kata dan sering membuat siswa merasa bosan sast membacanya
scperti materi pada pembelajaran Pendidikan Pancasila dan Kewargancgaraan
(PPKn). Mengingat betapa pentingnya pembelajaran PPKn, maka diperiukan
schagaimana tujuan dari pembelajaran PPKn itu sendin. Pembelajaran PKn
mwmﬁmmmmm
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kompetensi/ subkompetensi mata kuliah yang diharapkan sesuai dengan tingkat :
kompleksitasnya.

Multimedia sebagai media pembelajaran merupakan sesuatu yang |
digunakan untuk proses pembelajaran dan sangat diperlukan dalam suatu proses |
pembelajaran. Media pembelajaran yang saat ini sering digunakan adalah media |
pembelajaran dalam bentuk benda nyata ataupun media presentasi seperti power
poinl yang maleri-materinya sulit dipahami oleh siswa sehingga siswa belum
mengerti apa makna dari pembelajaran yang telah dilakukan. Media pembelajaran
yang demikian akan cukup sulit untuk menjelaskan materi-materi seperti yang
terdapat dalam pelajaran PKn. Pelajaran PKn sangat sarat dengan nilai-nilai yang
tersirat dalam setiap pembelajarannya dan biasanya siswa cenderung bosan dan
tidak tertarik pada pembelajaran yang materinya banyak dituangkan melalui kata-
kata serta mercka tidak mengerti apa yang dimaksud dari materi itu. Media
pembelajaran yang diperlukan untuk mengatasi permasalahan tersebut adalah
sebuah multimedia interaktif yang sesuai dengan kebutuhan dan karakteristik
siswa yang salah satunya melalui pengembangan multimedia interaktif yang
berbasis kontekstual.

Multimedia interaktif berbasis kontekstual ini membantu guru dalam
mengaitkan materi pembelajaran dengan konsep di dunia nyata. Multimedia
interaktif yang berbasis kontekstual membantu agar materi yang disampaikan
dapat mudah dipahami oleh siswa dan siswa lebih tertarik untuk belajar karena
telahmengerﬁmaknadmipembelajmnyangdilakukan.&lainim,benmkdmi
multimedia juga mempengaruhi ketertarikan siswa pada suatu pembelajaran. Hal
ini dapat diperoleh dengan menggunakan multimedia interaktif.
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yang dapat digunakan untuk mendesain multimedia agar menarik dan mudah

dipahami serta dapat membuat siswa berinteraksi dengan sumber belajar secara |
langsung. Sclain itu, aplikasi ini juga mampu mecnghadirkan evaluasi materi

pembelajaran secara interaktif. Tampilan multimedia dengan aplikasi ini akan

lebih variatif, menarik, tidak hanya berupa teks dan gambar, namun juga terdapat

video, animasi, dan comic flash.

Berdasarkan fitur yang terdapat dalam aplikasi courselab, aplikasi tersebut
sangat sesuai dengan kebutuhan dalam proses pembelajaran PPKn. Pembelajaran
PPKn membutuhkan media pembelajaran yang mampu menstimulus lahirnya
proses pembelajaran aktif dan kreatif yang dapat diwujudkan dengan
menggunakan media pembelajaran yang bersifat interaktif dan memiliki fitur yang
variatif. Selain itu, pembelajaran PPKn membutuhkan adanya media yang mampu
mengkonkretkan hal-hal yang bersifat abstak dalam bentuk gambar, video, dan
animasi yang dapat menggambarkan perilaku yang baik dan kurang baik sebagai
sarana pcmbentukan moral.

Pemanfaatan fitur yang terdapat dalam apllikasi courselab pada
pembelajaran PPKn misalnya pada materi hak asasi manusia, maka fitur yang
dapat digunakan adalah video. Pada materi hak asasi manusia video digunakan
untuk menjelaskan melalui tayangan scperti bagaimana scjarah berkembangnya

hak asasi manusia di Indonesia dan seperti apa pelanggaran hak asasi manusia
yang pernah terjadi. Selain itu, pada materi lain seperti demokrasi ataupun politik
dapat disampaikan melalui animasi atau juga comic flash yang disusun
menggunakan aplikasi courselab. Fitur lain seperti gambar juga dapat digunakan
untuk menjelaskan melalui gambaran-gambaran seperti gambar pelaksanaan
demokrasi melalui pemilihan umum di masa awal kemerdekaan. Semua fitur yang
tersedia sangal cocok untuk materi-materi seperti yang dicontohkan ataupun
materi lainnya yang terdapat dalam pembelajaran PPKn.
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Usulan untuk melakukan pengembangan multimedia interaktif berbasis
kontckstual ini mendapat dukungan penuh dari guru PPKn dan beliau juga
meminta untuk membantu jika beliau ingin mengembangkan sendiri multimedia
dengan menggunakan aplikasi tersebut. Guru PPKn di SMKN 1 Indralaya Selatan
sangat senang dengan ide pengembangan ini karena akan sangat bermanfaat
dalam pembelajaran PPKn dan membuat proses pembelajaran menjadi lebih
menarik. Guru PPKn di SMKN | Indralaya Selatan belum pernah menggunankan
multimedia interaktif berbasis kontekstual melalui aplikasi courselab pada proses
pembelajaran PPKn dan selama ini guru hanya menggunakan buku ajar cetak
biasa dan bila memungkinkan disajikan dalam bentuk power point yang matcrinya
masih sulit dimengerti siswa walaupun penyajiannya ringkas.

Berdasarkan latar belakang permasalahan di atas, maka pencliti ingin
melakukan penelitian dengan judul penclitian “Pengembangan Multimedia
Interaktif Berbasis Kontekstual dengan Menggunakan Aplikasi Courselab
pada Materi Demokrasi Mata Pelajaran PPKn di SMA/SMK™,

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, masalah dalam

penelitian ini dirumuskan scbagai berikut:

1.2.1 Bagaimana mengembangkan multimedia interaktif berbasis kontekstual
menggunakan courselab yang valid dan menarik pada pelajaran PPKn di
SMKN Indralaya Sclatan?
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