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ABSTRAK 

 Dengan menggunakan machine learning, sebuah sistem dapat mengklasifikasi 

penyakit manusia berdasarkan gejala yang dialami seseorang. Tujuan penelitian ini 

adalah mendapatkan model machine learning terbaik untuk mengklasifikasi penyakit 

menggunakan decision tree dan neural network dan menggunakan model tersebut untuk 

dikonversi menjadi tensorflow lite. Dataset yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

dataset Kaggle Disease Prediction Using Machine Learning. Setelah mendapatkan 

dataset, dilakukan data preprocessing dengan model decision tree. Model neural network 

digunakan untuk memprediksi penyakit manusia. Hasil akurasi model akhir dalam proses 

pelatihan dan validasi adalah 100%, sedangkan akurasi pengujian model adalah 97,6%. 

Model akan dikonversikan ke tensorflow lite menggunakan method TFLiteConverter 

agar dapat diimplementasikan dalam sistem klasifikasi penyakit manusia.  

Kata Kunci : Machine Learning, Klasifikasi Penyakit, Decision Tree, Neural Network, 

Tensorflow Lite.  
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APPLICATION OF MACHINE LEARNING IN HUMAN DISEASE 

CLASSIFICATION SYSTEM WITH DECISION TREE AND NEURAL 

NETWORK MODELS 

By: 

JENNY ALANNA ENGKA 

NIM.08021281722037 

ABSTRACT 

By using machine learning, a system can classify human diseases based on the 

symptoms experienced by a person. The purpose of this study is to obtain the best 

machine learning model for classifying diseases using decision trees and neural networks 

and use these models to be converted into TensorFlow lite. The dataset used in this study 

is the Kaggle Disease Prediction Using Machine Learning dataset. After getting the 

dataset, data preprocessing is carried out using the decision tree model. Neural network 

models are used to predict human disease. The results of the final model accuracy in the 

training and validation process are 100%, while the accuracy of model testing is 97.6%. 

The model will be converted to TensorFlow lite using the TFLiteConverter method so 

that it can be implemented in the human disease classification system. 

Key Words : Machine Learning, Disease Classification, Decision Tree, Neural Network, 

Tensorflow Lite.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Dalam kehidupan manusia, kesehatan secara jasmani sangatlah penting. Kesehatan 

yang baik akan memberikan kualitas hidup yang baik pula dalam setiap pribadi. Tak 

hanya itu, individu yang sehat dapat berkontribusi nyata dalam pembangunan nasional 

Indonesia. Maka dari itu, pemerintah Indonesia berupaya meningkatkan kualitas 

kesehatan setiap masyarakat melalui menyediakan pelayanan kesehatan sebaik mungkin 

di setiap rumah sakit di Indonesia.  

Meskipun pemerintah berusaha menyediakan layanan kesehatan dengan sebaik 

mungkin, namun dalam pelaksanaannya terdapat berbagai kendala yang terjadi pada 

rumah sakit. Penanganan rumah sakit sering dianggap membutuhkan waktu yang lama. 

Kondisi pandemik Covid yang terjadi pada tahun 2019 juga membuat perubahan perilaku 

masyarakat yang membutuhkan kegiatan tanpa tatap muka. Ini menyebabkan 

diperlukannya perbaikan sistem dalam menangani setiap pasien dalam rumah sakit.  

Seiring perkembangan zaman, teknologi telah berkembang pesat. Penggunaan 

teknologi untuk memperbaiki sistem ini adalah solusi terbaik yang dapat dilakukan. 

Gagasan untuk mempermudah penanganan pasien dapat dilakukan dengan adanya 

aplikasi android layanan kesehatan dengan fitur mengklasifikasi penyakit pasien. Pasien 

dapat mengetahui kemungkinan penyakit yang diderita berdasarkan gejala yang diderita. 

Hal ini pun akan membuat kerja dokter lebih efektif dengan menggunakan data.  

Untuk mengklasifikasi suatu penyakit manusia dapat digunakan machine learning. 

Machine learning atau pembelajaran mesin adalah sub-bidang dari kecerdasan buatan 

(artificial intelligence). Tujuan machine learning adalah untuk mengajarkan mesin atau 

software untuk menyelesaikan permasalahan dengan menyediakan beberapa contoh 

(Richert and Coelho, 2013). Contoh yang diberikan pada machine learning berupa 

kumpulan data. Pada kasus ini, data yang diberikan merupakan data penyakit manusia 

beserta beberapa gejala yang mengindikasinya.  

Dari berbagai model machine learning yang ada, penelitian ini akan berfokus 

menggunakan model decision tree dan neural network. Menurut Geron (2019), decision 

tree atau pohon keputusan adalah sebuah model kuat, yang mampu mencari hubungan 
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kompleks nonlinier dalam data. Sedangkan, neural network adalah inti dari deep learning 

dimana serbaguna, kuat, dan dan dapat diskalakan, menjadikannya ideal untuk menangani 

permasalahan besar dan kompleks. Dari kelebihan dua model inilah yang akan digunakan 

untuk menangani permasalahan klasifikasi penyakit manusia. 

Penjabaran mengenai bagaimana dua model yang telah dijelaskan dapat 

mengklasifikasi penyakit manusia akan ada dalam penelitian ini. Dengan menggunakan 

bahasa pemrograman Python, akan diperoleh pemodelan machine learning terbaik dalam 

menangani kasus. Setelah mendapatkan model terbaik, model tersebut akan 

diimplementasikan ke dalam aplikasi android dengan mengkonversinya menjadi 

TensorFlow Lite. Penelitian ini pun akan menjelaskan bagaimana pengkonversian model.  

1.2. Rumusan Masalah 

Rumusan masalah yang bisa ditarik sesuai dengan latar belakang adalah sebagai 

berikut. 

1. Bagaimana perancangan model machine learning untuk mengklasifikasi penyakit 

manusia menggunakan model decision tree dan neural network? 

2. Bagaimana mengkonversi model machine learning menjadi Tensorflow Lite untuk 

dapat diimplementasikan ke dalam sistem klasifikasi penyakit manusia? 

1.3. Batasan Masalah 

Dalam penelitian ini terdapat beberapa batasan masalah yang menjadi fokus 

persoalan: 

1. dataset yang digunakan adalah dataset Kaggle Disease Prediction Using Machine 

Learning, 

2. merancang model machine learning untuk mengklasifikasi penyakit manusia, 

3. model yang digunakan adalah decision tree dan neural network, dan  

4. mengkonversi model machine learning menjadi Tensorflow Lite. 

4.3. Tujuan Penelitian 

Adapun berikut beberapa tujuan dari penelitian ini. 

1. Mendapatkan model machine learning terbaik untuk mengklasifikasi penyakit 

manusia menggunakan decision tree dan neural network. 

2. Menggunakan model machine learning yang telah dikonversi menjadi Tensorflow 

Lite ke dalam sistem klasifikasi penyakit manusia. 

https://www.kaggle.com/kaushil268/disease-prediction-using-machine-learning
https://www.kaggle.com/kaushil268/disease-prediction-using-machine-learning
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4.4. Manfaat Penelitian 

Berikut manfaat yang didapatkan dari hasil penelitian ini. 

1. Mengembangkan teknologi kesehatan yang dapat digunakan agar pelayanan di 

rumah sakit lebih efisien. 

2. Dapat mengklasifikasi penyakit manusia berdasarkan gejala yang dialami pasien.  
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