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ABSTRAK

Pengukuraa kemiripn menjadi sar€nt penting untuk menghirdari p€rilaku
plagiat. Terdapat behrapa metode yang digpoakan untuk mendeteksi plagiarisme.

Beberapa diantaranya adalah algoritma Rabin-Karp &n Levensl*ein Distance.
Pda porclitian ini, penulis mencoba menggabungkan algoriana Rabin-Karp darr

Levenshthein Distance untr* pengukuran kemiripan dokumen berbatrasa

Indon6sia dlgoritma Rabin-Karp menrpakan algoriffia pencarian pota pada teks
urengguakan teknr'k hashing. Pencocokan sting akan dilakr*an dengan

membadingkan nilai hash aatam kdua dokumen Levenshtein
Distance. Pengujiaa dilakkan dengan meinhndingkan dokumen uji dar
&kumen asli. Kombinasi nilai n-gnlm, base dm modulo juga diterapkm*pada
pengujian ini. Hasil pengujian menunjukan, penggabungan kedua metode
menghasilkan perscntase kemiripan yang cukup baik. Penerapan berbagai

kombinasi nilai n-gram base dan modulo menghasilkan persentase kemiripan
yang beMa-beda
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ABSTRACT

Similarity measure is very important to avoid plagiarism behavior. There are

several methods and appproaches used to detect plagiarism. Some of them are

Rabin-Karp algorithm and Ler"nshtein Distance. In this study, the author tried to

combine tire Rabin-Karp algorithm and Levenshthein Distance to measure the

similarity of Indonesian documents. Rabin-Karp algorithm is a search algorithm

that searires pattern in text using hashing techniques. String matching will be done

by comparing the hash value between the fwo documents using Levenshtein

Oirt o"". The triai software is done by comparing the modifief document from the

original dccument. A combination of n-gram values, base and modulo is also

upiti"a to this test. From the test result, it is known that combining the two

mithods produces a pretty good percentage of similarity. The application of
various combinationJ of base, n-gram and modulo also produces different

percentages of simi laritY.

Kelvord : similarity measure, string matching, Indonesian. rabin-karp,

levenshtein distancg
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Pendahuluan 

Pada bab ini membahas latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan, dan 

manfaat penelitian, serta batasan masalah. Bab ini akan memberikan penjelasan 

umum mengenai keseluruhan penelitian. 

Pendahuluan dimulai  dengan penjelasan mengenai tantangan dan tujuan 

proses menemukan pengetahuan baru pada deteksi kemiripan teks serta penelitian 

yang berkaitan dengan menerapkan algoritma rabin-karp dan levenshtein distance 

yang menjadi latar belakang dari penelitian ini.   

 

1.2 Latar Belakang 

Dalam dunia akademik, terutama dalam proses penulisan karya ilmiah atau 

skripsi, ditemukan banyak terjadi peniruan atau penjiplakan isi tulisan, baik dalam 

bentuk sejumlah kalimat, paragraf, bab, dan bahkan penjiplakan total  tanpa ada yang 

diubah sama sekali, dan tanpa memberikan sumber identitas sang penulis asli. 

Peristiwa ini disebut sebagai plagiarisme. Kata plagiarisme berakar dari dua kata 

Latin, plagiarius yang berarti penculik, dan plagiare yang berarti mencuri. 

Plagiarisme dapat dikategorikan sebagai tindakan kriminal pelanggaran hak cipta 

karena dilakukan dengan cara menerbitkan karya orang lain dan menjadikannya 

seolah-olah karya milik sendiri (Joy & Luck, 1999). 
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Bull, et. al. (2001) pada penelitiannya mengkhawatirkan pengembangan yang 

pesat dalam penggunaan internet sebagai sarana belajar dan penelitian, akan 

meningkatkan praktik plagiat di berbagai bidang akibat dari kemudahan mengakses 

materi di internet. Masalah plagiarisme ini tumbuh menjadi sangat serius di kalangan 

akademis terutama universitas-universitas di Indonesia. Ini dibuktikan dengan 

banyaknya ditemukan plagiarisme pada paper atau proyek tugas akhir mahasiswa 

(Krisnawati & Schulz, 2014) 

Untuk mengatasi hal tersebut perlu dilakukan pendeteksian terhadap dokumen-

dokumen yang dicurigai sabagai dokumen plagiat. Deteksi plagiarisme dapat 

dilakukan secara manual dan otomatis. Deteksi secara manual dilakukan oleh 

manusia, namun memiliki kelemahan dari segi keefektifan jika dilakukan pada 

dokumen dalam jumlah yang sangat banyak (Clough, 2003). Oleh karena itu 

diperlukan suatu sistem yang dapat mendeteksi plagiarisme secara otomatis. 

Beberapa metode pencocokkan string seperti Levenshtein Distance (LD) dan 

Smith-Waterman (SW) (Su et al., 2008), Conceptual Similarity (CS) dan Graph-

Based (GB) (Osman, Salim, Binwahlan, Hentably, & Ali, 2011), Rabin-Karp (RK) 

(Firdaus, 2003) ((Salmuasih & Sunyoto, 2013) telah diusulkan untuk mendeteksi 

plagiarisme pada dokumen. Metode LD mempunyai kelebihan akurasi yang baik pada 

proses pencocokan string, yaitu dengan cara membandingkan rangkaian string secara 

keseluruhan, namun algoritma ini lemah pada efisiensi waktu jika diterapkan pada 

aplikasi deteksi yang berskala besar (berbasis web) (Su et al, 2008). Metode RK 

mempunyai kelebihan sangat baik untuk pencarian string dengan pola banyak dan 
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ukuran yang besar (Firdaus, 2003), dan tetap baik jika digunakan dalam aplikasi 

berbasis web (Mutiara & Agustina, 2008). Namun, rabin-karp hanya menghitung 

berdasarkan jumlah hash yang memiliki nilai yang sama pada kedua dokumen yang 

dibandingkan. Jumlah identical hash tentu saja akan berpengaruh pada persentasi 

kemiripan kedua dokumen. Karena itu, penulis mencoba mengkombinasikan 

levenshtein distance dan rabin-karp pada penelitian ini.  

Levenshtein distance akan digunakan untuk menggantikan perhitungan 

kemiripan hash pada rabin-karp. Algoritma ini bekerja dengan menghitung jarak 

antara string satu dengan lainnya sehingga derajat kemirpan kedua dokumen dapat 

ditentukan berdasarkan bobot jaraknya. Dengan menggunakan  levenshtein distance 

hasil perhitungan jarak hash antara kedua dokumen diharapkan mampu 

mempengaruhi dan menghasilkan tingkat kemiripan yang lebih baik.     

 

1.3 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijelaskan, rumusan masalah 

pada penelitian ini adalah:  

1. Bagaimana mengukur kemiripan dari dua dokumen menggunakan algoritma 

rabin-karp dan levenshtein distance? 

2. Bagaimana persentase kemiripan dokumen berbahasa indonesia yang 

dihasilkan menggunakan algoritma rabin-karp dan levenshtein distance? 

3. Bagaimana pengaruh nilai n-gram, base dan modulo terhadap persentase 

kemiripan dokumen yang dihasilkan? 
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1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Menerapkan algoritma rabin-karp dan  levenshtein distance  ke dalam 

perangkat lunak untuk pengukuran kemiripan dokumen berbahasa 

Indonesia. 

2. Mengetahui persentase kemiripan dokumen menggunakan algoritma 

rabin-karp dan levenshtein distance. 

3. Mengetahui pengaruh n-gram, base dan modulo terhadap persentase 

kemiripan yang dihasilkan . 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai rujukan dalam penelitian 

yang terkait dengan deteksi plagiarisme; 

2. Memahami Algoritma Rabin Karp dan Levenshtein Distance sebagai 

metode pada pendeteksian kemiripan dokumen berbahasa Indonesia 

 

1.6 Batasan Masalah 

Batasan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Data set yang digunakan adalah dokumen bahasa Indonesia. 

2. Penelitian ini hanya mengukur persentase kemiripan dari dua dokumen. 
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3. Perangkat lunak hanya menerima dokumen berektensi*.txt 

4. Data yang diuji hanya berupa teks. 

5. Sistem tidak memperhatikan kesalahan ejaan ataupun penulisan pada 

dokumen. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

 Sistematika penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut: 

BAB I. PENDAHULUAN 

Bab I berisi uraian mengenai latar belakang, perumusan masalah, tujuan dan 

manfaat penelitian, batasan masalah, metodologi penelitian, model proses 

pengembangan perangkat lunak dan sistematika penulisan. 

BAB II. KAJIAN LITERATUR 

Bab II  berisi landasan dasar teori yang digunakan dalam penelitian ini, seperti 

analisis preprocessing, algoritma Rabin-Karp, Levenshtein Distance, dan penelitian-

penelitian lain yang relevan dengan penelitian ini. 

 

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

 Pada bab III ini akan membahas mengenai tahapan yang akan dilaksanakan 

pada penelitian ini. Pada tahapan penelitian ini akan dibahas dengan rinci dengan 

mengacu pada suatu kerangka kerja. Serta pada bagian akhir bab ini akan dijabarkan 

perancangan manajemen proyek perangkat lunak untuk pelaksanaan penelitian ini. 
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1.8 Kesimpulan   

 Pada peneltian ini metode yang digunakan untuk mengukur kemiripan teks 

bahasa Indonesia yaitu algoritma rabin-karp dan levenshtein distance. Pengujian akan 

dilakukan dengan melihat persentase hasil kemiripan teks dari sistem.Kemudian hasil 

pengujian akan dibandingkan dengan hasil kemiripan yang telah ditentukan secara 

manual. 
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