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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar belakang 

Perwiranusa merupakan sebuah organisasi singkatan dari perjuangan 

wirausaha nusantara sebagai wadah komunikasi serta lapak jual beli wiranusa 

UMKM se-Indonesia,organisasi ini berawal dari pengolaan akun grup di 

aplikasi Facebook yang semula sebagai wadah komunikasi dan lapak jual beli 

wiranusa UMKM se-indonesia.dengan bertambahnya anggota bertambah pula 

masalah yang dihadapi oleh karena itu terbangunlah perwiranusa ini. 

Perwiranusa hanya menggunakan akun media sosialnya dalam melalukan 

semua kegiatannya sehingga tidak tersusun dan tertata secara baik. 

Untuk memperkenalkan perwiranusa ke dalam dunia maya dan memban

tu semua kegiatan yang ada di dalamnya agar tertata dan tersusun dengan baik 

serta mempermudah mendapatkan informasi dan lebih mempermudah dalam 

promosi maka dibutuhkan suatu web company profile.
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Pembuatan website sangat bermanfaat sebagai media promosi untuk leb

ih memperkenalkan perwiranusa ini ke dalam dunia maya serta dalam 

memasarkan produk secara lebih luas karena kemampuannya yang dapat 

dibuka dimana saja serta terdapat juga kategori-kategori yang tersusun 

secara rapi sehingga memudahkan pembeli dalam mencari kategori yang 

diinginkan. Tak hanya sebagai media promosi tetapi juga sebagai media 

informasi karena terdapat menu update berita terkini yang tersusun secara 

lebih baik serta kegiatan-kegiatan yang terdapat di perwiranusa. 

Oleh karena hal tersebut penulis menyimpulkan bahwa perlu dikemban

gkannya  suatu sistem yang bisa menyelesaikan duduk perkara yang ada di 

dalam perusahaan dan bisa menyediakan penyajian data dan membantu 

aktifitas perusahaan yang diharapkan dengan menggunakan sistem 

komputerisasi yang mudah dan cepat. 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka penulis bermaksud membuat 

sebuah aplikasi sebagai media untuk promosi dan media informasi di 

perwiranusa agar dapat mempermudah dalam mempromosikan usaha dan 

sebagai media informasi. Maka penulis berinisiatif buat membentuk Tugas 

Akhir dengan judul : “Membangun Aplikasi web UMKM Perwiranusa 

Sebagai Media Promosi dan Media Informasi”. 

1.2 Tujuan  

Adapun tujuan asal penelitian yang diperlukan dari hasil penelitian ini 

ialah sebagai berikut: 

1. Tersusunya kategori-kategori produk yang dipasarkan 
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2. Terdapat menu untuk update berita sebagai media informasi 

3. Kegiatan yang terdapat di dalam perwiranusa tersusun secara baik dan 

teratur 

1.3 Manfaat  

Adapula manfaat yang diperlukan dari hasil disusunya tugas akhir ini 

ialah sebagai berikut: 

1. Memperkenlkan perwiranusa kedalam dunia maya 

2. Dapat mempermudah dalam melakukan promosi . 

3. Dapat mempermudah dalam mendapatkan informasi . 

4. Mempermudah komunikasi antara penjual dan pembeli  . 

1.4 Batasan Masalah 

Supaya bahasan yang telah dilakukan sang penulis dapat terfokus serta 

tidak melenceng dari konflik utama yang sudah ada lalu mencapai sebuah 

kesimpulan yang sesuai yang dibutuhkan untuk terhubung dengan aplikasi 

yang ada, maka penulis membatasi hal-hal yang akan dibahas ialah: 

1. Website menggunakan framework CodeIgniter, dan bahasa 

pemerogramanna php dengan menggunakan mySQl sebagai database.  

2. Terdapat proses input,update,edit,dan delete di setiap table yang telah 

ditentukan.  

3. Setiap Anggota dapat mengupdate produk yang akan dijual. 

4. Pengerjaan aplikasi untuk tugas akhir ini hanya sampai batas 

pengodingan dan pengujian system. 
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5. Metode pengembangan yang digunakan pada sistem yaitu metode wate

rfall,menggunakan diagram konteks,data  low diagram (DFD), dan 

Entity Relationship Diagram (ERD). 

1.5 Metedologi Penelitian 

1.5.1 Waktu dan Tempat Penelitian 

1. Waktu Penelitian 

Waktu penelitian direncanakan dari tanggal 20 Januari sampai akhir 

Mei 2020 

2. Tempat Penelitian 

Penelitian dilaksanakan pada Perjuangan Wirausaha Nusantara 

(PERWIRANUSA) Palembang 

1.5.2 Metode Pengumpulan Data 

Kegiatan penulisan tidak dapat terlepas dari info yang merupakan bahan 

utama buat deskripsi secara detail yang membahas tentang objek penulisa. 

Data ialah keterangan empirik telah  dikumpulkan sang penulis guna 

menyelesaikan permasalah dengan kata lain menjawab pertanyaan 

penulisan. Data penulisan dapat juga berasal dari macam-macam hal yang 

telah dikumpulkan dengan menggunakan berbagai  jenis teknik selama 

proses penulisan ini berlangsung.  

 Dalam memperoleh data serta informasi untuk diperlukan penulis 

menggunakan metode sebagai berikut: 

1. Data Primer 
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Data Primer artinya data yang digabungkan pribadi berasal dari objek yang 

nantinya digunakan untuk laporan tugas akhir dengan menggunakan cara berikut 

a. Wawancara 

Penulis mengumpulkan data melalui wawancara  secara ekslulif bersama 

objek yang lagi bekerja agar memperoleh data yang benar serta seksama. 

Lalu  penulis mewawancarai secara langsung bersama pembimbing 

lapangan di  Perwiranusa. 

b. Pengamatan 

Penulis juga turun langsung didalam aktifitas atau pekerjaan perusahaan 

sehari-hari demi mengetahui keadaan yang sesungguhnya serta 

mengetahui bagaimana cara kerjanya suatu sistem. 

2. Data Sekunder 

Data Sekunder merupakan data yang berasal dari penelitian orang lain yang 

lebih dahulu atau bisa juga berasal dari sumber yang sudah disebarluaskan. 

Penulis,juga menggabungkan dan mempelajari banyak sekali jenis dari penginvent

arisasian, serta artikel dari beragam macam media yang bisa menjadi referensi 

serta mendukung penulis di dalam mendaptkan pengetahuan mendasar yang 

relevan dalam penyusunan laporan Tugas Akhir ini. 

1.5.3 Metode Pengembangan Sistem 

Berdasarkan Yurindra (2017:47) model prototype merupakan “suatu 

proses yang memungkinkan developer membuat sebuah model software, metode 

ini bagus untuk digunakan apabila sumber tidak bisa memberikan informasi yang 

maksimal mengenai tentang kebutuhan yang diinginkannya”.Dapat dijadikan 
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kesimpulan bahwa model prototype merupakan salah satu macam model  didalam 

pengembangan perangkat lunak yang merupakan pengembang program dan juga 

objek penelitian bisa saling berkomunikasi serta memberitahukan informasi yang 

berupa mendengarkan pelanggan atau analisa kebutuhan, membuat rancangan 

(mockup) dan pengujian rancangan). Terdapat beberapa Tahapan dari 

pengembangan perangkat lunak dengan menggunakan metode prototype yaitu : 

1. Mengumpulkan  Kebutuhan  pertama ialah pengguna dan pengembang 

bersama-sama mengartikan format semua perangkat lunak, 

menrancangkan semua yang dibutuhkan, serta inti dari sistem yang 

akan dibuat.  

2. Membuat  Prototyping Pada tahap ini membangun prototyping menggu

nakan perancangan sementara yaitu yang terfokus dalam penyajian 

untuk pengguna (misalnya dengan cara membuat input serta format 

output).  

3. Evaluasi Prototyping prmbahsan ini dilaksanakan berasal dari 

pengguna untuk mrngrtahui apakah penggunaan prototyping tersebut 

yang telah dibangun telah sesuai dengan keinginan pengguna. Apabila 

prototyping tersebut telah sesuai maka langkah 4 akan dilakukan. Jika 

prototyping tersebut tidak sesuai makan akan direvisi dengan 

mengulangi langkah 1, 2 , dan 3.  

4. Membuat kode pada Sistem didalam tahap ini ialah prototyping yang 

telah di setujui diartikan ke dalam bahasa pemrograman yang sesuai.  
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5. Menguji Sistem apabila sistem tersebut  sudah menjadi suatu 

perangkat lunak yang  telah siap pakai, Maka harus dilakukan 

pengujian terlebih dahulu sebelum sistem itu digunakan. 

 Tahap pengujian  ini berfungsi  untuk melakukan pengujian validitas 

terhadap sistem yang telah dibuat lalu apabila  ditemukan kesalahan pada system 

itu maka akan dilakukan perbaikan. terdapat dua metode yang bisa  digunakan 

dalam melakukan pengujian yaitu White Box Testing dan Black Box Testing.  

6. Evaluasi Sistem Pengguna mengevaluasi benarkah sistem yang telah 

selesai dan  telah sesuai dengan yang sudah diharapkan. Jika sistem 

tersebut sudah,maka  langkah 7 dikerjakan; jikasistem tersebut  belum 

sesuai ,maka akan mengulangi kembali langkah 4 dan 5  

7. Menggunakan Sistem Perangkat lunak yang sudah diuji serta sudah 

diterima oleh pengguna dan siap untuk dipakai 
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