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ABSTRAK 

Pada penelitian dilakukan perancangan mesin penjual makanan ringan otomatis. Sensor 

yang digunakan dalam pengukuran frekuensi mata uang rupiah adalah sensor warna 

TCS3200. Mesin ini memanfaatkan frekuensi warna pada uang lima ribu rupiah dan 

sepuluh ribu rupiah dengan menggunakan layar monitor untuk menampilkan hasil 

pengukuran sensor dan LCD untuk menampilkan hasil keterbacaan uang. Perancangan 

alat terdiri dari komponen mikrokontroler berbasis Arduino Uno, sensor warna TCS3200, 

LCD 16x2, I2C, motor servo MG995, dan tombol push button. Data pengukuran 

frekuensi warna RGB digunakan untuk menentukan nominal uang lima ribu rupiah dan 

sepuluh ribu rupiah. Dengan menggunakan tombol push button untuk menentukan pilihan 

makanan dan motor servo MG995 sebagai penggerak makanan. 

 

Kata Kunci : Mesin Penjual Otomatis, Sensor TCS3200, Arduino, Motor Servo  

  MG995, LCD, I2C 
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DESIGN AN AUTOMATIC SNACK VENDING MACHINE USING ARDUINO 

UNO-BASED TCS3200 SENSOR 

 

By: 

MARISYA JULITA 

08021281621031 

 

ABSTRACT 

In this study, the design of an automatic snack vending machine was carried out. The 

sensor used in measuring the frequency of the rupiah currency is the TCS3200 color 

sensor. This machine utilizes the color frequency on the five thousand rupiah and ten 

thousand rupiah notes by using a monitor screen to display sensor measurement results 

and an LCD to display the readability of the money. The design of the tool consists of 

Arduino Uno-based microcontroller components, TCS3200, 16x2 LCD, I2C, MG995 

servo motors, and push buttons. The RGB color frequency measurement data is used to 

determine the nominal value of the five thousand rupiah and ten thousand rupiah notes. 

By using a push button to determine the choice of food and the MG995 servo motor as a 

food driver. 

 

Keywords : Vending Machine, Sensor TCS3200, Arduino, Motor Servo MG995,  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Dalam dunia transaksi terdapat produsen sebagai pemilik usaha dan konsumen 

sebagai customer.  Kedua elemen ini saling membutuhkan. Suatu transaksi tidak akan 

berjalan jika tidak ada salah satunya. Produsen membutuhkan konsumen dalam hal 

penjualan, demikian pula konsumen membutuhkan produsen untuk memenuhi kebutuhan 

hidupnya. Produsen menjual barangnya di suatu tempat yang disebut dengan toko/kantin 

dan ketika konsumen ingin membeli kebutuhannya dia akan datang ke tempat tersebut. 

Hal ini sudah terjadi ratusan bahkan ribuan tahun semenjak awal mula perdagangan ketika 

suatu teknologi belum ada. Ketika telah datang teknologi, teknologi ini mempengaruhi 

sistem perkembangan perdagangan bahkan teknologi ini mempunyai peranan sendiri 

(Utami, 2010). 

Di era teknologi saat ini telah membuat kehidupan menjadi lebih mudah. Salah satu 

contohnya di bidang pelayanan jasa. Dahulu, pemilik usaha makanan dan minuman harus 

menjual barangnya melalui transaksi langsung dengan konsumen. Akan tetapi pemilik 

usaha harus mengontrol setiap gerai yang dibukanya setiap waktu. Dengan adanya  mesin 

penjual makanan otomatis, para pemilik usaha ini tidak perlu repot mencari karyawan dan 

mengontrol sepanjang waktu usaha mereka. Karena transaksi dapat terus dilakukan 

meskipun tanpa karyawan yang melayani transaksi (Oo et al, 2019). 

Berdasarkan penelitian Alifuddin (2019) vending machine adalah sebuah mesin 

penjual barang otomatis yang dapat melayani konsumen tanpa bantuan petugas dengan 

cara memasukkan uang dengan nominal tertentu ke mesin  dan memilih makanan yang 

diinginkan. Tujuan dibuatnya vending machine adalah untuk mengurangi transaksi 

langsung dengan karyawan. Sistem pada sensor TCS3200 dapat mendeteksi keaslian dan 

nominal uang kertas rupiah berdasarkan frekuensi warna RGB uang. Warna uang kertas 

rupiah dapat mendeteksi nominal uang. Oleh karena itu, penelitian ini akan membahas 

mengenai rancang bangun mesin penjual makanan ringan otomatis menggunakan sensor 

warna TCS3200 untuk mendeteksi uang yang masuk, Arduino Uno sebagai 

mikrokontroler, LCD 16x2 sebagai tampilan, dan 3 buah motor servo sebagai penggerak 

makanan. Penelitian ini akan mengukur tingkat keberhasilan pembacaan uang kertas 
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melalui sensor warna TCS3200. Dengan demikian, dapat dirancang hardware dan 

software mesin penjual makanan ringan otomatis berbasis Arduino Uno sehingga dapat 

dihitung unjuk kerja dari mesin penjual makanan ringan otomatis tersebut. 

1.2. Rumusan Masalah 

Banyaknya variasi output makanan ringan yang dihasilkan oleh mesin penjual 

makanan ringan otomatis dipengaruhi beberapa faktor seperti warna uang, nominal uang, 

dan pilihan makanan ringan. Oleh karena itu, diperlukan perancangan dan pembuatan 

hardware dan software mesin berbasis Arduino Uno yang memanfaatkan sensor warna. 

Dari perancangan dan pembuatan mesin tersebut akan didapatkan data keberhasilan 

pembacaan dan pendeteksian uang kertas. Data tersebut akan di uji untuk menentukan 

unjuk kerja mesin tersebut. 

1.3. Tujuan Penelitian 

Penelitian rancang bangun mesin penjual makanan ringan otomatis ini memiliki tujuan 

sebagai berikut: 

1. Merancang dan membuat hardware dan software mesin penjual makanan ringan 

otomatis berbasis Arduino Uno. 

2. Menentukan unjuk kerja mesin penjual makanan ringan otomatis berbasis 

Arduino Uno. 

1.4.Batasan Masalah 

Rancangan mesin penjual makanan ringan otomatis memiliki beberapa batasan 

masalah diantaranya desain mesin hanya terdiri dari 3 rak dengan 1 jenis makanan setiap 

rak. Mesin hanya dapat memproses uang kertas nominal Rp5.000 dan Rp10.000 tanpa 

tahu keaslian uangnya karena keterbatasan sensor. Dimana mesin hanya terdiri dari 

Arduino Uno, sensor warna TCS3200, LCD 16x2, 3 buah tombol pushbutton dan 3 buah 

motor servo MG995. Mesin ini juga tidak dapat memberikan uang kembalian sehingga 

diharapkan setiap melakukan transaksi hanya menggunakan uang pas. 

1.5. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Dapat digunakan sebagai praktikum elektronika dalam bentuk prototipe. 

2. Dapat digunakan sebagai alternatif penjualan di pasar modern. 
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