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ABSTRACT

Acts of plagiarism in written works are often encountered in everyday life.
More and more texts circulating on the internet result in increased acts of plagiarism
without citations due to a lack of creativity in the community. Prevention of
plagiarism can be done by creating a software that is able to detect text similarities.
In this study, the Ratcliff/Obershelp algorithm is used to detect text similarity. The
steps taken are in the form of combining strings from 2 pieces of text to get the total
character length of the text (sequence (string) matching). Then the stage (sub-
sequence) is carried out to find the same word in the 2 texts and calculate the
character length. The calculation of the value and percentage of similarity strings is
carried out to classify the types of plagiarism that exist in the text. Classification of
types of plagiarism is divided into 5 types and categorized based on the results of
the percentage similarity string. The data used in this study is secondary data in the
form of 20 Indonesian news texts with different website sources and divided into 5
topics. This data is obtained by the documentation method and stored in a file with
.xt format. This text similarity detection software can generate percentage values
and classifications of text similarity types. Software testing is carried out based on
3 scenarios, each of which will detect the similarity of the text. This test produces
an average error percentage value of 0% in scenario 1, 8.33% in scenario 2, and
14.65% in scenario 3. Based on the test results of the 3 scenarios, the average error
percentage of the text similarity detection software is obtained. in Indonesian using
the Ratcliff/Obershelp algorithm of 7.66%.

Keywords: Indonesian Text, Internet, Plagiarism, Ratcliff/Obershelp

Algorithm, Text Similarity Detection
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ABSTRAK

Tindakan plagiarisme pada karya tulis sering sekali dijumpai dalam
kehidupan sehari — hari. Semakin banyak teks yang beredar di internet
mengakibatkan meningkatnya tindakan plagiarisme tanpa melakukan sitasi
dikarenakan kurangnya kreativitas pada masyarakat. Pencegahan terhadap
plagiarisme dapat dilakukan dengan membuat suatu perangkat lunak yang mampu
mendeteksi kemiripan teks. Pada penelitian ini, algoritma Ratcliff/Obershelp
digunakan untuk mendeteksi kemiripan teks. Tahapan yang dilakukan berupa
penggabungan string dari 2 buah teks untuk mendapatkan panjang karakter total
teks (sequence (string) matching). Kemudian tahap (sub-sequence) dilakukan untuk
mencari kata yang sama pada 2 teks tersebut dan menghitung panjang karakternya.
Perhitungan nilai dan persentase similarity string dilakukan untuk
mengklasifikasikan jenis plagiarisme yang ada pada teks. Klasifikasi jenis
plagiarisme dibagi menjadi 5 jenis dan dikategorikan berdasarkan hasil dari
persentase similarity string. Data yang digunakan pada penelitian ini merupakan
data sekunder berupa 20 teks berita berbahasa Indonesia dengan sumber website
yang berbeda dan terbagi atas 5 topik. Data ini diperoleh dengan metode
dokumentasi dan disimpan dalam file dengan format .txt. Perangkat lunak deteksi
kemiripan teks ini dapat menghasilkan nilai persentase dan Kklasifikasi jenis
kemiripan teksnya. Pengujian perangkat lunak dilakukan berdasarkan 3 skenario
yang masing — masing akan mendeteksi kemiripan teks. Pengujian ini menghasilkan
nilai persentase kesalahan rata — rata 0% pada skenario 1, 8,33% pada skenario 2,
dan 14,65 % pada skenario 3. Berdasarkan hasil pengujian 3 skenario tersebut,
diperoleh persentase kesalahan rata — rata perangkat lunak deteksi kemiripan teks
berbahasa Indonesia menggunakan algoritma Ratcliff/Obershelp sebesar 7,66%.

Kata Kunci : Algoritma Ratcliff/Obershelp, Internet, Plagiarisme, Deteksi

Kemiripan Teks, Teks Berbahasa Indonesia
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Pendahuluan

Pada bab pendahuluan akan dibahas mengenai latar belakang masalah,
rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, perangkat
lunakatika penulisan dan kesimpulan. Bab ini akan menjelaskan mengenai

gambaran umum dari keseluruhan kegiatan penelitian.

1.2 Latar Belakang Masalah

Plagiarisme merupakan suatu tindakan salin dan tempel dari produk
intelektual orang lain yang disalahgunakan tanpa menyebutkan nama penulis,
penemu, dan penggagas orisinil (Syadiqi, 2019). Tindakan plagiarisme diatur dalam
UU nomor 19 tahun 2002 mengenai hak cipta. Jenis plagiarisme dapat berupa kata,
ide, sumber, dan kepengarangan (Shadigi, 2019) yang mengakibatkan
berkurangnya apresiasi terhadap hasil karya dan kreativitas dari si pencipta aslinya.
Dalam hal ini, karya dapat berupa karya tulis, desain, gambar, video, maupun kode
program.

Kemajuan teknologi membuat teks berbahasa Indonesia dapat diakses
dengan mudah di berbagai media, salah satunya adalah internet. Namun, semakin
banyak teks berbahasa Indonesia yang beredar di internet mengakibatkan

meningkatnya tindakan plagiarisme tanpa adanya sitasi, ditambah lagi dengan



adanya fasilitas salin-tempel pada teknologi saat ini yang memberi kemudahan
dalam melakukan plagiarisme. Hal ini memicu para pelaku plagiarisme untuk
bertindak curang sehingga menurunnya Kkreativitas dalam menciptakan teks

berbahasa Indonesia yang original.

Untuk meminimalisir hal tersebut, maka diperlukan suatu upaya
pencegahan terhadap plagiarisme teks berbahasa Indonesia. Pencegahan dengan
mendeteksi kemiripan teks merupakan salah satu cara yang paling efektif untuk
meminimalisirnya (Sulistyaningsih, 2017). Dengan mendeteksi kemiripan teks,
maka dapat dilakukan pencarian pada bagian yang diduga terdapat plagiarisme atau
kesamaan pada teks. Namun, pendeteksian sangat sulit dilakukan secara manual,
sehingga diperlukan suatu perangkat lunak yang mampu mendeteksi kemiripan
teks. Perangkat lunak deteksi kemiripan teks dibangun dengan berbagai algoritma,

salah satunya adalah algoritma Ratcliff/Obershelp.

Algoritma Ratcliff/Obershelp merupakan algoritma yang dapat melakukan
proses identifikasi kemiripan string yang akurat dan lebih baik dengan jumlah
string yang sangat banyak. Algoritma ini akan melakukan pendeteksikan kemiripan
string pada dua buah teks. Pada algoritma ini akan dilakukan proses pencarian total
karakter pada teks (sequence (string) matching), pencarian kata yang sama dan
perhitungan total karakternya (sub-string), serta melakukan perhitungan nilai dan

persentasi kemiripan string (llyankou, 2014).

Pada penelitian sebelumnya (Joane, 2017) dilakukan penelitian terkait

implementasi aplikasi deteksi kemiripan dokumen teks menggunakan algoritma



Ratcliff/Obershelp dengan metode Data Flow Diagram (DFD). Penelitian ini
menghasilkan perangkat lunak dengan persentase nilai yang hampir mendekati nilai
persentase yang telah diprediksi sebelumnya. Namun, perangkat lunak ini
menghasilkan nilai yang kurang akurat karena kurangnya proses stemming pada
tahapan pre-processing text, sehingga mempengaruhi hasil dari proses pendeteksian

kemiripan teks menggunakan algoritma Ratcliff/Obershelp.

Yusuf, dkk (2019) telah meneliti mengenai perbandingan algoritma
Ratcliff/Obershelp dan Rabin Karp dalam menghitung kemiripan teks berbahasa
Indonesia. Penelitian ini menghasilkan nilai persentase, perhitungan nilai
similarity, waktu eksekusi, dan nilai konsistensi terhadap dua algoritma tersebut.
Dalam perbandingannya, penelitian ini membuktikan bahwa algoritma
Ratcliff/Obershelp lebih baik digunakan dalam mendeteksi kemiripan teks dengan

nilai kurang lebih 3% lebih tinggi dibandingkan dengan algoritma Rabin Karp.

llyankou (2014) telah meneliti mengenai perbandingan algoritma Jaro-
Winkler dan Ratcliff Obershelp dalam mengecek ejaan. Penelitian ini diujikan
dalam database FreeBSD dan database Mieliestroke dan menghasilkan nilai skor.
Algoritma Ratcliff/Obershelp dapat mendeteksi kata yang salah ketik baik itu di
awal maupun di akhir string, sehingga membuktikan bahwa algoritma ini lebih
akurat dan efisien dengan nilai 4,0% - 18,6% lebih tinggi dibandingkan algoritma

Jaro-Winkler.

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka penelitian dilakukan untuk

menghasilkan sebuah perangkat lunak yang dapat mendeteksi kemiripan berbahasa



Indonesia menggunakan algoritma Ratcliff/Obershelp dan proses stemming dengan

algoritma Nazief dan Adriani pada tahapan pre-processing text.

1.3 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, adapun rumusan masalah yang akan

diselesaikan dalam penelitian ini adalah:

1.

Bagaimana membangun perangkat lunak yang dapat mendeteksi
kemiripan teks berbahasa Indonesia menggunakan algoritma
Ratcliff/Obershelp?

Berapakah persentase kesalahan perangkat lunak deteksi plagiarisme

pada teks berbahasa Indonesia dengan algoritma Ratcliff/Obershelp ?

1.4 Tujuan Penelitian

Penelitian ini memiliki tujuan sebagai berikut:

Menghasilkan perangkat lunak deteksi plagiarisme pada teks berbahasa
Indonesia menggunakan algoritma Ratcliff/Obershelp .

Mengetahui persentase kesalahan perangkat lunak deteksi kemiripan
teks pada teks Dberbahasa Indonesia dengan algoritma

Ratcliff/Obershelp.

15 Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan memiliki manfaat sebagai berikut:



Mendapatkan hasil persentase kemiripan teks pada teks pada teks
berbahasa Indonesia menggunakan algoritma Ratcliff/Obershelp.
Dapat digunakan sebagai referensi dalam membangun perangkat lunak

deteksi kemiripan teks menggunakan algoritma Ratcliff/Obershelp.

1.6 Batasan Masalah

Pada penelitian ini terdapat batasan — batasan sebagai berikut:

1.

Data yang digunakan dalam penelitian berupa teks berita berbahasa
Indonesia yang didapat dari internet dengan sumber 20 website berbeda
yang membahas mengenai topik tertentu, yaitu jabar.inews.id,
news.okezone.com, today.line.me/id, cirebon.inews.id,
regional.kompas.com, video.tribunnews.com, cirebon.tribunbews.com,
zonamahasiswa.id, cnn.indonesia.com, news.detik.com,
regional.kontan.co.id, covid19.go.id, bbc.com, kabar24.bisnis.com,
nasional.kompas.com, suara.com, dan republika.co.id.

Proses stemming pada tahapan pre-processing text akan dilakukan
dengan menggunakan algoritma Nazief dan Andriani.

Nilai prediksi persentase didapatkan dengan menggunakan cosine
similarity untuk dibandingkan dengan hasil persentase algoritma

Ratcliff/Obershelp.

1.7  Perangkat lunakatika Penulisan

Adapun perangkat lunakatika penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut :



BAB1 PENDAHULUAN

Pada bab pendahuluan akan dibahas mengenai latar belakang
masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan
masalah, dan perangkat lunakatika penulisan. Bab ini akan menjelaskan

mengenai gambaran umum dari keseluruhan kegiatan penelitian.

BAB Il STUDI PUSTAKA

Pada bab studi pustaka akan membahas penelitian terkait dan dasar
teori dalam menyelesaikan masalah — masalah pada penelitian. Studi
pustaka bertujuan sebagai landasan dalam pemecahan masalah pembuatan

perangkat lunak.

BAB Il  METODELOGI PENELITIAN

Pada bab metodelogi penelitian akan membahas mengenai
pengumpulan data, tahapan penelitian, serta metode pengembangan
perangkat lunak. Rencana tahapan penelitian akan dijelaskan secara rinci
dengan mengacu pada kerangka kerja dan perancangan proyek perangkat

lunak agar tercapainya tujuan penelitian.

BAB IV PENGEMBANGANG PERANGKAT LUNAK

Pada bab pengembangan perangkat lunak akan membahas mengenai
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metode Rational Unifed Process (RUP) dan tahapannya yang akan

digunakan dalam mengembangkan perangkat lunak.

BABV  HASIL DAN ANALISIS

Pada bab hasil dan analisis akan membahas mengenai data hasil

percobaan atau penelitian dan analisis hasil penelitian yang telah dilakukan.

BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bab kesimpulan dan saran akan membahas mengenai

kesimpulan dan saran yang diperoleh dari penelitian yang telah dilakukan.

Kesimpulan

Pada bab pendahuluan ini dapat disimpulkan bahwa penelitian dilakukan

untuk membangun sebuah perangkat lunak deteksi plagiarisme pada teks berbahasa

Indonesianesia menggunakan algoritma Ratcliff/Obershelp dan stemming dengan

algoritma Nazief dan Adriani pada tahapan pre-processing text.
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