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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Video merupakan teknologi pengiriman sinyal elektronik dari suatu gambar 

bergerak. Aplikasi umum dari sinyal video adalah televisi, tapi video juga dapat 

digunakan dalam aplikasi lain di dalam bidang teknik, saintifik, produksi dan 

keamanan. PlugIn adalah kode software dengan fungsi tertentu yang 

memungkinkan aplikasi atau program tambahan tersebut. kode software tersebut 

jamak ditemukan di program Adobe Premiere Pro dan Adobe After Effect. Video 

merupakan serangkaian gambar gerak yang disertai suara yang membentuk suatu 

kesatuan yang dirangkai menjadi alur, dengan pesan-pesan di dalamnya untuk 

ketercapaian tujuan pembelajaran yang disimpan dengan proses penyimpanan pada 

media pita atau disk.  

 PnK Channel adalah singkatan dari Pro Dan Kontra yang bergerak di bidang 

photography, videography dan youtube channel. Channel ini terbentuk berawal dari 

sekelompok anak muda yang berkeinginan membentuk youtube channel di bidang 

dunia marketing, editing, dan digitalisasi. PnK Channel terbentuk pada bulan 

Januari 2021 ini berpusat di Kota Palembang tepatnya di halaman ruko Opi 

Business Centre Jakabaring Palembang. Maka dari itu video pembelajaran ini 

dibuat agar pihak PnK Channel lebih mudah dalam pembuatan intro video. 

 Dengan berjalannya perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi, 

penggunaan media pendidikan, khususnya media video sudah merupakan tuntutan 

yang mendesak. Hal ini disebabkan sifat pembelajaran yang kompleks. terdapat 
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berbagai tujuan belajar yang sulit dicapai hanya dengan mengandalkan penjelasan 

guru. Oleh karena itu, agar pembelajaran dapat mencapai hasil yang maksimal 

diperlukan adanya pemanfaatan media, salah satunya media video. 

Adobe After Effects adalah salah satu software compositing yang populer 

dan telah digunakan secara luas dalam pembuatan video, multimedia, film. After 

Effects terutama dipakai dalam penambahan efek khusus seperti efek petir, hujan, 

salju, ledakan bom, dan efek khusus lainnya. After Effects telah membantu para 

praktisi perfilman Hollywood dalam menghasilkan film-film dengan efek khusus 

yang spektakuler. Spawn, Titanic, Deep Rising, The Jackal adalah beberapa judul 

film yang telah memanfaatkan potensi After Effects. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan dari latar belakang, penulis akan menjabarkan pembentukan 

desain intro dalam sebuah video dengan menggunakan elemen PlugIn dalam After 

Effect. 

1.3 Tujuan 

Dengan mengetahui metode ini, yang penulis perhatikan adalah cara yang 

praktis dan durasi ideal yang diperlukan dalam pembuatan intro video. Karena 

didurasi inilah merupakan hal yang sangat vital. Dan disinilah penonton dapat 

menilai video selanjutnya layak ditonton atau tidak. 

1.4 Manfaat 

Manfaat yang diharapkan dari pembuatan tugas akhir ini dapat digunakan 

sebagai media pembelajaran oleh PnK Channel untuk membantu pembelajaran 

jarak jauh agar lebih efisien. 
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1.5 Batasan Masalah 

Adapun Batasan Masalah palam pembuatan video pembelajaran ini yaitu: 

1. Editing video menggunakan aplikasi Adobe After Effect dan Adobe 

Premiere Pro 

2. Format video ini dibuat dengan resolusi 4K 

3. Video ini nantinya akan di publikasikan di youtube PnK Channel 

4. Video pembelajaran ini ditujukan kepada PnK Channel



37 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 Halas. (2018). Story board rangkaian gambar yang dibuat secara manual beserta 

penjelasan kemudian persepsi yang sama dengan ide yang ada di dalam 

sebuah cerita yang dibuat. 

Khulsum. (2018). Penjelasan tentang story board, ebuah sketsa gambar yang 

disusun secara berurutan berdasarkan naskah dari cerita. 

Murdir. (2012). pengertian animasi suatu kegiatan dalam video, Suatu benda mati 

diberi dorongan, kekuatan, semangat dan emosi untuk menjadi hidup atau 

hanya berkesan hidup. 

Perisic. (2013). Adobe After Effect sebuah software yang sangat professional untuk 

kebutuhan Motion Graphic Design. International Migration Review. 

Soeyonto. (2017). Pengertian Story Board sebuah sketsa gambar yang disusun 

secara berurutan berdasarkan naskah dari cerita. 

Sudirman. (2011). Animasi daya tarik utama di dalam program multimedia 

interaktif. Menurut Reiber (1994) bagian penting lain pada multimedia adalah 

animasi. Objek Yang Diambil Dalam Gambar Dalam Berupa 

Tulisan,Warna,Dan Spesial Effect. 

 

 

 

  


