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ABSTRAK

Video Pembelajaran Pemanfaatan Plugln di AfterEffect pada Intro Video
PnK Channel

OLEH:
ALFATH ARIF SUBARTHA
09010581822063

PnK Channel adalah singkatan dari Pro Dan Kontra yang bergerak di bidang
photography, videography dan youtube channel. Channel ini terbentuk berawal dari
sekelompok anak muda yang berkeinginan membentuk youtube channel di bidang
dunia marketing, editing, dan digitalisasi. PnK Channel terbentuk pada bulan
Januari 2021 ini berpusat di Kota Palembang tepatnya di halaman ruko Opi
Business Centre Jakabaring Palembang., Pada Tugas Akhir ini bertujuan untuk
membuat video pembelajaran pada PnK Channel. Video pembelajaran ialah media
yang menyuguhkan audia dan visual yang berisi pesan pembelajaran baik yang
berisi konsep, prinsip, prosedur, teori aplikasi pengetahuan untuk membantu
pemahaman terhadap suatu materi. Maka dari itu video pembelajaran ini dibuat agar
pihak PnK Channel lebih mudah dalam pembuatan intro video dan hal editing yang

lainnya.
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ABSTRACT

Video Pembelajaran Pemanfaatan Plugln di AfterEffect pada Intro Video
PnK Channel

OLEH:
ALFATH ARIF SUBARTHA
09010581822063

PnK Channel is an abbreviation of Pros and Cons which is engaged in
photography, videography and youtube channel. This channel was formed from a
group of young people who wanted to form a youtube channel in the fields of
marketing, editing, and digitization. PnK Channel was formed in January 2021 and
is centered in Palembang City, precisely in the shop yard of the Opi Business Center
Jakabaring Palembang. This final project aims to make a learning video on the
PnK Channel. Learning videos are media that provide audio and visuals that
contain good learning messages that contain concepts, principles, procedures,
theory of application of knowledge to help understanding of a material. Therefore,
this learning video was made so that it is easier for the PnK Channel to make video

intros and other editing things.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Video merupakan teknologi pengiriman sinyal elektronik dari suatu gambar
bergerak. Aplikasi umum dari sinyal video adalah televisi, tapi video juga dapat
digunakan dalam aplikasi lain di dalam bidang teknik, saintifik, produksi dan
keamanan. Plugin adalah kode software dengan fungsi tertentu yang
memungkinkan aplikasi atau program tambahan tersebut. kode software tersebut
jamak ditemukan di program Adobe Premiere Pro dan Adobe After Effect. Video
merupakan serangkaian gambar gerak yang disertai suara yang membentuk suatu
kesatuan yang dirangkai menjadi alur, dengan pesan-pesan di dalamnya untuk
ketercapaian tujuan pembelajaran yang disimpan dengan proses penyimpanan pada

media pita atau disk.

PnK Channel adalah singkatan dari Pro Dan Kontra yang bergerak di bidang
photography, videography dan youtube channel. Channel ini terbentuk berawal dari
sekelompok anak muda yang berkeinginan membentuk youtube channel di bidang
dunia marketing, editing, dan digitalisasi. PnK Channel terbentuk pada bulan
Januari 2021 ini berpusat di Kota Palembang tepatnya di halaman ruko Opi
Business Centre Jakabaring Palembang. Maka dari itu video pembelajaran ini

dibuat agar pihak PnK Channel lebih mudah dalam pembuatan intro video.

Dengan berjalannya perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi,
penggunaan media pendidikan, khususnya media video sudah merupakan tuntutan

yang mendesak. Hal ini disebabkan sifat pembelajaran yang kompleks. terdapat



berbagai tujuan belajar yang sulit dicapai hanya dengan mengandalkan penjelasan
guru. Oleh karena itu, agar pembelajaran dapat mencapai hasil yang maksimal

diperlukan adanya pemanfaatan media, salah satunya media video.

Adobe After Effects adalah salah satu software compositing yang populer
dan telah digunakan secara luas dalam pembuatan video, multimedia, film. After
Effects terutama dipakai dalam penambahan efek khusus seperti efek petir, hujan,
salju, ledakan bom, dan efek khusus lainnya. After Effects telah membantu para
praktisi perfilman Hollywood dalam menghasilkan film-film dengan efek khusus
yang spektakuler. Spawn, Titanic, Deep Rising, The Jackal adalah beberapa judul

film yang telah memanfaatkan potensi After Effects.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan dari latar belakang, penulis akan menjabarkan pembentukan
desain intro dalam sebuah video dengan menggunakan elemen Pluglin dalam After

Effect.

1.3 Tujuan

Dengan mengetahui metode ini, yang penulis perhatikan adalah cara yang
praktis dan durasi ideal yang diperlukan dalam pembuatan intro video. Karena
didurasi inilah merupakan hal yang sangat vital. Dan disinilah penonton dapat

menilai video selanjutnya layak ditonton atau tidak.

1.4 Manfaat
Manfaat yang diharapkan dari pembuatan tugas akhir ini dapat digunakan
sebagai media pembelajaran oleh PnK Channel untuk membantu pembelajaran

jarak jauh agar lebih efisien.



1.5 Batasan Masalah

Adapun Batasan Masalah palam pembuatan video pembelajaran ini yaitu:

1.  Editing video menggunakan aplikasi Adobe After Effect dan Adobe
Premiere Pro

2. Format video ini dibuat dengan resolusi 4K

3. Video ini nantinya akan di publikasikan di youtube PnK Channel

4. Video pembelajaran ini ditujukan kepada PnK Channel
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