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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Demokrasi merupakan bagian penting yang ada di dalam negara Indonesia. 

Seiring dengan perkembangan zaman, pelaksanaan demokrasi di Indonesia 

semakin dituntut untuk terus mengikuti teknologi yang berkembang. Dimasa 

pandemi Covid-19 yang sedang melanda saat ini, pelaksaan kegiatan demokrasi 

terutama pemilu akan terhambat. Hal ini dikarenakan pelaksanaan pemilihan 

wakil-wakil rakyat tersebut selama ini masih dilakukan langsung secara offline 

tanpa adanya alternatif apabila terjadi hal yang membuat pemilu tidak 

memungkinkan untuk dilaksanakan secara offline. 

E-Democracy sendiri muncul dari adanya beberapa permasalahan serupa dan 

keinginan untuk mempermudah terlaksananya demokrasi di suatu negara. E-

Democracy merupakan pecahan atau cabang ilmu yang ada dalam E-Government. 

Konsep dari e-democracy ini sendiri mengacu pada penggunaan teknologi 

informasi dan komunikasi (TIK) dalam kegiatan yang mendukung adanya 

demokrasi itu sendiri seperti, debat politik, proses pengambilan keputusan, 

melengkapi atau mengkontraskan sarana komunikasi tradisional, seperti interaksi 

tatap muka atau media massa satu arah (Päivärinta & Sæbø, 2006). E-Democracy 

ini sendiri juga mengacu pada kegiatan pemilihan yang dilakukan dengan adanya 

dukungan dari sisi teknologi informasi dan komunikasi. Saat ini sudah ada 

beberapa model e-democracy yang diterapkan di negara-negara maju di dunia 

terutama negara di benua Eropa. Penerapan model e-democracy disana 
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disesuaikan dengan model pemerintahan yang mereka laksanakan, sehingga jalannya 

pemerintahan di negara tersebut tidak berbenturan dengan e-democracy yang mereka 

terapkan. 

Namun akan sulit bagi Indonesia untuk menerapkan model e-democracy (Aziz & 

Hasna, 2020) yang ada secara langsung tanpa melakukan penyesuaian akan tiap-tiap 

model e-democracy yang ada. Hal ini dikarenakan, Indonesia merupakan suatu negara 

yang unik dengan sistem pemerintahan presidensil yang diperkuat dengan adanya 

Pancasila (Wisnumurti, 2017). Berdasarkan masalah yang ditemukan tersebut, maka 

penelitian ini dilakukan untuk menentukan model e-democracy yang paling tepat untuk 

dilaksanakan di Indonesia serta memberikan  rekomendasi salah satu bentuk 

implementasi e-democracy yang berupa e-voting dalam pelaksanaan demokrasi di 

Indonesia terutama pada Pemilu nantinya. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dituliskan sebelumnya, maka rumusan 

masalah dari penelitian ini adalah : 

1. Bagaimana menentukan model e-democracy yang sesuai dengan proses demokrasi 

yang berjalan di Indonesia, khususnya pada pelaksanaan Pemilu  ?. 

2. Bagaimana bentuk penerapan e-voting yang sudah disesuaikan dengan model e-

democracy yang sesuai, pada pelaksaan pemilu di Indonesia ?. 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini antara lain sebagai berikut : 

1. Menentukan model e-democracy yang sesuai digunakan di Indonesia. 
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2. Membuat suatu mini-prototype e-voting sebagai gambaran bentuk implementasi 

model e-democracy yang diterapkan pada saat pemilu. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini antara lain sebagai berikut : 

1. Meningkatkan efisiensi dan efektivitas dalam pelaksanaan kegiatan demokrasi. 

2. Mendukung kegiatan demokrasi di Indonesia terutama pada bagian pemilihan wakil-

wakil rakyat dengan digunakannya e-voting yang telah disesuaikan dengan model e-

democracy yang tepat.. 

 

1.5 Batasan Masalah 

Agar penelitian ini dapat berjalan dengan tearah dan dapat mencapai tujuan, maka 

ditentukan batasan masalah. Berikut adalah batasan masalah dalam penelitian ini : 

1. Penelitian dilaksanakan dengan tujuan untuk memberikan rekomendasi model e-

democracy yang paling tepat dan dapat dilaksanakan di Indonesia. 

2. Rekomendasi bentuk implementasi model e-democracy akan dibuat dalam diagram 

pendukung seperti ERD, DFD, dan didukung dengan pembuatan mini-prototype 

berupa front-end dari rancangan implementasi model e-democracy berupa e-voting. 

3. Cakupan rancangan implementasi model e-democracy difokuskan pada kegiatan 

demokrasi yang berkaitan dengan pemilihan wakil rakyat (Pemilu). 

4. Pengumpulan data menggunakan kuesioner ditujukan kepada masyarakat yang 

‘melek teknologi’ atau telah siap menggunakan teknologi. 
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