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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi belakangan membuat manusia untuk 

mengubah pola pikir dalam menyelesaikan pekerjannya agar lebih efektif dan 

efisien. Informasi dan dokumen pada beberapa tahun sebelumnya di simpan dalam 

lemari dokumen, maka sekarang manusia sudah beralih menggunakan komputer 

untuk menyimpan semua informasi dan dokumen suatu perusahaan (Birtha 

Arifudzaki, Maman Somantri 2010). 

Dengan munculnya berbagai macam aplikasi belakangan ini baik aplikasi 

yang berbasis desktop, mobile, maupun berbasis web tentunya dapat membantu 

proses pengelolahan informasi dan dokumen. Dengan menggunakan teknologi 

secara bijak dan sesuai kebutuhan, tentunya dapat menghasilkan banyak manfaat 

seperti menjadikan pekerjaan yang dilakukan manusia menjadi lebih cepat dan 

ringkas (Inayah, Ayu Rizka, Afriyudi 2015). Salah satu contoh penggunaan 

teknologi dalam mengolah data ialah aplikasi persediaan barang yang digunakan 

dalam pengelolaan stok. 

Pada umumnya masih banyak perusahan yang masih mengelola persediaan 

barang menggunakan sistem persediaan yang sederhana maupun masih 

menggunakan metode manual seperti menggunakan media kertas dan alat tulis. 

Yang mana hal tersebut dinilai kurang efektif dan efisien. Karena untuk proses 

pengecekan persediaan barang dan pencatatan persediaan barang memakan waktu 
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yang cukup lama, kemudian untuk hasilnya juga kurang tepat dan sering terjadi 

kekeliruan dimana barang yang harusnya distok justru tidak distok karena informasi 

tentang data yang dimiliki tidak up to date serta sering terjadinya kelalaian manusia 

dalam penyimpanan data yang mana mengakibatkan data rusak bahkan hilang. 

Salah satunya yang mengalami hal tersebut adalah Toko La Tansa. Toko La Tansa 

merupakan usaha yang bergerak dibidang penjualan yang terletak dijalan Ratu 

Sianum, Kecamatan 3 Ilir, Kota Palembang. Toko tersebut masih mencatat data 

persediaan barangnya pada sebuah buku. 

Berdasarkan latar belakang yang sudah dijelaskan sebelumnya, perlu adanya 

aplikasi persediaan barang berbasis Website dalam menyelesaikan masalah 

pengelolaan persediaan barang pada Toko La Tansa yang bertempat dijalan Ratu 

Sianum, Kecamatan 3 Ilir, Kota Palembang. Oleh karena itu penulis mengusulkan 

judul projek akhir “Aplikasi Persediaan Barang Berbasis Website 

Menggunakan Codeigniter Pada Toko La Tansa”. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan pada latar belakang, permasalahan dapat dirumuskan yaitu:  

1. Bagaimana cara agar data persediaan barang tanpa perlu menggunakan 

banyak kertas. 

2. Bagaimana cara agar proses pengelolaan data stok barang menjadi lebih 

efektif dan efisien. 

1.3 Tujuan 

Adapun tujuan dari projek akhir ini adalah untuk merancang dan membangun 

aplikasi persediaan barang berbasis Website yang dapat digunakan oleh Toko La 
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Tansa, agar dapat memberikan kemudahan bagi pemilik dan pegawai dalam 

mengelola data persediaann barang. 

1.4 Manfaat 

Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penyusunan projek akhir ini 

adalah sebagai berikut, dapat mempermudah proses pengelolaan persediaan barang 

serta meminimalisir kesalahan dalam proses pengelolaan persediaan barang . 

1.5 Batasan Masalah 

Agar pembahasan yang dilakukan oleh penulis lebih terfokus dan terarah serta 

tidak menyimpang dari permasalahan pokok yang ada serta mencapai kesimpulan 

yang tepat dan terhubung dengan aplikasi yang ada, maka penulis membatasi ruang 

lingkup yang akan dibahas adalah:  

a. Projek akhir dilakukan hanya pada Toko La Tansa yang bertempat dijalan Ratu 

Sianum, Kecamatan 3 Ilir, Kota Palembang. 

b. Aplikasi hanya di batasi proses input dan menampilkan pendataan: 

1) Data informasi jumlah persediaan atau stok barang terkini.  

2) Data informasi persediaan atau stok barang masuk. 

3) Data informasi persediaan atau stok barang keluar. 

4) Data informasi user atau pengguna aplikasi. 

c. Pembangunan Website menggunakan Framework Codeigniter dan bahasa 

pemrograman PHP. 
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1.6 Metodelogi Penelitian 

1.6.1 Tahapan Projek Akhir 

Tinjauan Pustaka

Perancangan Sistem

Implementasi

Survey Kelayakan

Kesimpulan dan Saran

Identifikasi masalah dalam penelitian 

pembuatan aplikasi persediaan barang 

berbasis website toko La tansa

Identifikasi dan evaluasi teori 

penelitian aplikasi persediaan barang 

berbasis website toko La tansa

FASE

BAB 1

BAB 2

TUGAS BAB

Analisi dan perancangan aplikasi 

persediaan barang berbasis website 

toko La Tansa

BAB 3

Membangun aplikasi persediaan 

barang berbasis website toko La 

Tansa menggunakan framework 

codeigniter

Pengujian dilakukan dengan uji 

validitasi dan uji reabilitasi

BAB 4

BAB 5

 

Gambar 1. 1 Bagan Tahapan Projek Akhir 

Tahap pertama menentukan tinjauan pustaka ini dilakukan dengan dua cara, 

yang pertama mengidentifikasi masalah dalam projek akhir pembuatan Aplikasi 

persediaan barang berbasis Website dengan melakukan wawancara dan observasi 

dengan pihak toko la tansa. Berdasarkan hasil wawancara dan observasi, toko 

tersebut belum memiliki Aplikasi persediaan barang berbasis Website dan semua 
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kegiatan persediaan barang masih di lakukan secara konvensional, tentu dengan 

menggunakan sistem konvensional yang masih banyak  kekurangan seperti kurang 

efisiennya dalam proses pencatatan data persediaan barang masih di tulis di buku, 

dan saat ingin melakukan pengecekan persediaan barang memakan waktu yang 

cukup lama dikarenakan masih harus mencari catatan data stok barang pada buku 

yang mana terkadang terjadi kesalahan penulisan stok barang, ataupun buku 

mengalami kerusakan serta hilang akibat kelalaian manusia. Kemudian untuk cara 

kedua, mengidentifikasi dan mengevaluasi teori pembuatan Aplikasi persediaan 

barang berbasis Website dengan melakukan pencarian karya ilmiah atau tulisan 

yang berkaitan pada google. Semua yang ada di dalam tinjauan pustaka ini 

membantu peneliti untuk bisa membuat projek akhir ini dan disimpan di bab 1 dan 

bab 2.  

Tahap ke dua setelah tinjauan pustaka adalah melakukan perancangan sistem, 

yaitu mengalisis seperti menentukan sistem yang baik dimulai dari mengamati 

sistem yang berjalan dan merancang pembuatan Aplikasi persediaan barang 

berbasis Website dengan menggunakan data flow diagram dan ERD (Entity 

Relationship Diagram) yang disimpan di bab 3.  

Tahap ke tiga adalah implementasi dengan membangun Aplikasi persediaan 

barang berbasis Website dengan menggunakan Framework Codeigniter dan 

database MySQL dengan menggunakan Bahasa pemrograman PHP. Tahap 

selanjutnya dengan melakukan pengujian menggunakan uji validitas dan reabilitas. 

Tahap ke tiga dan ke empat ini akan disimpan kedalam bab 4.  
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Tahap yang terakhir, hasil dari semua tahapan dan tugas tersebut akan 

disimpulkan dan saran untuk projek akhir berikutnya dalam bab 5. 

1.6.2 Tempat Pengambilan Data 

Dalam penulisan proposal projek akhir ini penulis melakukan projek akhir 

pada Toko La Tansa dijalan Ratu Sianum, Kecamatan 3 Ilir, Kota Palembang, 

Sumatera Selatan. 

1.7 Metode Pengambilan Data  

1.7.1 Wawancara 

Penulis melakukan pengumpulan data yang diperlukan seperti data jenis 

barang yang dijual pada toko, dan jadwal kegiatan penyetokan barang. Dengan 

melakukan tanya jawab secara langsung kepada pihak Toko La Tansa dijalan Ratu 

Sianum, Kecamatan 3 Ilir, Kota Palembang, Sumatera Selatan. untuk mendapatkan 

data yang tepat dan akurat yang berhubungan dengan Toko La Tansa dijalan Ratu 

Sianum, Kecamatan 3 Ilir, Kota Palembang, Sumatera Selatan. 

1.7.2 Observasi 

Mempelajari secara langsung tentang masalah yang ada pada Toko La Tansa 

dijalan Ratu Sianum, Kecamatan 3 Ilir, Kota Palembang, Sumatera Selatan dengan 

datang langsung ke lokasi toko. 

1.8 Metode Penelitian Perangkat Lunak 

Penelitian perangkat lunak yang penulis gunakan  adalah metode Waterfall, 

metode Waterfall merupakan proses dari pengembangan sistem informasi yang 

sistematis atau berurutan, sistematik dan sekuensial, adapun tahapan-tahapan dari 

metode Waterfall adalah Requirements analysis and definition, System and 
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Software design, Implementation and unit testing, Integration and system testing, 

Operation and maintenance (Sasmito 2017). 

Model ini sering disebut juga dengan “classic life cycle” atau “Waterfall 

Model”. Model ini termasuk ke dalam Model generic pada rekayasa perangkat lunak 

dan pertama kali diperkenalkan oleh Winston Royce sekitar tahun 1970. Linear 

sequential atatu Waterfall Model adalah metode pengembangan perangkat lunak 

dengan pendekatan sekuensial dengan cakupan aktivitas: (Bolung and Tampangela 

2017) 

 

  

 

Gambar 1. 2 Ilustrasi Metode Waterfall 

(Bolung and Tampangela 2017) 
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1. Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak (Software Requirements Analysis). 

Pengumpulan kebutuhan dengan fokus pada perangkat lunak, yang meliputi: 

domain informasi, fungsi yang dibutuhkan, unjuk kerja/performansi dan 

antarmuka. Hasilnya harus didokumentasi dan di-review ke pelanggan.  

2. Perancangan (Design).  

Ada empat atribut untuk program, yaitu: Struktur Data, Arsitektur perangkat 

lunak, Prosedur detil, dan Karakteristik Antarmuka. Proses desain mengubah 

kebutuhan-kebutuhan menjadi bentuk karakteristik yang dimengerti perangkat 

lunak sebelum dimulai penulisan program. Desain ini harus terdokumentasi dengan 

baik dan menjadi bagian konfigurasi perangkat lunak.  

3. Implementasi dan Pengujian (Testing).  

Implementasi merupakan penerjemahan rancangan menjadi bahasa yang bisa 

dikenali oleh komputer. Dilakukan oleh programmer yang akan menterjemahkan 

transaksi yang diminta oleh user. Tahap implementasi yaitu tahap meletakkan 

sistem supaya siap untuk dioperasikan. Tahap ini juga termasuk kegiatan menulis 

kode program jika tidak dipergunakan paket perangkat lunak aplikasi. Dalam artian 

penggunaan komputer akan dimaksimalkan dalam tahapan ini. Tujuan testing 

adalah menemukan kesalahan-kesalahan terhadap sistem tersebut dan kemudian 

bisa diperbaiki.  

4. Pemeliharaan (Maintenance).  

Merupakan bagian paling akhir dari siklus pengembangan dan dilakukan 

setelah perangkat lunak dipergunakan, meliputi kegiatan-kegiatan:  

a. Corrective Maintenance:  
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Mengoreksi kesalahan pada perangkat lunak, yang baru terdeteksi pada saat 

perangkat lunak dipergunakan. 

b. Adaptive Maintenance:  

Penyesuaian dengan lingkungan baru, misalnya sistem operasi atau sebagai 

tuntutan atas perkembangan sistem komputer, misalnya penambahan printer 

driver.  

c. Perfektive Maintenance:  

Bila perangkat lunak sukses dipergunakan oleh pemakai. Pemeliharaan 

ditujukan untuk menambah kemampuannya seperti memberikan fungsi-fungsi 

tambahan, peningkatan kinerja dan sebagainya.
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