
LAPORAN PROJEK AKHIR 

APLIKASI KASIR BERBASIS WEBSITE 

MENGGUNAKAN FRAMEWORK CODEIGNITER PADA 

TOKO MAMAMIA KOTA PALEMBANG 

 

 

 

 

 

Oleh: 

Limatan Luviar  09010581822033 

 

 

 

Program Studi Manajemen Informatika  

Program Diploma Komputer 

Universitas Sriwijaya  

2021



ii 

 

LEMBAR PENGESAHAN PROJEK AKHIR 

 





iii 

 

HALAMAN PERSETUJUAN 

 



iv 

 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

Motto :  

❖ “Tidak ada kesuksesan bagiku melainkan dengan pertolongan Allah.” –  Q.S. 

Huud: 88 

❖ “Jangan mundur sebelum melangkah, setelah melangkah jalani dengan cara 

terbaik yang kita bias lakukan”. 

❖ “Belum terlambat untuk menjadi apa pun yang kamu inginkan.” – George 

Elliot 

 

Projek Akhir ini kupersembahkan kepada : 

❖ Allah SWT yang Maha Penyayang 

❖ Alm Bapakku, dan Mamaku Tercinta 

❖ Ayukku yang kusayangi 

❖ Bapak/Ibu dosen yang telah 

membimbing 

❖ Teman-Teman Seperjuangan 

❖ Almamaterku 



v 

 

ABSTRAK 

 

 



vi 

 

ABSTRACT 

 



vii 

 

KATA PENGANTAR 

Dengan segala puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT, 

karena berkat rahmat dan karunia-Nya, penulis dapat menyelesaikan tugas akhir 

yang berjudul “Aplikasi Kasir Berbasis Website Menggunakan Framework 

Codeigniter Pada Toko Mamamia” sebagai syarat kelulusan mahasiswa 

Universitas Sriwijaya khususnya Fakultas Ilmu Komputer jurusan Manajemen 

Informatika Jenjang Diploma III.  

Tugas Akhir ini tidak akan terselesaikan tanpa adanya bantuan serta  

dorongan dari beberapa pihak. Untuk itu dengan segala kerendahan hati, penulis 

mengucapkan terimakasih sebesar-besarnya kepada: 

1. Allah SWT yang telah memberikan kesehatan dan kesempatan serta 

kelancaran penulis sehingga dapat menyelesaikan laporan tugas akhir 

dengan baik.  

2. Bapak Jaidan Jauhari, S. Pd, M.T. selaku Dekan Fakultas Ilmu Komputer 

Universitas Sriwijaya.  

3. Bapak Julian Supardi, M.T. selaku Wakil Dekan Bidang Akademik Fakultas 

Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya.  

4. Bapak Mgs. Afriyan Firdaus. S.Si., MIT. selaku Wakil Dekan Bidang 

Administrasi dan Keuangan Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya. 

5. Bapak Fathoni,S.T,MMSI selaku Wakil Dekan Bidang Kemahasiswaan dan 

Alumni Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya  

6. Bapak Apriansyah, S.Kom, M.Kom sebagai Ketua Program Studi 

Manajemen Informatika Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya. 

7. Bapak Yoppy Sazaki, M.T selaku pembimbing yang telah banyak 

memberikan arahan serta motivasi dalam menyelesaikan laporan Tugas 



viii 

 

Akhir ini. Semoga Allah membalas kebaikan bapak dengan pahala yang 

berlipat ganda.  

8. Mamaku tersayang Latini yang telah memberikan moral serta doa yang 

tiada henti-hentinya kepada penulis, dan kakak perempuan ku dan juga 

pemilik toko Mia Odina yang telah memberikan semangat sehingga penulis 

dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini.  

9. Teman-teman seperjuangan yaitu Rafiq Fajar, Arief Raihan, dan Andika 

Fajriansyah, yang telah menemani penulis selama 3 tahun lebih berkuliah 

dan selalu membantu dan tidak pernah berhenti memotivasi penulis selama 

menyelesaikan masa Pendidikan di Fakultas Ilmu Komputer Universitas 

Sriwijaya.  

10. Keluarga Besar Manajemen Informatika 2018, terkhusus teman kelas MI 2018 

A. Terimakasih atas waktu yang singkat dan pertemanan yang menarik selama 

kita berkuliah.  

11. Terima kasih untuk diriku untuk tetap percaya padaku, terima kasih untuk 

diriku atas semua kerja keras yang kulakukan, terima kasih untuk diriku 

untuk selalu bertahan dengan semua ini, dan terakhir terima kasih pada 

diriku untuk menjadi diri sendiri setiap saat.  

12. Akhir kata penulis mengharapkan tugas akhir ini dapat memberikan manfaat 

bagi semua pihak, baik penulis maupun pembaca dan semoga Allah SWT 

memberi perlindungan bagi kita semua. 

Semoga Allah SWT selalu melimpahkan rahmat dan karunia-Nya kepada 

mereka semua, Aamiin Allahuma Aamiin.  

 



ix 

 

Penulis menyadari bahwa tugas akhir ini masih jauh dari kata sempurna, hal ini 

dikarenakan keterbatasan ilmu pengetahuan, wawasan dan pengalamanan penulis. 

Akhir kata penuliskan mengharapkan agar tugas akhir ini dapat memberi manfaat 

bagi semua pihak. 

 Palembang, 19 Desember 2021 

 Penulis 

 

 

 
 Limatan Luviar 

 NIM.09010581822033 

 

 

.



x 

 

DAFTAR ISI 

Halaman 

LEMBAR PENGESAHAN PROJEK AKHIR ................................................... ii 

HALAMAN PERSETUJUAN ............................................................................ iii 

HALAMAN PERSEMBAHAN .......................................................................... iv 

ABSTRAK ............................................................................................................. v 

ABSTRACT .......................................................................................................... vi 

KATA PENGANTAR ......................................................................................... vii 

DAFTAR ISI .......................................................................................................... x 

DAFTAR GAMBAR .......................................................................................... xiv 

DAFTAR TABEL .............................................................................................. xvi 

BAB I PENDAHULUAN ...................................................................................... 1 

1.1 Latar Belakang .............................................................................................. 1 

1.2 Rumusan Masalah ......................................................................................... 2 

1.3 Tujuan ........................................................................................................... 2 

1.4 Manfaat ......................................................................................................... 2 

1.5 Batasan Masalah............................................................................................ 3 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA ........................................................................... 4 

2.1 Teori Umum .................................................................................................. 4 

2.1.1 Profil Perusahaan ................................................................................... 4 

2.1.2 Definisi Aplikasi .................................................................................... 4 

2.1.3 Definisi Kasir ......................................................................................... 4 

2.1.4 Framework ............................................................................................. 5 

2.1.5 Codeigniter ............................................................................................. 5 

2.1.6 Website ................................................................................................... 6 

2.2 Data Flow Diagram ...................................................................................... 6 



xi 

 

2.3 Entity Relationship Diagram ........................................................................ 7 

2.4 Penelitian Terkait .......................................................................................... 8 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN ......................................................... 14 

3.1 Tahapan Projek Akhir ................................................................................. 14 

3.2 Tempat Pengambilan Data .......................................................................... 15 

3.3 Metode Pengambilan Data .......................................................................... 15 

3.4 Metode Pengembangan Perangkat Lunak ................................................... 15 

3.4.1 Metode Waterfall ................................................................................. 16 

BAB IV ANALISIS DAN PERANCANGAN ................................................... 19 

4.1 Pendahuluan ................................................................................................ 19 

4.2 Analisis Sistem Berjalan ............................................................................. 19 

4.3 Analisis Sistem Yang Diusulkan ................................................................. 20 

4.4 Perancangan Sistem .................................................................................... 20 

4.4.1 Data Flow Diagram (DFD) level 0 ...................................................... 21 

4.4.2 Data Flow Diagram (DFD) level 1 ..................................................... 23 

4.4.3 Data Flow Diagram level 2 Register ................................................... 24 

4.4.4 Data Flow Diagram level 2 login ........................................................ 25 

4.4.5 Data Flow Diagram level 2 Lupa Password ........................................ 25 

4.4.6 Data Flow Diagram level 2 Supplier ................................................... 26 

4.4.7 Data Flow Diagram level 2 Kategori .................................................. 27 

4.4.8 Data Flow Diagram level 2 Produk ..................................................... 27 

4.4.9 Data Flow Diagram level 2 Barang Masuk ......................................... 28 

4.4.10 Data Flow Diagram level 2 Barang Keluar ....................................... 28 

4.4.11 Data Flow Diagram level 2 Transaksi ............................................... 28 

4.4.12 Data Flow Diagram level 2 User ....................................................... 29 

4.4.13 Entity Relation Diagram (ERD) ........................................................ 30 



xii 

 

4.5 Struktur tabel ............................................................................................... 31 

4.1 Perancangan Interface. ................................................................................ 35 

4.1.1 Perancangan halaman Register ............................................................ 35 

4.1.2 Perancangan halaman login.................................................................. 36 

4.1.3 Perancangan halaman Lupa Password ................................................. 36 

4.1.4 Perancangan halaman Dashboard ........................................................ 37 

4.1.5 Perancangan halaman Supplier ............................................................ 37 

4.1.6 Perancangan halaman Produk .............................................................. 38 

4.1.7 Perancangan halaman Kategori ............................................................ 38 

4.1.8 Perancangan halaman Transaksi .......................................................... 39 

4.1.9 Perancangan halaman Barang Masuk .................................................. 39 

4.1.10 Perancangan halaman Barang Keluar ................................................ 39 

4.1.11 Perancangan halaman Laporan .......................................................... 40 

4.1.12 Perancangan halaman User ................................................................ 40 

BAB V HASIL DAN PEMBAHASAN .............................................................. 42 

5.1 Hasil Penerapan ........................................................................................... 42 

5.1.1 Halaman Register ................................................................................. 42 

5.1.2 Halaman Login ..................................................................................... 42 

5.1.3 Halaman Lupa Password ...................................................................... 43 

5.1.4 Halaman Dashboard ............................................................................. 43 

5.1.5 Halaman Supplier ................................................................................. 44 

5.1.6 Halaman Tambah Supplier ................................................................... 45 

5.1.7 Halaman Kategori ................................................................................ 45 

5.1.8 Halaman.Tambah.Kategori .................................................................. 46 

5.1.9 Halaman Produk ................................................................................... 46 

5.1.10 Halaman.Tambah.Produk. .................................................................. 47 



xiii 

 

5.1.11 Halaman Transaksi ............................................................................. 47 

5.1.12 Printout Nota Pembayaran ................................................................. 49 

5.1.13 Halaman Barang Masuk ..................................................................... 50 

5.1.14 Halaman Tambah Barang Masuk ....................................................... 50 

5.1.15 Halaman Barang Keluar ..................................................................... 51 

5.1.16 Halaman Tambah Barang Keluar ....................................................... 51 

5.1.17 Halaman Laporan ............................................................................... 51 

5.1.18 Detail Penjualan ................................................................................. 52 

5.1.19 Halaman User ..................................................................................... 53 

5.1.20 Halaman Tambah user ....................................................................... 53 

5.1 Pengujian (Testing) ..................................................................................... 54 

5.2 Hasil Kuesioner Penerapan Aplikasi ........................................................... 55 

5.3 Pembahasan ................................................................................................. 56 

BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN............................................................. 57 

6.1 Kesimpulan ................................................................................................. 57 

6.2 Saran ............................................................................................................ 57 

DAFTAR PUSTAKA .......................................................................................... 58 

LAMPIRAN ......................................................................................................... 61 

Lampiran 1 Hasil Wawancara ........................................................................... 61 

Lampiran 2 Hasil Observasi .............................................................................. 62 

Lampiran 3 Data Penjualan ............................................................................... 62 

Lampiran 4 Hasil Kuesioner  Penerapan Aplikasi Kasir Toko Mamamia ........ 63 



xiv 

 

DAFTAR GAMBAR 

Halaman 

Gambar 2. 8 Alur kerja Codeigniter ....................................................................... 6 

Gambar 3. 1 Kerangka Penelitian ......................................................................... 14 

Gambar 3. 2 Metode Waterfall ............................................................................. 16 

Gambar 4. 1 Data Flow Diagram level 0 ............................................................. 21 

Gambar 4. 2 Data Flow Diagram lvl 1. ................................................................ 23 

Gambar 4. 3 Data Flow Diagram Lvl 2 Register. ................................................ 24 

Gambar 4. 4 Data Flow Diagram lvl 2 Login. ..................................................... 25 

Gambar 4. 5 Data Flow Diagram level 2 Lupa Password .................................... 26 

Gambar 4. 6 Data Flow Diagam level 2 Supplier ................................................ 26 

Gambar 4. 7 Data Flow Diagram level 2 kategori ............................................... 27 

Gambar 4. 8 Data Flow Diagram level 2 produk ................................................. 27 

Gambar 4. 9 Data Flow Diagram level 2 Barang Masuk ..................................... 28 

Gambar 4. 10 Data Flow Diagram level 2 barang keluar .................................... 28 

Gambar 4. 11 Data Flow Diagram level 2 Transaksi ........................................... 29 

Gambar 4. 12 Data Flow Diagram level 2 user .................................................... 29 

Gambar 4. 13 Entity Relation Diagram ................................................................ 30 

Gambar 4. 14 Halaman Register ........................................................................... 36 

Gambar 4. 15 Halaman Login ............................................................................... 36 

Gambar 4. 16 Halaman Lupa Password ................................................................ 37 

Gambar 4. 17 Halaman Dashboard ....................................................................... 37 

Gambar 4. 18 Halaman Supplier ........................................................................... 38 

Gambar 4. 19 Halaman Produk ............................................................................. 38 

Gambar 4. 20 Halaman Kategori .......................................................................... 38 

Gambar 4. 21 Halaman Transaksi ......................................................................... 39 

Gambar 4. 22 Halaman Stok Masuk ..................................................................... 39 

Gambar 4. 23 Halaman Stok Keluar ..................................................................... 40 

Gambar 4. 24 Halaman Laporan ........................................................................... 40 

Gambar 4. 25 Halaman User ................................................................................. 41 

Gambar 5. 1 Halaman Register ............................................................................. 42 

Gambar 5. 2 Halaman Login ................................................................................. 43 



xv 

 

Gambar 5. 3 Halaman Lupa Password .................................................................. 43 

Gambar 5. 4 Dashboard Admin ............................................................................ 44 

Gambar 5. 5 Dashboard kasir ................................................................................ 44 

Gambar 5. 6 Tambah Supplier .............................................................................. 45 

Gambar 5. 7 Tambah Kategori .............................................................................. 46 

Gambar 5. 8 Tambah Barang Masuk .................................................................... 50 

Gambar 5. 9 Halaman Barang Keluar ................................................................... 51 

Gambar 5. 10 Tambah Barang Keluar .................................................................. 51 

Gambar 5. 11 Halaman Laporan ........................................................................... 52 

Gambar 5. 12 Detail Penjualan ............................................................................. 52 

Gambar 5. 13 Tambah User .................................................................................. 53 

Gambar 7. 1 Observasi Toko Mamamia ............................................................... 62 

Gambar 7. 2 Laporan Data Penjualan ................................................................... 62 



xvi 

 

DAFTAR TABEL 

Halaman 

Tabel 2. 1 Data Flow Diagram ............................................................................... 7 

Tabel 2. 2 Entity Relationship Diagram ................................................................. 8 

Tabel 2. 3 Tabel Penelitian terkait ........................................................................ 13 

Table 4. 1 Keterangan Data Flow Diagram ......................................................... 21 

Table 4. 2 Tabel user ............................................................................................. 31 

Table 4. 3 Tabel Supplier ...................................................................................... 32 

Table 4. 4 Tabel Kategori...................................................................................... 32 

Table 4. 5 Tabel Produk ........................................................................................ 33 

Table 4. 6 Tabel Penjualan .................................................................................... 33 

Table 4. 7 Tabel Cart ............................................................................................. 34 

Table 4. 8 Tabel Stok ............................................................................................ 34 

Table 4. 9 Table Detail Penjualan ......................................................................... 35 

Tabel 5. 1 Blackbox Testing .................................................................................. 54 

Tabel 5. 2 Hasil Kuesioner Penerapan Aplikasi.................................................... 55 



1 

 

BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Teknologi komputerisasi di toko penjualan barang berkomoditas kecil dan 

menengah lebih praktis dibandingkan menggunakan sistem manual. contoh 

teknologi komputerisasi ditoko adalah aplikasi kasir berbasis website. (Haldi, 

2019). Aplikasi kasir dapat memberikan pelayanan yang lebih baik kepada 

konsumen, seperti dalam perhitungan harga dan jumlah barang yang dibeli dapat 

menjadi lebih cepat dan kuantitas barang tidak lagi bergantung kepada pencatatan 

manual (Putra et al., 2020). 

Toko Mamamia merupakan usaha rumahan yang bergerak dibidang makanan 

dengan menjual bermacam kue dan cemilan. Saat ini, pelayanan pada toko 

Mamamia cukup sederhana pelanggan membeli barang kemudian melakukan 

pembayaran ke kasir, lalu kasir melakukan perhitungan menggunakan kalkulator 

dan dicatat pada buku laporan, akan tetapi pihak toko ingin mengembangkan sistem 

yang terkomputerisasi agar memudahkan toko Mamamia dalam menjalankan 

usahanya. 

Setelah melakukan observasi dan wawancara penulis mendapati masalah yaitu 

transaksi menggunakan kalkulator beberapa kali terjadi kesalahan perhitungan serta 

tidak adanya nota pembayaran sehingga pelayanan kepada pelanggan tidak 

maksimal. stok barang tidak up to date sehingga saat pelanggan ingin membeli 

barang, ternyata barang tidak tersedia, pencatatan laporan penjualan yang manual 

menggunakan buku rawan terjadi kesalahan karna dibutuhkan waktu dan kerapian 

pencatatan agar tulisan bisa dilihat. pencatatan serta penyimpanan laporan 

penjualan yang menggunakan buku memiliki resiko rusak. Misalnya, kertas laporan 

tersobek atau terkena cairan, sehingga sulit untuk dilihat kembali. 

Dalam pembuatan aplikasi kasir pada toko Mamamia penulis memilih 

menggunakan framework codeigniter. Menurut (Padmanaba et al., 2020) 

codeigniter merupakan framework yang diklaim memiliki eksekusi tercepat 

dibandingkan dengan framework lainnya. codeigniter menggunakan konsep model, 

view, controller. codeigniter menyediakan berbagai macam library yang dapat 

mempermudah dalam pengembangan aplikasi. 
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Berdasarkan latar belakang tersebut, penulis bertujuan untuk membuat aplikasi 

kasir berbasis website yang dapat memudahkan toko Mamamia dalam menjalankan 

usahanya.  

Oleh karena itu penulis mengusulkan judul projek akhir “APLIKASI KASIR 

BERBASIS WEBSITE MENGGUNAKAN FRAMEWORK CODEIGNITER 

PADA TOKO MAMAMIA KOTA PALEMBANG”. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, permasalahan dapat dirumuskan yaitu transaksi 

penjualan yang manual menggunakan kalkulator dan tidak ada nota pembayaran 

untuk pelanggan, stok barang tidak up to date sehingga saat pembeli ingin membeli 

barang, ternyata barang sudah habis, serta pencatatan laporan penjualan yang 

manual menggunakan buku rawan terjadi kesalahan pencatatan serta penyimpanan 

laporan penjualan juga memiliki resiko rusak. 

1.3 Tujuan 

Tujuan dari projek akhir ini adalah sebagai berikut: 

- Merancang dan membuat suatu aplikasi kasir berbasis website 

menggunakan framework codeigniter pada Toko Mamamia menggunakan 

bahasa pemrograman PHP dan database sebagai penyimpanannya. 

- Mempercepat proses perhitungan transaksi penjualan serta mencetak nota 

pembayaran untuk pelanggan, memudahkan proses pengelolaan data 

barang serta pencatatan laporan penjualan yang lebih akurat dan 

mengurangi resiko laporan rusak. 

1.4 Manfaat 

Manfaat dari projek akhir ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagi Toko 

- Aplikasi mempercepat pihak toko dalam kegiatan transaksi penjualan. 

- Aplikasi dapat mencetak nota pembayaran untuk pelanggan.  

- Aplikasi memudahkan pihak toko dalam proses pengelolaan data barang. 

- Laporan penjualan menjadi lebih akurat dan mengurangi resiko laporan 

rusak. 

Bagi Penulis 
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- Penulis mendapatkan pengalaman dan pengetahuan baru bagaimana 

membuat sistem transaksi. 

- Penulis Mendapatkan pengalaman dalam kegiatan transaksi penjualan, dan 

pencatatan laporan di toko. 

- sebagai syarat menyelesaikan studi di program manajemen informatika 

jenjang diploma III, serta sebagai kontribusi pemikiran dalam pemikiran 

dalam memberikan solusi yang efektif untuk Akademik. 

1.5 Batasan Masalah 

Agar pembahasan yang dilakukan oleh penulis lebih terfokus dan terarah serta 

tidak menyimpang dari permasalahan pokok yang ada serta mencapai kesimpulan 

yang tepat dan terhubung dengan aplikasi yang ada, maka penulis membatasi ruang 

lingkup yang akan dibahas adalah: 

1. Aplikasi yang dibuat berupa website dengan fokus pada pemrosesan 

transaksi dan pelaporan penjualan 

2. Aplikasi yang dikembangkan untuk menginput data produk, melakukan 

transaksi penjualan, dan membuat laporan penjualan 

3. Metode Waterfall adalah metode yang digunakan dalam pembuatan aplikasi 

kasir pada toko Mamamia. 

4. Perancangan sistem berbasis website serta menggunakan framework 

Codeigniter bahasa pemrograman PHP dan MySQL  sebagai database.
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