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ABSTRAK

ABSTRAK
APLIKASI KASIR BERBASIS IWWEBSITE MENGGUNAKAN
FRAMEWORK CODEIGNITER PADA TOKO MAMAMIA KOTA
PALEMBANG

OLEMN:

LIMATAN LUVIAR 09010581822033
Teknologi komputerisasi di toko penjualan barang berkomoditas kecil dan
menengah scperti pada toko Mamamia, lebih praktis digunakan dibandingkan
pencatatan manual atau tertulis. Aplikasi kasir berbasis website menggunakan
framework codeigniter dengan menggunakan metade waterfall bertujuan untuk
mempermudah pengguna melakukan proses transaksi seperti perhitungan harga dan
jumlah barang yang dibeli dapal menjadi lebih cepal sertn kuantitas barang tidak
Ingi bergantung kepada pencatatan manual. Metode pengumpulan data dilakukan
dengan cara observasi dan wawancara dengan pemilik toko Mamamia serta studi
pustaka untuk mendukung penyclesaian masalah. Blackbox testing digunakan
scbagai metode pengujian untuk mendapat hasil skenario pengujian perangkal
lunak. Berdasarkan hasil tersebut, aplikasi kasir pada toko Mamamia dapat
digunakan untuk mempercepat proses perhitungan transaksi penjualan, mencetak
nota pembayaran, memudahkan proses pengelolaan data barang serta pencatatan
laporan penjualan yang lebih akurat dan mengurangi resiko laporan rusak.

Kata kunci: Aplikasi, kasir, website, framework, codeigniter.
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LIMATAN LUVIAR 09010581822033

logy in small and medium-sized commodity stores, such as

Computerized tech
is more practical fo use than manual or written records. The

Mamamia stores,
website-based cashier application uses the codeigniter framework using the
waterfall method, which aims to mabke it easier for users (o process transactions
such as calculating prices and the number of items purchased can be faster and the
quantity of goods no longer depends on manual recording. Methods of data
collection were carried out by means of observation and interviews with Mamamia
shop owners and literature studies to suppor! problem solving. Blackbox testing is
used as a test method to get the results of software testing scenarios. Based on these
results, the cashier application at Mamamia stores can be used to speed up the
process of calculating sales transactions, printing payment notes, facilitating the
process of managing iten data and recording sales reports that are more accurate
and reduce the risk of damaged reports.
Keyword: Application, cashier, website, framework, codeigniter.
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BAB |
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Teknologi komputerisasi di toko penjualan barang berkomoditas kecil dan
menengah lebih praktis dibandingkan menggunakan sistem manual. contoh
teknologi komputerisasi ditoko adalah aplikasi kasir berbasis website. (Haldi,
2019). Aplikasi kasir dapat memberikan pelayanan yang lebih baik kepada
konsumen, seperti dalam perhitungan harga dan jumlah barang yang dibeli dapat
menjadi lebih cepat dan kuantitas barang tidak lagi bergantung kepada pencatatan
manual (Putra et al., 2020).

Toko Mamamia merupakan usaha rumahan yang bergerak dibidang makanan
dengan menjual bermacam kue dan cemilan. Saat ini, pelayanan pada toko
Mamamia cukup sederhana pelanggan membeli barang kemudian melakukan
pembayaran ke kasir, lalu kasir melakukan perhitungan menggunakan kalkulator
dan dicatat pada buku laporan, akan tetapi pihak toko ingin mengembangkan sistem
yang terkomputerisasi agar memudahkan toko Mamamia dalam menjalankan
usahanya.

Setelah melakukan observasi dan wawancara penulis mendapati masalah yaitu
transaksi menggunakan kalkulator beberapa kali terjadi kesalahan perhitungan serta
tidak adanya nota pembayaran sehingga pelayanan kepada pelanggan tidak
maksimal. stok barang tidak up to date sehingga saat pelanggan ingin membeli
barang, ternyata barang tidak tersedia, pencatatan laporan penjualan yang manual
menggunakan buku rawan terjadi kesalahan karna dibutuhkan waktu dan kerapian
pencatatan agar tulisan bisa dilihat. pencatatan serta penyimpanan laporan
penjualan yang menggunakan buku memiliki resiko rusak. Misalnya, kertas laporan
tersobek atau terkena cairan, sehingga sulit untuk dilihat kembali.

Dalam pembuatan aplikasi kasir pada toko Mamamia penulis memilih
menggunakan framework codeigniter. Menurut (Padmanaba et al., 2020)
codeigniter merupakan framework yang diklaim memiliki eksekusi tercepat
dibandingkan dengan framework lainnya. codeigniter menggunakan konsep model,
view, controller. codeigniter menyediakan berbagai macam library yang dapat

mempermudah dalam pengembangan aplikasi.



Berdasarkan latar belakang tersebut, penulis bertujuan untuk membuat aplikasi
kasir berbasis website yang dapat memudahkan toko Mamamia dalam menjalankan
usahanya.

Oleh karena itu penulis mengusulkan judul projek akhir “APLIKASI KASIR
BERBASIS WEBSITE MENGGUNAKAN FRAMEWORK CODEIGNITER
PADA TOKO MAMAMIA KOTA PALEMBANG”.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang, permasalahan dapat dirumuskan yaitu transaksi
penjualan yang manual menggunakan kalkulator dan tidak ada nota pembayaran
untuk pelanggan, stok barang tidak up to date sehingga saat pembeli ingin membeli
barang, ternyata barang sudah habis, serta pencatatan laporan penjualan yang
manual menggunakan buku rawan terjadi kesalahan pencatatan serta penyimpanan

laporan penjualan juga memiliki resiko rusak.

1.3 Tujuan
Tujuan dari projek akhir ini adalah sebagai berikut:

- Merancang dan membuat suatu aplikasi kasir berbasis website
menggunakan framework codeigniter pada Toko Mamamia menggunakan
bahasa pemrograman PHP dan database sebagai penyimpanannya.

- Mempercepat proses perhitungan transaksi penjualan serta mencetak nota
pembayaran untuk pelanggan, memudahkan proses pengelolaan data
barang serta pencatatan laporan penjualan yang lebih akurat dan

mengurangi resiko laporan rusak.

1.4 Manfaat
Manfaat dari projek akhir ini adalah sebagai berikut:
1. Bagi Toko

- Aplikasi mempercepat pihak toko dalam kegiatan transaksi penjualan.

- Aplikasi dapat mencetak nota pembayaran untuk pelanggan.

- Aplikasi memudahkan pihak toko dalam proses pengelolaan data barang.

- Laporan penjualan menjadi lebih akurat dan mengurangi resiko laporan
rusak.

Bagi Penulis



Penulis mendapatkan pengalaman dan pengetahuan baru bagaimana
membuat sistem transaksi.
Penulis Mendapatkan pengalaman dalam kegiatan transaksi penjualan, dan
pencatatan laporan di toko.
sebagai syarat menyelesaikan studi di program manajemen informatika
jenjang diploma I11, serta sebagai kontribusi pemikiran dalam pemikiran

dalam memberikan solusi yang efektif untuk Akademik.

1.5 Batasan Masalah

Agar pembahasan yang dilakukan oleh penulis lebih terfokus dan terarah serta

tidak menyimpang dari permasalahan pokok yang ada serta mencapai kesimpulan

yang tepat dan terhubung dengan aplikasi yang ada, maka penulis membatasi ruang

lingkup yang akan dibahas adalah:

1.

Aplikasi yang dibuat berupa website dengan fokus pada pemrosesan
transaksi dan pelaporan penjualan

Aplikasi yang dikembangkan untuk menginput data produk, melakukan
transaksi penjualan, dan membuat laporan penjualan

Metode Waterfall adalah metode yang digunakan dalam pembuatan aplikasi
kasir pada toko Mamamia.

Perancangan sistem berbasis website serta menggunakan framework

Codeigniter bahasa pemrograman PHP dan MySQL sebagai database.
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