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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan mengembangkan multimedia interaktif berbasis 

Moodle untuk meingkatkan motivasi belajar siswa pada mata pelajaran PPKn di 

SMK. Metode penelitian pengembangan ini menggunakan model pengembangan 

Hannafin & Peck dan evaluasi Tessmer. Teknik pengumpulan data menggunakan 

dokumentasi, walkthrough, angket dan observasi. Validasi melibatkan ahli media, 

materi dan bahasa, yang menggunakan walkthrough, validasi media dengan rata-

rata 4.3, validasi materi dengan rata-rata 4.4 dan validasi bahasa 4.1 dan semua 

validasi dinyatakan sangat valid, untuk menilai kepraktisan menggunakan tahap 

one to one dengan rata-rata 4.9, tahap small group dengan rata-rata 4.5 semua 

tahapan terkategori sangat praktis. Tahap fielf test mempunyai efek potensial untuk 

meningkatkan motivasi belajar siswa dengan angket didapat persentase 86.8% 

kategori motivasi sangat tinggi dan persentase observasi 85.9% kategori motivasi 

sangat baik. Hasil penelitian menunjukkan bahwa multimedia interaktif berbasis 

Moodle dinyatakan valid, praktis dan berpotensial untuk meningkatkan motivasi 

belajar siswa di SMK 

 

Kata kunci: Pengembangan, multimedia interaktif, Moodle, motivasi belajar siswa. 
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ABSTRACT 

 

 The aim of this study is to develop interactive multimedia based on Moodle 

to increase student's learning motivation on PPKn subject in SMK. This research 

development method uses the Hannafin & Peck development model and Tessmer 

evaluation. Data collection techniques used in this study are documentation, 

walkthrough, questionnaires and observations. Validation involves media, material 

and language experts, using walkthroughs, media validation with an average of 4.3, 

validation of material with an average of 4.4 and validation of the language of 4.1 

and all validations stated are very valid, to assess the practicality of using the one 

to one stage with the average of 4.9, small group stage with an average of 4.5, all 

stages are considered very practical. The field test stage has a potential effect to 

improve the students' learning motivation using questionnaire by 86.8% and 

considered very high motivation category and the percentage of observation is 

85.9% and considered very good motivation category. The results showed that the 

interactive multimedia based on Moodle is valid, practical and potential to increase 

students' learning motivation in SMK 

Keywords: Development, interactive multimedia, Moodle, student learning 

motivation. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 
 

 

20 
 

 

 



 
 
 
 

 

21 
 

 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang  

Berkembangnya teknologi dan ilmu pengetahuan sangat berperan 

dikehidupan manusia. Khususnya dalam kemajuan teknologi dan informasi seolah-

olah tidak dapat dipisahkan dalam kehidupan manusia karena dengan teknologi 

yang ada dapat memperoleh banyak informasi dibelahan dunia manapun yang kita 

inginkan dengan praktis dan cepat, banyak institusi dan para ahli melakukan 

beberapa percobaan untuk pendidikan atau pembelajaran seperti mengembangkan 

perangkat lunak (program aplikasi) yang menjadi penunjang mutu pendidikan terus 

berlangsung. 

Teknologi diciptakan untuk memperoleh kemudahan setiap kegiatan 

manusia. Salah satunya teknologi internet yang banyak digunakan manusia untuk 

memenuhi kebutuhan informasi. Menurut data yang dipeloleh oleh Internet World 

Stat pada 30 Juni 2014 terdapat fakta bahwa pengguna internet di Indonesia 

pengguna terbesar ke-4 di Asia. Sedangkan ditanggal 31 Desember 2013 Internet 

World Stat mencatat pengguna internet di Indonesia merupakan pengguna ke-11 

terbanyak seluruh dunia. (dalam www.internetworldstats.com). Diakses pada 

tanggal 18 November 2016. 

Berkenaan dengan proses pembelajaran yang mana tersirat dalam 2013:10) 

yaitu:  

Proses pembelajaran pada satuan pendidikan diselenggarakan secara 

interaktif, inspiratif, menyenangkan menantang, memotivasi peserta didik 

untuk berpartisipasi aktif serta memberikan ruang yang cukup bagi prakarsa 

kreativitas dan kemandirian sesuai dengan bakti minat dan perkembangan 

fisik serta psikologis peserta didik. 

http://www.internetworldstats.com/
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Berkembangnya kemajuan teknologi bisa menjadi modal bagi guru sebagai 

pendidik untuk mengebangkan kreativitas mengajar. Cara mengajar yang tepat 

diterapkan kepada siswa di era digital ialah dengan mengajak siswa belajar dalam 

dunianya yaitu internet atau digital. Media pembelajaran yang dipilih peneliti 

adalah multimedia berbasis Moodle diharapakan multimedia ini dapat menjadi hal 

yang bisa efektif dan efisien digunakan dalam pembelajaran. Guru dituntut masuk 

dalam dunia siswa yang dipenuhi teknologi yang berkembang sehingga guru bisa 

mendampingi siswa menggunakan teknologi internet dengan bijak. 

Salah satu media pembelajaran yang mulai diterapkan dibanyak sekolah-

sekolah adalah E-leaerning dalam proses belajar mengajar, dengan disediakannya 

fasilitas wifi bagi siswa untuk menggunakan teknologi yang digunakan baik secara 

individu maupun berkelompok untuk tercapainya tujuan pembelajaran. Menurut 

Waller (dalam Munir 2009: 168) E-learning merupakan teknologi dengan 

menggunakan internet sebagai kumpulan solusi dalam meningkatkan kualitas 

pengetahuan seseorang. Sama seperti yang disampaikan oleh Khan (dalam 

Suartama dan Tastra 2014:11) juga menyatakan E-learning merupakan perantara 

dalam mengirim materi pembelajaran kepada siapapun, kapanpun, di manapun 

dengan berbagai macam teknologi dalam lingkup pembelajaran fleksibel 

terdistribusi dan terbuka. 

Pada proses belajar mengajar guru diharuskan mampu untuk memberikan 

motivasi belajar pada siswa saat belajar mengajar berlangsung senhingga siswa 

dapat lebih aktif dan semangat dalam mengikuti pembelajaran yang guru berikan 

tersebut. Hamalik (2001: 158), pemberian motivasi belajar pada siswa  yakni: (1) 

Motivasi  dilihat  sebagai  proses. Pengetahuan mengenai proses akan membantu 

kita dalam menjelaskan kelakuan yang diamati dan untuk kelakuakn-kelakukan 

orang lain yang dalat diperkirakan. (2) karakter kita tentukan dari proses tersebut 

pemberian motivasi berarti dapat dilakukan saat pembelajaran berlangasung, guru 

memberikan motivasi juga harus sesuai dengan prilaku siswa yang bersangkutan. 
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Berdasarkan pendapat ahli tersebut dapat ditarik kesimpulan bahwa pada proses 

belajar mengajar motivasi dianggap penting dikarena mampu mempengaruhi 

peserta didik mengikuti proses pembelajaran secara maksimal. Pemberian motivasi 

yang dilakukan guru di kelas dapat dilakukan dengan bermacam cara sesuai dengan 

tingkat kebutuhan siswa yang bersangkutan.  

Pentingnya mennggunakan Moodle menurut Kurniawan (2009: 19) alasan 

yang dapat menjadi pemilihan untuk mengembangkan multimedia berbasi Moodle 

ini diantaranya sebagai berikut: (1) open source atau gratis, dapat digunakan 

lembaga pendidikan ataupun yang baru membuat media ajar secara online, (2) 

mudah digunakan, karena dirancang  dan dibuat sedemikian rupa sesuai dengan 

kebutuhan kegiatan belajar mengajar, (3) proses instalasi yang mudah, (4) struktur 

materi pengajaran rapi, karena dapat dibuat dalam beberapa kategori, (5) 

mendukung beberapa file yang dapat digunakan dalam proses belajar mengajar 

nantinya, (6) adanya fasilitas kuis, tugas dan pemberian nilai yang diatur sesuai 

kebutuhan, (7) daya tampung pelajaran atau peserta didik yang banyak (8) 

dilengkapi dengan fasilitas-fasilitas dan berbagai keamanan situs, (9) kemudahan 

menggati tema karena dilengkapi dengan menunya. Tentunya Moodle ini memiliki 

manfaat, berikut manfaat Moodle menurut Suartama dan Tastra (2014: 41) 

diantaranya: (1) meningkatkan interaksi pembelajaran antara peserta didik dengan 

pengajar atau instruktur, (2) memungkinkan terjadinya interaksi dimana dan kapan 

saja, (3) menjangkau peserta didik dalam cangkupan luas dan (4) mempermudah 

penyempurnaan dan pemyimpanan materi pembelajaran. 

Serta diharapkan pada saat berlangsungya pembelajaran di dalam kelas 

peserta didik lebih tertarik untuk belajar, lebih interaktif dan kualitas belajar peserta 

didik dapat ditingkatkan sehingga peserta diidk pada proses pembelajaran bisa lebih 

aktif. Pemilihan multimedia interaktif berbasis Moodle ini yaitu dapat membantu 

guru agar lebih kreatif untuk mendesain tampilan pada tampilan Moodle dan 

membuat materi menjadi menarik sehingga minat peserta didik bertambah dan 

meningkatknya motivasi belajar siswa serta dengan menggunakan multimedia 

interaktif berbasis Moodle diharapkan peserta didik tidak hanya mendapatkan 
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pengetahuan PPKn tetapi peserta didik juga memiliki wawasan luas dengan 

mendapatkan informasi dan pengalaman baru menggunakan multimedia interaktif 

berbaisis Moodle ini serta peserta didik dituntut untuk bertanggung jawab dan 

disiplin karena bukan hanya aturan di sekolah saja yang mewajibkan peserta didik 

untuk patuhi tetapi dengan menggunakan multimedia ini peserta didik juga 

diajarkan tepat waktu hal itu diliat pada saat peserta didik mengumpul tugas 

menggunakan pengembangan berbasis Moodle dilengkapi dengan pengaturan 

waktu dimana peserta didik diharuskan untuk mengupul tugas sesuai dengan waktu 

yang telah pengajar tentukan,  

Penelitian terdahulu yang relevan yang dapat dijadikan panduan yaitu 

penelitian Wisnu, Universitas Sebelas Maret pada tahun 2013 (dalam 

https://Www.Academia.Edu/7963724/Pengembangan_Media_Interaktif_Berbasi_

Elearning_Dengan_Program_Moodle_Delisma) diakses tanggal 27 November 

2016 berjudul: Pengembangan Media Interaktif Berbasis E-Learning Dengan 

Program Moodle dalam Perkuliahan Materi Interferensi Gelombang. Hasil 

pengembangan media tersebut diperoleh kriteria sangat baik dan layak digunakan. 

Berbeda dengan penelitian di atas, penelitian oleh Agus, DKK Universitas 

Pendidikan Ganesha Singaraja, pada tahun 2014 e-Journal yang berjudul: 

Pengembangan Portal E-Learning Berbasis Moodle Pada Mata Pelajaran Fisika di 

SMA Dwijendra Denpasar (dalam http://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JJTP/ 

article/view/3588) yang diakses pada tanggal 27 November 2016, Hasil penelitian 

dari validitas produk memperlihatkan media tidak perlu diberbaiki atau direvisi, 

hasil dari uji produk didapat perbedaan hasil belajar sesudah dan siswa sebelum 

menerapkan Portal e-learning berbasis Moodle, pretest skornya 63,90% posttest 

skornya 92,39%. 

Hasil penelitian selanjutnya dalam jurnal  Pendidikan Teknik Elektro 

Eldison dan Wanarti 2015 dari Universitas Negeri Surabaya yang berjudul: 

Pengembangan Media Pembelajaran E-Learning Berbasis Moodle Pada 

Kompetensi  Dasar Elektronika di SMK Negeri 1 Tanjunganom. Penelitian ini 

memperoleh hasil 88,46% dan pendapat siswa terdapat media pembelajaran 

tersebut dalam kategori sangat baik yaitu hasil  84,83%. Jadi hasil dari 

https://www.academia.edu/7963724/Pengembangan_Media_Interaktif_Berbasi_Elearning_Dengan_Program_Moodle_Delisma
https://www.academia.edu/7963724/Pengembangan_Media_Interaktif_Berbasi_Elearning_Dengan_Program_Moodle_Delisma
http://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JJTP/%20article/view/3588
http://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JJTP/%20article/view/3588
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pengembangan media ini dinyatakan dapat menjadi alternatif media disekolah 

tersebut.  

Hasil penelitian selanjutnya dalam jurnal Pendidikan Teknik Elektro 

Eldison dan Wanarti 2015 dari Universitas Negeri Surabaya yang berjudul: 

Pengembangan Media Pembelajaran E-Learning Berbasis Moodle Pada 

Kompetensi  Dasar Elektronika di SMK Negeri 1 Tanjunganom Nganjuk. (dalam 

jurnal  http://ejournal.unesa.ac .id/article/14991 /44/article) diakses pada tanggal 27 

November 2016 Penelitian ini memperoleh hasil penilaian validator 

memperlihatkan bahwa media Berbasis Moodle dinyatakan layak digunakan dan 

sangat valid. Adapun hasilnya sebagai berikut: bahasa, isi, media Untuk format dan 

ilustrasi, dengan hasil 88,46% dan pendapat siswa terdapat media pembelajaran 

tersebut dalam kategori sangat baik yaitu hasil  84,83%. Sehingga media Berbasis 

Moodle dinyatakan dapat digunakan sebagai alternatif media belajar di Sekolah 

tersebut. Berdasarkan dari beberapa penelitian relevan di atas dijelaskan bahwa 

peneltian dengan menggunkan media berbasis Moodle tersebut efektif digunakan 

dalam berbagai macam pembelajaran serta menjukan hasil yang signifikan dari 

hasil belajar siswa yang sebelum menggunakan e-learning berbasis Moodle 

tersebut.  Perbedaan pengembangan ini dengan penelitian relevan adalah dimana 

saya sabagai peneliti pada materi yang berbeda serta mata pelajaran yang berbeda 

ditambah dengan mengukur motivasi dari siswa dan lokasi peneltian berbeda 

dengan penelitian relevan. 

Sebelumnya peneliti melakukan analisis diseluruh SMK Negeri yang ada di 

Palembang berjumlah delapan sekolah dengan akreditasi dan kurikulum yang 

berbeda-beda. Berikut perangkat akreditasi SMK serta kurikulum yang dilihat 

dalam Badan Akreditasi Nasional pada tabel di bawah ini: 

 

Tabel 1.1 Daftar SMK Negeri di Kota Palembang 

No Sekolah  Akreditasi Kurikulum 

1 SMKN 1 A KTSP 

2 SMKN 2 A Kurikulum 2013 
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No Sekolah  Akreditasi Kurikulum 

3 SMKN 3 A Kurikulum 2013 

4 SMKN 4 A KTSP 

5 SMKN 5 B KTSP 

6 SMKN 6 A KTSP 

7 SMKN 7 A KTSP 

8 SMKN SUM-SEL A Kurikulum 2013 

Sumber: bansm.or.id dikelola tahun 2017  

Berdasarkan data di atas terdapat tujuh sekolah yang berakreditasi A 

diantaranya: SMKN 1, SMKN 2, SMKN 3, SMKN 4, SMKN 5, SMKN 7 dan 

SMKN SUM-SEL, serta ada tiga sekolah yang menggunakan kurikulum 2013 

yaitu: SMKN 2, SMKN 3, SMKN SUMSEL. Jadi dalam kategori pemilihan lokasi 

penelitian didasarkan pada akreditasi A dan kurikulum 2013 yang digunakan 

sekolah, didapatlah tiga sekolah yang memenuhi kategori akreditasi A dan 

Kurikulum 2013 yaitu SMKN 2, SMKN 3 dan SMKN SUMSEL. Peneliti memilih 

SMKN 3 sebagai lokasi penelitian dengan pertimbangan  memilih SMK Negeri 3 

Palembang sebagai lokasi penelitian didasarkan ketersediaan laboraturium 

komputer serta wifi yang dapat mendukung penelitian SMKN 3 dimana guru PPKn 

bersedia untuk melakukan wawancara dengan peneliti. 

Penelitian dilanjutkan dengan melakukan wawancara dengan guru PPKn 

pada yang mengajar di kelas X tanggal 12 Oktober 2016 menyatakan bahwa guru 

tersebut pernah penggunakan media interaktif pada saat mengajar tetapi untuk 

sekarang sudah jarang digunakan, siswa memang lebih tertarik antusias jika 

menggunakan pembelajaran online dari pada membaca buku. Jika untuk kelas yang 

motivasinya sangat rendah tidak ada masih dalam fase sedang, tetapi guru tersebut 

menyarankan untuk melakukan penelitian motivasi yang kurang ada di kelas X 

Usaha Perjalanan Wisata 1 dikarenakan siswa tersebut suka tidak membawa buku 

dan tidak membuat pekerjaan rumah. Serta dengan melakukan wawancara acak 

dengan siswa menyatakan bahwa siswa kurang aktif dalam proses belajar mengajar 

PPKn, siswa merasa bosan dengan cara, model dan strategi mengajar guru, siswa 

kurang mengimplementasikan materi ajar yang dipelajari di sekolah di kehidupan 
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sosial dan siswa tidak menunjukan perubahan tingkah laku yang diharapkan guru, 

sehingga tujuan pembelajaran khusunya tujuan nasional pendidikan pun tidak akan 

tercapai sesuai dengan yang dicita-citakan. Sekolah tersebut terdapat empat guru 

PPKn yang mengajar antara kelas X-XII dari pengamatan yang telah dilakukan ada 

guru yang menggunakan berbagai macam media pembelajaran yang sesuai dengan 

yang diajarkan tetapi ada pula guru yang hanya berpatokan pada buku pelajaran dan 

tidak menggunakan media pembelajaran sehingga dapat dilihat lebih antusias 

peserta didik yang diajar oleh guru yang menggunakan media pembelajaran pada 

saat mengajar dibandingkan dengan yang tidak menggunakan media.  Maka dari 

hasil studi pendahuluan yang dilakukan peneliti di atas, peneliti merasakan adanya 

masalah yang muncul di SMKN 3 Palembang. 

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut. Maka dapat dijadikan 

penelitian. Diharapkan hasi yang didapat siswa mampu mengubah perilaku sesuai 

dengan tujuan pembelajaran dan dapat mengimplementasikan dikehidupan 

bermasyarakat, maka peneliti ingin melakukan penelitian berjudul: 

“Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Moodle Materi Warga Negara dan 

Kewarganegaraan Pada Mata Pelajaran PPKn Untuk Meningkatkan Motivasi 

Belajar Siswa SMK ”. 

 

1.2 Batasan Masalah 

Pada penelitian ini agar mendapatkan arah pembahasan yang lebih baik 

sehingga tujuan penelitian dapat tercapai Berdasarkan latar belakang di atas maka 

dalam penelitian ini terbatas pada: Pengembangan multimedia interaktif berbasis 

Moodle materi warga negara dan kewarganegaraan pada mata pelajaran PPKn 

untuk meningkatkan motivasi belajar siswa SMK khusunya SMKN 3 Palembang 

yang valid, praktis dan mempunyai efek potensial meningkatkan motiasi belajar 

siswa. 

 

1.3 Rumusan Masalah  
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Berdasarkan penyampaian latar belakang yang peneliti paparkan maka 

permasalahan penelitian ini adalah:  

1.2.1  Bagaimana mengembangkan multimedia interaktif berbasis Moodle           di 

SMK  yang valid? 

1.2.2  Bagaimana mengembangkan multimedia interaktif berbasis Moodle           di 

SMK yang praktis? 

1.2.3 Apakah multimedia interaktif berbasis Moodle yang dikembangkan memiliki 

efek potensial meningkatkan motivasi belajar siswa di SMK? 

 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Maka tujuan penelitian dalam penelitian ini yaitu: 

1.3.1 Menghasilkan multimedia interaktif berbasis Moodle di SMK  yang  Valid. 

1.3.2 Menghasilkan multimedia interaktif berbasis Moodle di SMK  yang  Praktis.  

1.3.3 Menghasilkan multimedia interaktif yang dikembangkan memiliki efek 

potensial meningkatkan motivasi belajar siswa di SMK. 

 

1.5 Manfaat Penelitian  

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat, baik secara teoritis 

maupun praktis berikut ini: 

1.5.1. Secara Teoritis  

Hasil Penelitian ini secara teoritis dapat dijadikan bahan untuk membantu 

siswa agar bisa aktif selama pembelajaran berlangsung sehingga terciptanya kondisi 

belajar yang menarik dan menyenagkan. 

1.5.2 Secara Praktis  
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1.5.2.1 Bagi Guru 

Sebagai masukan yang berguna dalam upaya meningkatkan pembelajaran 

yang inovatif dan guru dapat meggunakan media pembelajaran yang interaktif 

khususnya multimedia interaktif berbasis Moodle sehingga motivasi belajar siswa 

dapat lebih optimal. 

 1.5.2.2 Bagi siswa 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memotivasi  siswa untuk lebih 

semangat memahami dan menggunakan multimedia pembelajaran khususnya 

aplikasi Moodle sebagai salah satu sumber belajar yang menarik. 

1.5.2.3 Bagi Sekolah 

 Hasil penelitian ini diharapkan dapat menajdi bahan masukan serta menjadi 

petimbangan bagi sekolah untuk dapat menerapkan media pembelajaran khusunya 

pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan. 
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