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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. LATAR BELAKANG 

 
Video merupakan media elektronik yang mampu menggabungkan teknologi audio 

dan visual secara bersama sehingga menghasilkan suatu tayangan yang dinamis dan 

menarik (Yudianto, 2017). Salah satu contoh media video adalah video Company Profile, 

Video Company Profile merupakan sebuah media elektronik untuk menyampaikan 

informasi yang efektif dalam memperkenalkan suatu Perusahaan atau Prodi. Melalui 

media visual inilah maka semua informasi dapat dengan mudah dicerna oleh semua 

kalangan masyarakat (Aan, 2017). 

Video Company Profile memiliki konten mudah dan praktis untuk digunakan 

sebagai media informasi kepada karyawan kantor kapanpun dan dimanapun. Company 

profile ini mengutamakan tulisan, gambar serta desain yang menarik sehingga isi dari 

video company profile ini lebih mudah dimengerti oleh para audience. Mulai dari 

menjelaskan gambaran umum tentang perusahaan yang bertujuan untuk memberi tahu 

kepada audience terkait produk ataupun jasa yang ditawarkan sehingga company 

profile ini dapat memberikan informasi tentang keberadaan kantor BPSDMD disertai 

berbagai jenis informasi yang jelas. 

BPSDMD Provinsi Sumatera Selatan merupakan kantor yang bergerak di bidang 

Pendidikan dan Pelatihan Aparatur Sipil Negara (ASN) untuk meningkatkan kemampuan 

kompetensinya. Media Informasi di kantor BPSDMD Provinsi Sumatera Selatan ini 

sudah menggunakan website namun belum ada dalam bentuk video company profile. 
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Video company profile pada BPSDMD Provinsi Sumatera Selatan ini akan memberikan 

informasi melalui media video seputar BPSDMD Sumsel mulai menjelaskan visi dan misi 

perusahaan, fasilitas kantor, dan struktur organisasi. Video company profile yang akan 

dibuat ini diharapakan masyarakat di kota palembang mengetahui informasi tentang 

kantor BPSDMD Provinsi Sumatera Selatan . 

1.2. RUMUSAN MASALAH 

 
Berdasarkan latar dari belakang, maka permasalahan yang dapat dirumuskan yaitu 

belum adanya media informasi BPSDMD Provinsi Sumatera Selatan melalui media 

video. 

1.3. TUJUAN 

Tujuan dalam pembuatan video company profile ini adalah membuat suatu media 

informasi melalui video yang mampu menyampaikan pesan atau informasi seputar 

BPSDMD kepada masyarakat secara jelas dan singkat. 

1.4. MANFAAT 

Adapun manfaat dari video company profile ini adalah agar masyarakat lebih 

mudah mengetahui informasi seputar BPSDMD Provinsi Sumatera Selatan. 

1.5. BATASAN MASALAH 

 
Batasan masalah pada tugas akhir ini adalah: 

 

1. Editing video menggunakan Adobe primiere pro. 

2. Tahap Produkis menggunakan kamera sony A6000(24.3 mega pixel, 

3.0 inch LCD size), camera standing dan Gimbal (kamera stabil) 

3. Proses rendering video menggunakan laptop Acer E5-473G. 

4. Publikasi melalui Instagram dan youtube. 
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5. Video profile ini berdurasi 02:47. 

6. Format Video 1080 HD. 

 
. 
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