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I-1 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Pendahuluan 

Pada bab ini akan membahas penjelasan umum mengenai keseluruhan 

penelitian berdasarkan latar belakang, rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat 

penelitian, batasan masalah, sistematika penulisan serta kesimpulan. 

 

1.2 Latar Belakang 

Sistem klasifikasi genre novel berbasis sampul menjadi topik penelitian 

yang sangat menarik dalam beberapa tahun terakhir (Kundu & Zheng, 2020). Sudah 

ada beberapa penelitian terdahulu melakukan klasifikasi genre novel berdasarkan 

sampulnya dengan menggunakan beberapa model deep learning yang saat ini 

semakin berkembang pesat. Seperti pada penelitian yang dilakukan oleh Chiang 

dan tim (2015), dimana mereka menggunakan model Convolutional Neural 

Network dengan implementasi transfer learning untuk mengolah data gambar 

sampul novel, dan dua buah algoritma Natural Language Processing, word2vec 

dan Standford NLP Classifier, untuk mengolah data teks pada sampul novel.  

Kemudian ada pula penelitian yang dilakukan oleh Buczkowski dan tim (2018) 

yang melakukan klasifikasi genre novel hanya berdasarkan data gambar sampulnya 

saja dengan menggunakan dua buah model Convolutional Neural Network, yaitu 

model dengan konsep VGG dan model arsitektur CNN sederhana, dimana 

keduanya menghasilkan nilai akurasi yang cukup memuaskan.  
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Namun, pada data set yang digunakan dalam penelitian sebelumnya terdapat 

banyak data yang redundansi pada beberapa kategori genre. Hal ini disebabkan 

karena pada keadaan nyata sebuah novel dapat tergolong kedalam lebih dari satu 

genre. Sedangkan penerapan pada penelitian-penelitian sebelumnya masih terbatas 

dengan klasifikasi biasa, dimana sebuah novel hanya akan digolongkan ke satu 

genre saja. Permasalahan ini dapat diselesaikan dengan melakukan penerapan 

klasifikasi multi label, dimana nantinya sebuah novel akan dapat dikelompokkan 

kedalam lebih dari satu genre, tidak hanya terbatas ke satu genre saja seperti pada 

penelitian sebelumnya. Selain itu, agar dapat melakukan klasifikasi multi label dan 

menyelesaikan permasalahan data yang redundansi, diperlukan data set gambar 

sampul novel yang baru yang tidak terdapat duplikat pada tiap kategorinya, agar 

sesuai dengan kebutuhan penerapan klasifikasi multi label yang akan dilakukan. 

Pada beberapa penelitian yang dilakukan sebelumnya, model Convolutional 

Neural Network dapat diimplementasikan dengan baik dalam menangani masalah 

pengolahan gambar, termasuk sistem klasifikasi genre novel berdasarkan 

gambarnya. Salah satunya adalah arsitektur VGG16 yang akan digunakan dalam 

penelitian ini. Arsitektur VGG16 memiliki kedalaman layer yang tinggi sehingga 

kemampuan ekstraksi fiturnya sudah terbukti baik. Selain itu arsitektur VGG16 ini 

mudah untuk diimplementasikan dan tepat untuk tugas pengolahan gambar. Seperti 

pada penelitian yang dilakukan oleh Lydia dan Francis (2020), dimana mereka 

melakukan klasifikasi multi label pada gambar pakaian dan sayur yang diambil dari 

Google Image dengan menggunakan arsitektur VGG16, karena model VGG16 

sudah terbukti memiliki performa yang stabil. 
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Oleh karena itu, berdasarkan latar belakang dan penjelasan yang telah 

diuraikan, untuk mengatasi permasalahan yang ada, pada penelitian ini akan 

dilakukan pengumpulan data set gambar sampul novel yang baru yang akan 

dikumpulkan menggunakan teknik web scraping, dan melakukan penerapan 

klasifikasi multi label untuk menentukan genre novel berdasarkan gambar 

sampulnya dengan tepat. 

 

1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan sebelumnya, penerapan 

klasifikasi genre novel berdasarkan sampulnya yang dilakukan pada penelitian-

penelitian terdahulu memiliki tingkat yang memuaskan. Namun, pada data set yang 

digunakan dalam penelitian sebelumnya terdapat banyak data yang redundansi pada 

beberapa kategori genre. Hal ini disebabkan karena pada keadaan nyata sebuah 

novel dapat tergolong kedalam lebih dari satu genre. Sedangkan pada penelitian 

yang dilakukan sebelumnya masih terbatas dengan penerapan klasifikasi biasa 

dimana sebuah novel hanya akan digolongkan ke satu genre saja. Oleh karena itu 

untuk mengatasi permasalahan yang ada, diperlukan penerapan klasifikasi multi 

label menggunakan arsitektur Convolutional Neural Network agar dapat 

mengelompokkan genre novel berdasarkan sampulnya dan memberikan hasil 

klasifikasi genre yang tepat. Kemudian juga diperlukan data set gambar sampul 

novel yang baru agar data yang dipakai dapat sesuai dengan kebutuhan sistem 

klasifikasi multi label yang akan dilakukan. 
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1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Mengembangkan penerapan klasifikasi multi label yang dapat 

mengelompokkan genre novel berdasarkan gambar sampulnya 

menggunakan model Convolutional Neural Network. 

2. Mengumpulkan data set gambar sampul novel dengan teknik web 

scraping yang tepat untuk digunakan dalam melakukan penerapan 

klasifikasi multi label genre novel. 

3. Mengevaluasi hasil pengujian dan kinerja model arsitektur 

Convolutional Neural Network dalam melakukan klasifikasi multi label 

genre novel berdasarkan gambar sampulnya.  

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Sistem dari hasil penelitian ini dapat digunakan untuk mengklasifikasi 

genre novel berdasarkan gambar sampulnya. 

2. Data set sampul novel yang digunakan untuk penerapan klasifikasi 

multi label yang dikumpulkan oleh penulis dengan teknik web scraping 

dapat berguna dan dipakai untuk penelitian lain. 

3. Hasil dari penelitian ini dapat digunakan sebagai bahan kajian dan 

referensi penelitian dalam melakukan klasifikasi multi label 

berdasarkan data gambar menggunakan Convolution Neural Network. 
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1.6 Batasan Masalah 

Batasan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Data input yang digunakan dalam penelitian ini berupa data gambar 

sampul depan novel dengan format JPG dan berukuran 256 x 256. 

2. Penelitian ini menggunakan data set sampul depan novel yang 

dikumpulkan dari website FictionDB. Total data yang digunakan ada 

sebanyak 8.644 data yang terdiri dari 5 kategori genre, yaitu fantasi, 

misteri, romansa, horor, dan general.  

3. Data latih yang digunakan ada 7.500 data, dengan banyak 1.500 data 

per kategori genre. Data uji yang digunakan ada sebanyak 1.144 data. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

BAB I. PENDAHULUAN 

Pada bab ini diuraikan mengenai latar belakang, perumusan masalah, 

tujuan dan manfaat penelitian, batasan masalah, dan sistematika penulisan. 

 

BAB II. KAJIAN LITERATUR 

Pada bab ini akan membahas dasar-dasar teori yang digunakan dalam 

penelitian serta beberapa kajian literatur mengenai penelitian lain yang 

relevan pada penelitian ini. 
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BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

Pada bab ini akan dibahas mengenai tahapan yang akan dilaksanakan 

pada penelitian ini. Rencana tahapan penelitian dan rancangan hasil 

pengujian dideskripsikan dengan mengacu pada suatu kerangka kerja.  

 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Pada bab ini akan dibahas mengenai proses pengembangan 

perangkat lunak dari penelitian ini. Semua tahapan mulai dari analisis 

kebutuhan sistem sampai dengan evaluasi dari sistem yang telah 

dikembangkan akan diuraikan pada bab ini. 

 

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

  Pada bab ini akan dibahas mengenai hasil dari proses pelatihan dan 

pengujian yang dilakukan dalam penelitian ini. Kemudian dilakukan 

evaluasi terhadap hasil penelitian yang diperoleh. 

 

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

  Pada bab ini akan dibahas kesimpulan dari penelitian yang telah 

dilakukan beserta dengan saran yang diuraikan untuk pengembangan 

penelitian lebih lanjut di masa yang akan datang. 
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1.8 Ringkasan 

Pada bab 1 ini dapat disimpulkan bahwa masalah yang harus diselesaikan 

pada penelitian ini adalah bagaimana melakukan klasifikasi multi label genre novel 

berdasarkan gambar sampul depannya menggunakan metode Convolutional Neural 

Network. 
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