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MULTI LABEL CLASSIFICATION OF FICTION BOOK GENRE BASED ON
ITS COVER USING CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK

By:
Yasmin Azzahrah Lubis
09021181722017

ABSTRACT

Fiction book classification based on its cover become a particularly exciting
research topic in recent years. There exists a wide variety of book genres, and the
design on its cover as a graphic designs vary in many different ways such as colors,
styles, textual information, even for books of the same genre, make it an challenging
task to do fiction book genre classification based on its cover. In some related work
before, classification system for define genre of fiction book practice still limited
with traditional classification, where a fiction book will only be classified into one
genre, whereas in real situations a novel can be classified into more than one genre.
In addition, another problem lies in the data redundancy in several categories of the
dataset. Therefore, in this study will try to solved the two problems, the first by
applying multi-label classification practice with a Convolutional Neural Network
model in order to classify the fiction book genre information based on the cover and
provide the correct genre classification results, then the second we will collect
fiction book’s cover image as new dataset using web scraping technique, so the data
can be used for multi label classification purpose. The Convolutional Neural
Network model used in this study is the VGG16 architecture. The results of
experiments conducted in this study indicate that the VGG16 model that has been
trained using the dataset that has been collected by the author can perform a multi
label classification to determine the novel genre in the testing process properly and
obtain a fairly good F1 Score.

Key words: Multi Label Classification, Fiction Book Genre, Cover, Deep Learning,
Convolutional Neural Network, VGG16
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KLASIFIKASI MULTI-LABEL PADA GENRE NOVEL BERDASARKAN
OCOVER MENGGUNAKAN METODE CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK

Oleh:
Yasmin Azzahrah Lubis
09021181722017

ABSTRAK

Klasifikasi genre novel berbasis sampul menjadi topik penelitian yang sangat
menarik dalam beberapa tahun terakhir. Adanya berbagai ragam genre novel yang
berbeda, serta desain pada sampul novel yang dapat bervariasi dari segi warna,
gaya, dan informasi tekstual, membuat hal ini menjadi tantangan dalam melakukan
klasifikasi genre novel berdasarkan sampulnya. Pada penelitian yang dilakukan
sebelumnya, sistem klasifikasi genre novel berdasarkan gambar sampulnya masih
terbatas dengan penerapan klasifikasi biasa, dimana sebuah novel hanya akan
digolongkan ke satu genre saja, sedangkan pada keadaan nyata sebuah novel dapat
tergolong kedalam lebih dari satu genre. Selain itu, permasalahan lain juga terletak
pada data yang digunakan terdapat redundansi pada beberapa kategori. Oleh karena
itu, pada penelitian ini akan dilakukan penyelesaian kedua masalah tersebut, yaitu
yang pertama dengan melakukan penerapan klasifikasi multi label menggunakan
model Convolutional Neural Network agar dapat mengelompokkan genre novel
berdasarkan sampulnya dan memberikan hasil klasifikasi genre dengan tepat,
kemudian yang kedua dengan mengumpulkan data set sampul novel yang baru
menggunakan teknik web scraping agar data yang dipakai dapat sesuai dengan
kebutuhan sistem klasifikasi multi label yang akan dilakukan. Adapun model
Convolutional Neural Network yang digunakan adalah arsitektur VGG16. Hasil
percobaan yang dilakukan pada penelitian ini menunjukkan bahwa model VGG 16
yang telah dilatih menggunakan data set yang telah dikumpulkan penulis dapat
melakukan klasifikasi multi label untuk menentukan genre novel pada proses
pengujian dengan baik dan memperoleh nilai F1 Score yang cukup baik.

Kata Kunci: Klasifikasi Multi Label, Genre Novel, Sampul, Deep Learning,
Convolutional Neural Network, VGG16
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Ketua Jurysan Teknik Informatika Pembimbing,

—

Julian Supardi, M.T
NIP. 197207102010121001

vii



KATA PENGANTAR

Alhamdulillahi Robbil’ Alamin, dengan menyebut nama Allah SWT. Saya
berterima kasih atas semua rahmat dan karunia-Nya karena berkat petunjuk dan
kemudahan dari-Nya sehingga saya dapat menyelesaikan Tugas Akhir saya yang
berjudul “Klasifikasi Multi-Label Pada Genre Novel Berdasarkan Cover
Menggunakan Metode Convolutional Neural Network™ dengan baik. Tugas Akhir
ini disusun sebagai salah satu syarat dalam menyelesaikan pendidikan program
Strata-1 Program Studi Teknik Informatika pada Fakultas llmu Komputer di

Universitas Sriwijaya.

Dalam menyelesaikan Tugas Akhir ini terdapat banyak pihak yang telah
memberikan bantuan dan dukungan baik secara langsung maupun tidak langsung.

Oleh karena itu, saya ingin menyampaikan rasa terima kasih yang tulus kepada:

1. Kedua orang tua saya, Ir. Akhmad Ferdinand Lubis dan Jeanny Aprianty
Ardjan, S.E., dan adik-adikku, yang senantiasa mendoakan dan selalu
memberikan dukungan yang luar biasa, serta pengorbanan yang tak terhingga
agar saya selalu mendapatkan yang terbaik.

2. Bapak Jaidan Jauhari, S.Pd., M.T. selaku Dekan Fakultas llmu Komputer
Universitas Sriwijaya.

3. Ibu Alvi Syahrini Utami, M.Kom. selaku Ketua Jurusan Teknik Informatika di

Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya.

viii



10.

Bapak Julian Supardi, M.T. selaku dosen pembimbing saya yang telah
memberikan arahan dan kemudahan, dan sudah banyak sekali membantu dan
membimbing saya dengan sabar dalam penyusunan tugas akhir saya.

Bapak Samsuryadi, M.Kom., Ph.D. dan Bapak Muhammad Naufal
Rachmatullah, M.T. selaku dosen penguji tugas akhir saya yang sudah
membantu memberikan saran dan masukan dalam penyusunan tugas akhir.
Mba Wiwin Juliani selaku admin Teknik Informatika Bilingual yang sudah
banyak sekali membantu dan memberikan kemudahan kepada saya dalam
pengurusan berkas tugas akhir ini.

Seluruh Bapak dan Ibu Dosen Program Studi Teknik Informatika beserta para
staf Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya yang telah memberikan
ilmunya selama masa kegiatan perkuliahan saya.

Teman-teman saya Fitri Amelia, Mega Pertiwi, Nanda Tirana Mahesa, dan
Suci Amelia yang sudah menerima saya, senantiasa selalu setia mendengarkan
keluh kesah dan rutukan saya, memberikan banyak bantuan, dukungan,
semangat, dan selalu ada untuk saya selama masa perkuliahan ini.

Yuni Masrona dan Vira Meilinda, teman-teman saya sejak SMA yang masih
selalu memberikan saya dukungan dan nasihat, dan mendengarkan keluh kesah
saya selama ini.

Rusmansyah Putra NH dan M. Aldi Arigi, teman-teman yang sudah selalu
berbaik hati, banyak membantu saya, dan bersedia direpotkan selama masa

perkuliahan dan pengerjaan skripsi saya.



11. Rizqg Khairi Yazid, M. Hatta Aldino, dan Vincen, teman-teman VGG16 senasib
yang merangkap mentor yang sudah banyak sekali saya repotkan dengan
berbagai pertanyaan dan memberikan saran dan masukan untuk saya dalam
proses pengerjaan skripsi ini.

12. Semua pihak lainnya yang tidak dapat disebutkan satu-persatu yang telah
memberikan doa dan dukungan, serta banyak berperan bagi penulis terutama
dalam penyelesaian tugas akhir ini.

13. Dan terutama teruntuk diri saya sendiri yang selama ini sudah selalu berusaha,
bekerja mengarahkan semua kemampuan, dan tidak menyerah, walaupun ada
banyak sekali masalah dan beban yang muncul selama mengerjakan tugas akhir

ini. Terima kasih, Yasmin.

Dalam proses penyelesaian tugas akhir ini saya sadar bahwa masih terdapat
banyak kekurangan dalam pengetahuan dan ilmu yang terbatas. Saya akhiri dengan
segala hormat, semoga tugas akhir ini dapat memberikan manfaat yang baik untuk
kita semua khususnya mahasiswa di Jurusan Teknik Informatika Fakultas IImu

Komputer Universitas Sriwijaya.

Palembang, 24 Januari 2022

CHe

Yasmin Azzahrah Lubis



DAFTAR ISI

Halaman

HALAMAN JUDUL.....ooiiiiiii et i
LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSL......cccooiiiiiieisescee e ii
TANDA LULUS UJIAN SIDANG TUGAS AKHIR ......ccooieiiiieiciieas iii
HALAMAN PERNYATAAN ...t iv
MOTTO DAN PERSEMBAHAN ...ttt Y
ABSTRACT ..ottt ettt sttt sr s Vi
ABSTRAK ..ottt ens vii
KATA PENGANTAR ...t viii
DAFTAR IS] .. e ee e eaee s Xi
DAFTAR TABEL ..ottt XV
DAFTAR GAMBAR .....ccooiitieet sttt XVii
DAFTAR ALGORITMA .. .ottt XiX
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt XX
BAB |1 PENDAHULUAN
1.1 PendanUIUAN .......oviiiiici s I-1
1.2 Latar Belakang ........ccocvoiiieieieieie e I-1
1.3 RUMUSAN MASalah ........cccoeiiiiiiieee e I-3
1.4 Tujuan Penelitian .......ccoooiiiie i I-4
1.5 Manfaat PENEITIAN ........cooveiiiiee e I-4
1.6 Batasan Masalah............cccovveiiiieiieiicie e I-5
1.7 Sistematika PenuliSan...........cccooeiieirie i I-5
LB RINGKASAN ....ccuviiiiiicic e I-7
BAB Il KAJIAN LITERATUR
2.1 PendanUIUAN .......ccoiiieece e -1
2.2 LaNdASAN TROM ..eeuveiieeitieieeiiesiieie ettt sttt sneeneenneas -1

2.2.1 Klasifikasi Multi Label ..o -1

Xi



2.2.1.1 Fungsi Aktivasi pada Output Layer..........ccccocevenerencniens -2

2.2.1.2 Evaluation MELFICS .....eoveieerieeiesieerie e 11-3
2.2.2 Convolutional Neural NetwWork ...........cccovoieveiieiiniinie e, -5
2.2.2.1 Konsep Kerja Convolutional Neural Network................... 11-6
2.2.2.2 Arsitektur Convolutional Neural Network ...........ccccce.ee. 11-6
2.2.2.3VGGLO.....ccuicicieieeee et 11-8
2.2.2.4 FUNQGST AKEIVAST ..o 11-9
2.2.3 Teknologi Pendukung .........cccvoiiiiiiiiciic e 11-10
2.2.3.1 TeNSOIfIOW......coiviiiiieicee e 11-10
2.2.3.2 KBIAS ..ttt 11-11
2.3 Penelitian Lain yang ReIeVAN..........cccooiiiiiiiiccceeee e 11-12
2.4 RINGKASAN ...c.vvitieiieiie sttt sttt sttt st be et seesbe e e s e saeeneas 11-14

BAB Il METODOLOGI PENELITIAN

3.1 PeNdanUIUAN .......ooviiiicce s -1
3.2 Pengumpulan Data ..........ccoceiiririiieieie e -1
3.3.1 Jenis dan SUMDEr Data...........ccvvvvierienenieni s -1
3.3.2 Metode Pengumpulan Data............cccceeeeieeieiiesiese e, 11-2
3.3 Tahapan Penelitian ..o, -4
3.3.1 ArSIteKIUr JArNGAN ......ooviiiiiiiiieieeee s 11-5
3.3.2 Kerangka Kerfa .......cveiieiiieiie ittt 11-6
3.3.3 Kriteria PENQUJIAN ......c.ecveiieiiece e 111-8
3.3.4 Format Data PENQUJIAN .......ooveiiriiieieiesc s 111-8
3.3.5 Alat yang Digunakan dalam Pelaksanaan Pengujian..................... 111-10
3.3.6 Pengujian Penelitian...........ccccceovviiie e 1-11
3.3.7 Analisis Hasil Pengujian dan Membuat Kesimpulan..................... 11-11
3.4 Metode Pengembangan Perangkat Lunak ............cccocveveeienvennsiesnennenn 11-12
3.4.1 Analisa Kebutuhan............cccooveiiiiiiec e 11-12
3.4.2 Membangun Rancangan Prototype.........ccccceevieeiiiieviesiieecee s 11-13
3.4.3 Evaluasi ProtOtyPe .......cccccveiiiiiie e 11-13
3.4.4 Membangun SISTEIM .......c.cciveiieiiiieie e 11-13

xii



3.4.5 Pengujian SISTEIM.........ccciiiiiiiiieiee s 11-14

3.4.6 EValuasi SISTEM .....cceeiiiieiieie et 11-14
3.4.7 Menggunakan SISTEM .........ccooieiiiieiiiie e 1-14
3.5 Manajemen Proyek Penelitian...........cccccocoeiiieieiiic e 11-16

BAB IV PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK

4.1 PendanUIUAN .......ccvoiiiiie e s V-1
i o (010011 o1 oo T OSSR RPP V-1
4.2.1 Analisa Kebutuhan ... V-1
4.2.1.1 Menentukan Data yang Digunakan ...........ccccceevevveiiernnnne V-1
4.2.1.2 Menentukan Input dan OUtPUL...........cceoiririeeieiencee V-3
4.2.1.3 Kebutuhan Fungsional dan Non Fungsional ..................... V-3
4.2.1.4 Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Pendukung ................... IV-5
4.2.2 Membangun Rancangan Prototype.........ccccovveveviveveiiieseesnesiesnn, V-6
4.2.2.1 Implementasi Kebutuhan...........ccocooniiniicc V-6
4.2.2.2 Rancangan Antarmuka ...........cccoeveieneniieninseee IvV-17
4.2.3 Evaluasi Prototype........ccceeveiieiecie e IV-18
4.2.4 Membangun SISTEM ......ccccciiieiieie e 1V-20
4.2.5 MENQUJT SISTEM ...t IV-25
4.2.6 EValuasi SISTEM .......ccveiiiieiieiecie et IV-28
4.2.7 Menggunakan SIStEM ........cccivieiieiiieiie e see e 1V-28
N o {1010 & ST o SRR IV-31

BAB V HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN

5.1 PendanUIUAN ......coiiiiiiec s V-1
5.2 HaSil PENEITIAN ....c.veviiiec e V-1
5.2.1 Konfigurasi Penelitian ...........cccccooveiiiie i V-1
5.2.1.1 Konfigurasi Proses Pelatihan..............ccocoovniniininicicnenn, V-1

5.2.1.2 Konfigurasi Proses Pengujian..........cccccceeveevieeieeiiieenieenn, V-4

5.2.2 Hasil Proses Pelatihan Data Latin..........cccooeiiiiiiiiiniiccceen, V-4
5.2.3 Hasil Proses Pengujian Data Uji.........cccccoveveiieiieieiie e, V-8

Xiii



5.2.4 Hasil Percobaan Perangkat Lunak Menggunakan Data Sampel....V-14
5.3 Analisis Hasil Penelitian ... V-19
5.4 RINGKASAN .....vviitietieiieeiee ittt sttt sttt et seesbe et e reesbeeneesneesseeneas V-25

BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN

8.1 PENAANUIUAN ... e e e nans VI-1
6.2 KESIMPUIAN ... VI-1
SRS T: 1 1o IR VI-2
DAFTAR PUSTAKA ..o XXi
LAMPIRAN ... XXiv

Xiv



DAFTAR TABEL
Halaman

Tabel 11-1 Tabel Confusion MatriX .........ccoceriiiiiininieneneseseseseeee e, -3
Tabel 111-1 Rancangan Tabel Hasil Pelatihan Model Arsitektur VGG16...111-8
Tabel 111-2 Rancangan Tabel Confusion Matrix untuk Klasifikasi Multi
Label terhadap Data Uji......ccccevveiiiiiiiiiccieccec e, 11-9
Tabel 111-3 Rancangan Tabel Hasil Pengujian Prediksi Genre dan Nilai
Persentase terhadap Data Sampel ..........cccooevveveiieiiiececien, 11-9

Tabel 111-4 Rancangan Tabel Perhitungan Metrik Evaluasi dari Proses

PENQUIIAN .ottt 111-10
Tabel 111-5 Tabel Pengembangan Perangkat Lunak Menggunakan

Metode Prototyping ......ccceeverieereiieieeseese e se e sie s 111-15
Tabel 111-6  Tabel Work Breakdown Structure (WBS) Penelitian ............... 111-16
Tabel V-1 Tabel Kebutuhan Fungsional ............ccccccovieiiiiiiniiic e V-4
Tabel V-2 Tabel Kebutuhan Non Fungsional ............c.cccceevviveieeiicniecnnnn, V-4
Tabel V-3 Tabel Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Pendukung ................ IV-5
Tabel IV-4  DefiniSi AKLOT ......c.ocoviiiiieiie e V-9
Tabel IV-5 Definisi USE-CaSe .......ccecruiiirriieie e V-9
Tabel IV-6  SKenario USE-Case.........cccovrririeiieiieiieee e IV-10
Tabel IV-7 Tabel Implementasi Pembangunan Sistem .............cc.ccccvvenenne. 1V-20
Tabel V-8 Tabel Pengujian Perangkat Lunak Klasifikasi Genre............... IV-25
Tabel V-1  Tabel Hasil Pelatihan Model Arsitektur VGG16...................... V-5
Tabel V-2  Confusion Matrix Genre Fantasi Threshold 0,2..............cc....... V-9
Tabel V-3  Confusion Matrix Genre General Threshold 0,2 ...................... V-9
Tabel V-4  Confusion Matrix Genre Horor Threshold 0,2............ccccevee... V-9
Tabel V-5 Confusion Matrix Genre Misteri Threshold 0,2........................ V-10
Tabel V-6  Confusion Matrix Genre Romansa Threshold 0,2 .................... V-10
Tabel V-7 Confusion Matrix Genre Fantasi Threshold 0,3.............c.......... V-10
Tabel V-8  Confusion Matrix Genre General Threshold 0,3 ...................... V-10
Tabel V-9  Confusion Matrix Genre Horor Threshold 0,3............ccccevenee. V-11

XV



Tabel V-10
Tabel V-11
Tabel V-12
Tabel V-13
Tabel V-14
Tabel V-15
Tabel V-16
Tabel V-17

Tabel V-18

Tabel V-19

Tabel V-20

Confusion Matrix Genre Misteri Threshold 0,3.............cccoe.....
Confusion Matrix Genre Romansa Threshold 0,3 .....................
Confusion Matrix Genre Fantasi Threshold 0,5.............ccc.......
Confusion Matrix Genre General Threshold 0,5 .............c........
Confusion Matrix Genre Horor Threshold 0,5..........cccccvevenene.
Confusion Matrix Genre Misteri Threshold 0,5.............cccue.e..
Confusion Matrix Genre Romansa Threshold 0,5...................
Hasil Perhitungan Metrik Evaluasi Precision, Recall,

dan F1 Score di Threshold 0,2
Hasil Perhitungan Metrik Evaluasi Precision, Recall,
dan F1 Score di Threshold 0,3
Hasil Perhitungan Metrik Evaluasi Precision, Recall,

dan F1 Score di Threshold 0,5........ccccvvviiinencieiiseieeeen,

Hasil Percobaan Klasifikasi Multi Label Menggunakan

Data Sampel

XVi



Gambar 11-1
Gambar 11-2
Gambar 11-3
Gambar 11-4
Gambar 11-5
Gambar 111-1
Gambar I11-2
Gambar 111-3
Gambar I11-4
Gambar 1V-1
Gambar V-2
Gambar V-3
Gambar V-4
Gambar V-5
Gambar V-6
Gambar V-7
Gambar V-8
Gambar V-9
Gambar 1V-10
Gambar 1V-11
Gambar 1V-12
Gambar 1V-13
Gambar 1V-14

Gambar 1V-15
Gambar 1V-16

Gambar 1V-17

DAFTAR GAMBAR

Halaman
Output Node pada Klasifikasi Multi Label .......................... 11-2
Proses KONVOIUSI..........cceeoiiieiiie e -7
Proses Max Pooling.........cccovevviieiieii e -7

Model Arsitektur Convolutional Neural Network VGG16..11-8

Struktur Keras dan Tensorflow ...........cccooevveeiieeiesiennene. 1-11
Tahapan Penelitian ..........ccccccvevieiiiciic e -4
ArSIteKtUr Jaringan ........ccccevveie e 11-5
Kerangka Kerja Penelitian .............cccocvvvvviveiniie e, 111-6
Diagram Metode SDLC Prototyping ........cccccoeeververenerienn 11-12
Gambar Sampul Novel pada Data Set per Genre................. V-2
Diagram Flowchart dari Perangkat Lunak........................... V-7
Diagram Use-Case dari Perangkat Lunak........................... V-8
Diagram Aktivasi Klasifikasi Genre dari Sampul Novel......1VV-12
Diagram Data Flow Level 0 ........ccoeoeiiiiiiniieece IV-13
Diagram Data Flow Level 1 .........ccccoooeeiiiiiicieecece, IV-13
Diagram Data Flow Level 2 ..., IvV-14
Rancangan Antarmuka Frame Utama.............ccccceeererennnne IV-17
Rancangan Antarmuka Frame Hasil Prediksi...................... 1V-18
Implementasi Antarmuka Frame Utama.............ccccccvevvvenne. IV-23
Implementasi Antarmuka Frame Hasil Prediksi.................. IV-24
Membuka Terminal Sistem Operasi Windows .................... IV-29
Tampilan Frame Utama...........coovveiiinene e 1V-29

Tampilan File Dialog dari Perangkat Ketika Pengguna
Menekan TombDOI ‘Browse..........ccuvevereneiieneieseeieeniens IV-30
Tampilan Frame Hasil Prediksi........cccccooevieiieiieenieeiec, 1V-30
Melakukan Percobaan Klasifikasi Memakai Data Lain
Dengan Menekan Tombol ‘Try Again’..........cccoevvvveiiennene. IV-31
Frame Hasil Prediksi Genre Data Sampul Novel Lain........ IVvV-31

Xvii



Gambar V-1
Gambar V-2
Gambar V-3

Summary dari Model VGG16 yang Dibangun

Plot Nilai Akurasi dari Proses Pelatihan Model VGG16.....
Plot Nilai Loss dari Proses Pelatihan Model VGG16..........

Xviii



DAFTAR ALGORITMA
Halaman

Algoritma I11-1  Implementasi Web Scraping Data Set Penelitian .............. 11-3
Algoritma V-1  Threshold Mengubah Nilai Probability ke Multi-Hot........ V-8

XiX



DAFTAR LAMPIRAN

Halaman

Lampiran 1 Dokumentasi SOUrce Code.........ccovvvvveeieeiiieeniie e esee i XVil

XX



BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Pendahuluan
Pada bab ini akan membahas penjelasan umum mengenai keseluruhan
penelitian berdasarkan latar belakang, rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat

penelitian, batasan masalah, sistematika penulisan serta kesimpulan.

1.2  Latar Belakang

Sistem Klasifikasi genre novel berbasis sampul menjadi topik penelitian
yang sangat menarik dalam beberapa tahun terakhir (Kundu & Zheng, 2020). Sudah
ada beberapa penelitian terdahulu melakukan klasifikasi genre novel berdasarkan
sampulnya dengan menggunakan beberapa model deep learning yang saat ini
semakin berkembang pesat. Seperti pada penelitian yang dilakukan oleh Chiang
dan tim (2015), dimana mereka menggunakan model Convolutional Neural
Network dengan implementasi transfer learning untuk mengolah data gambar
sampul novel, dan dua buah algoritma Natural Language Processing, word2vec
dan Standford NLP Classifier, untuk mengolah data teks pada sampul novel.
Kemudian ada pula penelitian yang dilakukan oleh Buczkowski dan tim (2018)
yang melakukan klasifikasi genre novel hanya berdasarkan data gambar sampulnya
saja dengan menggunakan dua buah model Convolutional Neural Network, yaitu
model dengan konsep VGG dan model arsitektur CNN sederhana, dimana

keduanya menghasilkan nilai akurasi yang cukup memuaskan.



Namun, pada data set yang digunakan dalam penelitian sebelumnya terdapat
banyak data yang redundansi pada beberapa kategori genre. Hal ini disebabkan
karena pada keadaan nyata sebuah novel dapat tergolong kedalam lebih dari satu
genre. Sedangkan penerapan pada penelitian-penelitian sebelumnya masih terbatas
dengan klasifikasi biasa, dimana sebuah novel hanya akan digolongkan ke satu
genre saja. Permasalahan ini dapat diselesaikan dengan melakukan penerapan
klasifikasi multi label, dimana nantinya sebuah novel akan dapat dikelompokkan
kedalam lebih dari satu genre, tidak hanya terbatas ke satu genre saja seperti pada
penelitian sebelumnya. Selain itu, agar dapat melakukan klasifikasi multi label dan
menyelesaikan permasalahan data yang redundansi, diperlukan data set gambar
sampul novel yang baru yang tidak terdapat duplikat pada tiap kategorinya, agar
sesuai dengan kebutuhan penerapan klasifikasi multi label yang akan dilakukan.

Pada beberapa penelitian yang dilakukan sebelumnya, model Convolutional
Neural Network dapat diimplementasikan dengan baik dalam menangani masalah
pengolahan gambar, termasuk sistem klasifikasi genre novel berdasarkan
gambarnya. Salah satunya adalah arsitektur VGG16 yang akan digunakan dalam
penelitian ini. Arsitektur VGG16 memiliki kedalaman layer yang tinggi sehingga
kemampuan ekstraksi fiturnya sudah terbukti baik. Selain itu arsitektur VGGL16 ini
mudah untuk diimplementasikan dan tepat untuk tugas pengolahan gambar. Seperti
pada penelitian yang dilakukan oleh Lydia dan Francis (2020), dimana mereka
melakukan klasifikasi multi label pada gambar pakaian dan sayur yang diambil dari
Google Image dengan menggunakan arsitektur VGG16, karena model VGG16

sudah terbukti memiliki performa yang stabil.



Oleh karena itu, berdasarkan latar belakang dan penjelasan yang telah
diuraikan, untuk mengatasi permasalahan yang ada, pada penelitian ini akan
dilakukan pengumpulan data set gambar sampul novel yang baru yang akan
dikumpulkan menggunakan teknik web scraping, dan melakukan penerapan
klasifikasi multi label untuk menentukan genre novel berdasarkan gambar

sampulnya dengan tepat.

1.3 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan sebelumnya, penerapan
klasifikasi genre novel berdasarkan sampulnya yang dilakukan pada penelitian-
penelitian terdahulu memiliki tingkat yang memuaskan. Namun, pada data set yang
digunakan dalam penelitian sebelumnya terdapat banyak data yang redundansi pada
beberapa kategori genre. Hal ini disebabkan karena pada keadaan nyata sebuah
novel dapat tergolong kedalam lebih dari satu genre. Sedangkan pada penelitian
yang dilakukan sebelumnya masih terbatas dengan penerapan klasifikasi biasa
dimana sebuah novel hanya akan digolongkan ke satu genre saja. Oleh karena itu
untuk mengatasi permasalahan yang ada, diperlukan penerapan klasifikasi multi
label menggunakan arsitektur Convolutional Neural Network agar dapat
mengelompokkan genre novel berdasarkan sampulnya dan memberikan hasil
klasifikasi genre yang tepat. Kemudian juga diperlukan data set gambar sampul
novel yang baru agar data yang dipakai dapat sesuai dengan kebutuhan sistem

klasifikasi multi label yang akan dilakukan.



1.4

1.5

Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut:

1.

Mengembangkan penerapan Klasifikasi multi label yang dapat
mengelompokkan genre novel berdasarkan gambar sampulnya
menggunakan model Convolutional Neural Network.

Mengumpulkan data set gambar sampul novel dengan teknik web
scraping yang tepat untuk digunakan dalam melakukan penerapan
klasifikasi multi label genre novel.

Mengevaluasi hasil pengujian dan kinerja model arsitektur
Convolutional Neural Network dalam melakukan klasifikasi multi label

genre novel berdasarkan gambar sampulnya.

Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut:

1.

Sistem dari hasil penelitian ini dapat digunakan untuk mengklasifikasi
genre novel berdasarkan gambar sampulnya.

Data set sampul novel yang digunakan untuk penerapan Klasifikasi
multi label yang dikumpulkan oleh penulis dengan teknik web scraping
dapat berguna dan dipakai untuk penelitian lain.

Hasil dari penelitian ini dapat digunakan sebagai bahan kajian dan
referensi penelitian dalam melakukan Kklasifikasi multi label

berdasarkan data gambar menggunakan Convolution Neural Network.



1.6

1.7

Batasan Masalah

Batasan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Data input yang digunakan dalam penelitian ini berupa data gambar
sampul depan novel dengan format JPG dan berukuran 256 x 256.

2. Penelitian ini menggunakan data set sampul depan novel yang
dikumpulkan dari website FictionDB. Total data yang digunakan ada
sebanyak 8.644 data yang terdiri dari 5 kategori genre, yaitu fantasi,
misteri, romansa, horor, dan general.

3. Data latih yang digunakan ada 7.500 data, dengan banyak 1.500 data

per kategori genre. Data uji yang digunakan ada sebanyak 1.144 data.

Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan tugas akhir ini adalah sebagai berikut:
BAB I. PENDAHULUAN
Pada bab ini diuraikan mengenai latar belakang, perumusan masalah,

tujuan dan manfaat penelitian, batasan masalah, dan sistematika penulisan.

BAB Il. KAJIAN LITERATUR
Pada bab ini akan membahas dasar-dasar teori yang digunakan dalam
penelitian serta beberapa kajian literatur mengenai penelitian lain yang

relevan pada penelitian ini.



BAB Ill. METODOLOGI PENELITIAN
Pada bab ini akan dibahas mengenai tahapan yang akan dilaksanakan
pada penelitian ini. Rencana tahapan penelitian dan rancangan hasil

pengujian dideskripsikan dengan mengacu pada suatu kerangka kerja.

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK

Pada bab ini akan dibahas mengenai proses pengembangan
perangkat lunak dari penelitian ini. Semua tahapan mulai dari analisis
kebutuhan sistem sampai dengan evaluasi dari sistem yang telah

dikembangkan akan diuraikan pada bab ini.

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN
Pada bab ini akan dibahas mengenai hasil dari proses pelatihan dan
pengujian yang dilakukan dalam penelitian ini. Kemudian dilakukan

evaluasi terhadap hasil penelitian yang diperoleh.

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN
Pada bab ini akan dibahas kesimpulan dari penelitian yang telah
dilakukan beserta dengan saran yang diuraikan untuk pengembangan

penelitian lebih lanjut di masa yang akan datang.



1.8  Ringkasan

Pada bab 1 ini dapat disimpulkan bahwa masalah yang harus diselesaikan
pada penelitian ini adalah bagaimana melakukan klasifikasi multi label genre novel
berdasarkan gambar sampul depannya menggunakan metode Convolutional Neural

Network.
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