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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kemampuan representasi matematis 

siswa setelah dilaksanakan pembelajaran menggunakan PMRI dan LSLC pada 

materi SPLDV kelas VIII dengan bantuan video animasi. Jenis penelitian yang 

digunakan adalah deskriptif dengan subjek penelitian adalah siswa kelas VIII.5 di 

SMP Negeri 1 Palembang yang berjumlah 32 siswa. Adapun teknik pengumpulan 

data yang digunakan adalah observasi, pemberian soal tes yang berbentuk uraian, 

dan wawancara. Setelah dilakukan penelitian, didapat indikator kemampuan 

representasi matematis siswa kelas VIII.5 pada materi SPLDV telah banyak 

muncul, walaupun masih ada siswa yang belum memunculkan indikator 

kemampuan representasi matematisnya. Indikator kemampuan representasi 

matematis yang paling banyak muncul adalah indikator verbal dan simbolik, 

sedangkan indikator yang jarang muncul adalah indikator visual.  

Kata kunci: Kemampuan Representasi Matematis, SPLDV, PMRI, LSLC, dan 

Video Animasi 

ABSTRACT 

This study aims to determine the student's mathematical representation ability after 

learning using PMRI and LSLC on SPLDV material class VIII assisted with 

animated videos. The type of research used is descriptive with the research subjects 

are students of class VIII.5 at SMP Negeri 1 Palembang, totaling 32 students. The 

information collection techniques used were observation, giving essay question, 

and interviews. After doing the research, it was found that the indicators of the 

mathematical representation ability of students in class VIII.5 on the SPLDV 

material have appeared a lot, although there are still students who have not shown 

their mathematical representation ability indicators. The indicators of mathematical 

representation ability that appear the most are verbal and symbolic indicators, while 

the indicators that rarely appear are visual indicators. 

Keywords: Mathematical Representation Skill, SPLDV, PMRI, LSLC, and 

Animation Video
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Sistem persamaan linear dua variabel (SPLDV) merupakan salah satu materi 

pokok dalam matematika yang diajarkan pada siswa SMP kelas VIII. Berdasarkan 

Kepmendikbud No. 719/ P/ 2020 salah satu tujuan pembelajaran matematika kelas 

VIII adalah siswa harus dapat menjelaskan dan menyelesaikan masalah kontekstual 

yang berkaitan dengan sistem persamaan linear dua variabel. Materi SPLDV 

penting untuk dipelajari karena berkaitan dengan kehidupan sehari-hari siswa, 

seperti menghitung harga barang yang telah dibeli tanpa mengetahui harga satuan 

dari barang tersebut (Maspupah & Purnama, 2020). Sari & Lestari (2020) juga 

mengungkapkan bahwa materi sistem persamaan linear dua variabel merupakan 

materi prasyarat untuk materi selanjutnya seperti program linear dan sistem 

persamaan linear tiga variabel (SPLTV). 

Akan tetapi, pada kenyataannya siswa masih mengalami kesulitan dalam 

mempelajari materi SPLDV, seperti yang dikemukakan oleh Maspupah dan 

Purnama (2020), siswa belum memahami konsep SPLDV. Hal ini sejalan dengan 

pendapat Puspitasari (2015) bahwa siswa masih mengalami kesulitan dalam 

menentukan variabel, mengubah kalimat soal ke dalam bentuk model matematika, 

serta dalam penggunaan metode substitusi dan eliminasi. Siswa juga melakukan 

kesalahan dalam penggunaan operasi hitung dalam menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan sistem persamaan linear dua variabel (Idris, 2016). Menurut Sari 

& Lestari (2020) penyebab terjadinya kesulitan-kesulitan tersebut dikarenakan 

siswa belum terbiasa mengerjakan soal-soal berbentuk cerita. Hal serupa juga 

dijelaskan oleh Juwita dan Zahra (2019) bahwa penyebab kesulitan siswa dalam 

mempelajari materi SPLDV yaitu siswa tergesa-gesa dalam membaca dan 

memahami permasalahan yang diberikan, serta siswa juga kurang menguasai materi 

prasyaratnya yaitu operasi hitung bentuk aljabar (Paladang, dkk., 2018).  
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Menurut Suprapto (2015), kemampuan representasi matematis merupakan 

kemampuan dimana seseorang dapat  merepresentasikan suatu permasalahan 

ataupun ide matematika ke bentuk representasi lainnya seperti gambar, diagram, 

tabel, serta ekspresi matematis. Selaras dengan pendapat Lestari & Yudhanegara 

(2015) bahwa kemampuan representasi matematis adalah kemampuan menyajikan 

kembali data atau informasi ke dalam bentuk notasi, simbol, tabel, gambar, grafik, 

diagram, persamaaan ataupun ekspresi matematika. Artiah (2017) juga mengatakan 

bahwa representasi matematis dapat membantu siswa dalam memahami konsep dan 

prinsip matematika, menyelesaikan masalah matematika dan 

mengkomunikasikannya dengan memperhatikan proses penyelesaiannya. Sehingga 

kemampuan representasi bisa didefinisikan sebagai bentuk interpretasi pemikiran 

siswa terhadap suatu permasalahan dan dalam menemukan solusi dari 

permasalahan tersebut (Kholiqowati, Sugiarto & Hidayah, 2016). 

Namun ada banyak siswa yang masih mempunyai kemampuan representasi 

matematis yang rendah, apalagi ditingkat SMP (Ribkyansyah, 2019). Kemampuan 

representasi matematis siswa dalam indikator visual, simbolik, dan verbal masih 

kurang (Trino, 2017). Hal ini sejalan dengan pendapat Ferdianto & Yesino (2019) 

yang mengatakan bahwa siswa sering melakukan kesalahan dalam memahami 

permasalahan yang diberikan dan kesulitan dalam mengubah kalimat soal ke dalam 

bentuk model matematika, serta siswa juga melakukan kesalahan pada saat 

membuat grafik dari persamaan matematika yang dibuat. Hal ini menunjukkan 

bahwa masih rendahnya kemampuan siswa dalam merepresentasikan matematika.  

Menurut Huda (2019) penyebab dari rendahnya kemampuan representasi 

matematis siswa  yakni guru sering memberikan soal-soal rutin bukannya soal-soal 

non-rutin dan guru jarang memberikan soal-soal yang penyelesaiannya 

menggunakan bentuk representasi verbal atau kata-kata (Astuti & Siroj, 2017). 

Selain itu , Suryowati (2015) mengungkapkan bahwa siswa juga masih belum 

memahami cara merepresentasikan masalah kontekstual ke dalam model 

matematika. Rendahnya kemampuan representasi matematis juga dikarenakan 
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masih banyak siswa yang belum mengetahui manfaat materi aljabar dalam 

kehidupan sehari-hari (Gumanambo, Sukayasa, & Sugita, 2016).  

Dalam pelaksanaan pembelajaran matematika, guru dituntut untuk 

mengaitkannya dengan kehidupan nyata (Sholihah dan Sri, 2020). Oleh karena itu 

digunakanlah suatu pendekatan pembelajaran kontekstual yaitu PMRI. Pendekatan 

PMRI adalah salah satu pendekatan matematika yang mengarah pada permasalahan 

yang nyata dan mengutamakan kebermaknaan siswa dalam belajar (Putri, 2015). 

Serupa dengan Fitriani (2017) yang mengatakan bahwa pendekatan PMRI lebih 

memusatkan kegiatan pembelajaran kepada siswa, lingkungan siswa dan bahan ajar 

yang telah disusun sedemikian rupa, sehingga siswa dapat menghubungkan konsep 

matematika dengan situasi di kehidupan nyata. Untuk itu diperlukan sebuah sistem 

yang mendukung proses pembelajaran dengan menggunakan pendekatan PMRI ini 

yaitu dengan menerapkan Lesson Study for Learning Community (LSLC). 

Di era global saat ini, sesuai tuntutan kurikulum 2013, siswa diharapkan 

untuk dapat menerapkan kompetensi abad ke-21 yang diwujudkan melalui 4C yakni 

communication, collaboration, critical thinking, dan creativity (Rahmawati, 2016). 

Collaboration (Kolaborasi) melibatkan siswa untuk bekerja sama dengan 

melaksanakan tugas dan tanggung jawabnya masing-masing di dalam sebuah 

kelompok yang bisa diimplementasikan lewat kegiatan Lesson Study (Octriana, 

2018). Sato (2014) mengemukakan bahwa LSLC adalah suatu sistem pembelajaran 

memfokuskan pada bagaimana cara mengajar bagi guru, bagaimana sikap siswa 

belajar dan bagaimana guru bisa memahami siswanya, supaya kegiatan 

pembelajaran menjadi lebih berkualitas. Arifin (2017) juga menyatakan  Lesson 

Study ini sangat berguna untuk memperbaiki kualitas pembelajaran menjadi lebih 

efektif.  

Saat ini seluruh negara di belahan dunia sedang dilanda virus yang sangat 

membahayakan yakni virus Covid-19, dimana pandemi covid-19 ini memiliki 

dampak yang cukup besar dibidang pendidikan yang berujung pada penutupan 

sekolah-sekolah dengan tujuan agar tidak meluasnya penyebaran virus ini 

(Purwanto et al., 2020). Berdasarkan SE Menteri No. 4 Tahun 2020, siswa 
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diharapkan untuk belajar dari rumah melalui pembelajaran jarak jauh (daring). 

Salah satu strategi dalam pembelajaran jarak jauh yaitu Blended Learning yang 

merupakan suatu pembelajaran yang memadukan pembelajaran tatap muka dan 

pembelajaran online (Manggabarani, Sugiarti, & Masri, 2016). Selain itu untuk 

meningkatkan kompetensi siswa, upaya yang dapat dilakukan guru yaitu dengan 

menggunakan Flipped Classroom yang dapat menyampaikan materi pelajaran 

secara online sehingga siswa dapat mengaksesnya setiap saat (Rusnawati, 2020). 

Pandemi covid-19 juga membuat penerapan teknologi menjadi satu hal yang 

sangat penting (Pujilestari, 2020). Hal ini sejalan dengan pendapat Sudiarta dan 

Sadra (2016) bahwa penggunaan teknologi dalam pendidikan dinilai positif dan 

bermanfaat, misalnya penggunaan internet, komputer, android, dan sebagainya. 

Saputra dan Febriyanto (2019) juga mengatakan bahwa dengan berkembangnya 

teknologi bisa menjadikan media pembelajaran sebagai solusi untuk menarik minat 

belajar siswa. Salah satu media pembelajaran yang bisa dimanfaatkan guru yaitu 

video (Rahmawati, 2017). Hal ini selaras dengan pendapat Abidin (2020) bahwa 

dengan memanfaatkan media pembelajaran berupa video animasi dapat menjadi 

solusi untuk pembelajaran matematika di masa covid-19 dan video tersebut bisa 

diunggah di akun youtube. Video juga bisa membuat sesuatu yang bersifat abstrak 

menjadi tampak lebih nyata (Febriani, 2017). Agar pembelajaran tidak 

membosankan, maka perlunya penambahan teks, grafik, audio, ataupun animasi-

animasi di dalam video pembelajaran (Silmi & Rachmadyanti, 2018).  Penggunaan 

video animasi dalam proses pembelajaran lebih menarik dibandingkan dengan 

media audio-visual saja (Purwanti, 2015). Dengan adanya media pembelajaran 

berbasis video animasi ini dapat membantu siswa dalam memahami materi yang 

diajarkan dan bisa diputar secara berulang-ulang (Musarofah, 2019). Menurut 

Yousef (2014), dalam video pembelajaran harus dibuat semenarik mungkin, 

misalnya di awal video ditampilkan pengenalan materi agar siswa tertarik untuk 

menyaksikan videonya, setelah itu baru menampilkan materi yang akan diajarkan 

secara sistematis dan lebih baik lagi ditambahkan pertanyaan interaktif di dalam 

video pembelajaran agar siswa aktif dalam mengemukakan idenya. Dengan 

menggunakan video animasi sederhana yang mudah untuk dipahami siswa, 
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diharapkan dapat meningkatkan minat siswa untuk belajar (Ningthoujam, 2016). 

Selain itu juga, menurut hasil penelitian yang dilakukan oleh Syaifudin (2019) 

penggunaan video animasi dalam pembelajaran matematika mampu meningkatkan 

kemampuan representasi matematis siswa. 

Berdasarkan uraian di atas, peneliti tertarik untuk melakukan penelitian 

dengan judul “KEMAMPUAN REPRESENTASI MATEMATIS SISWA 

MELALUI PMRI DAN LSLC MATERI SPLDV KELAS VIII 

BERBANTUAN VIDEO ANIMASI PADA PEMBELAJARAN JARAK 

JAUH”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, rumusan masalah dari penelitian kali ini yaitu 

bagaimana kemampuan representasi matematis siswa materi SPLDV kelas VIII 

melalui PMRI dan LSLC berbantuan video animasi pada pembelajaran jarak jauh? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini yaitu untuk mengetahui kemampuan representasi 

matematis siswa materi SPLDV kelas VIII melalui PMRI dan LSLC berbantuan 

video animasi pada pembelajaran jarak jauh. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

1. Bagi Siswa  

Siswa dapat meningkatkan hasil belajarnya menjadi lebih baik dan 

mendapatkan pengalaman baru selama proses pembelajaran melalui 

pendekatan PMRI dan LSLC pada materi SPLDV berbantuan video animasi 

pada pembelajaran jarak jauh. 
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2. Bagi Guru 

Sebagai bahan referensi untuk mengajar, sehingga siswa dapat lebih 

memahami apa yang diajarkan gurunya agar bisa mendapatkan hasil belajar 

yang memuaskan. 
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