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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1  Latar Belakang 

Image  processing  atau  sering disebut juga dengan pengolahan citra ialah  

Suatu proses dari gambar asli menjadi gambar lain yang sesuai dengan keinginan 

kita. Contohnya: sebuah gambar yang kita dapatkan terlalu gelap maka dengan 

suatu image processing gambar tersebut bisa kita proses sehingga mempunyai 

spesifikasi gambar yang sangat jelas.[1] 

 Image processing berfungsi untuk gambar sebagai salah satu komponen 

multimedia memegang fungsi yang sangat penting sebagai bentuk informasi 

visual.Image processing memiliki karakteristik yang berbeda dengan data teks 

merupakan pengolahan citra kaya dengan sebuah informasi. Image processing 

untuk digunakan dalam gambar dua dimensi oleh perangkat komputer digital. 

Image processing atau pengolahan citra adalah proses pengambilan atribut-atribut 

sebuah gambar yang memiliki input dan outputnya. 

Secara harfiah, image processing merupakan gambar suatu bidang 

dwimatra (dua dimensi). Dilihat dari sudut pandang matematis, image processing 

memiliki sebuah fungsi secara terus menerus (continue) dari intensitas cahaya 

dalam suatu bidang dwimatra. Sumber cahaya menerangi suatu objek, objek dapat 

memantulkan kembali beberapa bagian dari berkas cahaya tersebut. Pantulan 

cahaya ini ditangkap oleh alat-alat optik, contohnya : mata pada manusia, kamera, 

pemindai (scanner), dan sebagainya, sehingga ssebuah bayangan objek yang 

disebut image processing tersebut terekam. 

 Salah satu perkembangan teknologi adalah robot, robot telah dikembangkan 

untuk dapat membantu manusia dalam melakukan pekerjaan yang rumit, 

berbahaya dan memerlukan ketepatan. Pekerjaan tersebut misalnya memadamkan 

api di bangunan yang strukturnya tidak stabil sehingga sewaktu-waktu dapat 

runtuh, dengan menggunakan robot, pekerjaan tersebut dapat dilakukan tanpa 
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mengancam nyawa petugas pemadam kebakaran. Robot pemadam api 

memerlukan berbagai sensor untuk menjalankan fungsinya dengan baik, diantara 

lain adalah sensor pendeteksi api dan sensor ultrasonik untuk mendeteksi 

halangan kemudian memberikan informasi kepada mikrokontoler sehingga robot 

akan menghindari halangan. Pada robot mobil instruksi-instruksi diisi ke memori 

mikrokontroler melalui port serial sehingga robot dapat bergerak secara stand 

alone (berdiri sendiri) tanpa harus dikendalikan melalui komputer lagi karena 

instruksinya telah tersimpan didalam memori mikrokontroler sehingga robot 

mobil dapat bergerak mencari sumber api serta memadamkannya 

         Berdasarkan uraian diatas, maka dalam tugas akhir ini, dengan segala 

pertimbangan penulis mengambil judul ‘ Deteksi Api Menggunakan Kamera 

pada Kasus Robot Pemadam Api Berbasis ARM ‘  

 

1.2 Tujuan 

 Adapun tujuan yang ingin dicapai dari pembuatan Tugas Ahir ini adalah 

untuk membuat prototype deteksi api menggunakan kamera pada robot pemadam 

api adalah : 

1. Membuat sistem deteksi api menggunakan kamera sebagai pengambil citra 

api. 

2. Membuat sistem pendeteksi api dengan metode color filtering HSV, yang 

akan menampilkan citra api dalam biner. 

1.3 Manfaat 

Adapun manfaat dari penelitian adalah sebagai berikut : 

1. Membuat sistem deteksi citra api secara mobile. 

2. Dapat menghasilkan suatu prototype alat deteksi Api menggunakan 

kamera webcame berbasis prosesor ARM. 

 

1.4 Batasan Masalah 
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 Agar pembahasan lebih terarah, maka penulis membuat batasan dari 

permasalahan ini yaitu pembuatan alat deteksi API berbasis prosesor ARM pada 

robot pemadam api adalah : 

1. Deteksi menggunakan metode color filtering HSV. 

2. Kamera yang digunakan adalah kamera dengan komunikasi USB. 

3. Api yang dideteksi adalah api lilin. 

4. Track arena merupakan lapangan mini persegi empat dalam ruangan. 

1.5 Metode Penelitian 

a. Metode Literatur 

Merupakan metode referensi kepustakaan yang digunakan dalam 

mengkaji masalah yang ada, seperti mengumpulkan data dari buku, 

jurnal, dan internet. 

b. Metode Konsultasi 

Merupakan metode konsultasi atau tanya jawab dengan dosen 

pembimbing sehingga penulis mendapatkan masukan yang berarti 

untuk kesempurnaan dalam penulisan laporan akhir ini. 

c. Metode Observasi 

Mengamati sistem kerja tempat pelaksanaan tugas akhir, dengan 

diskusi yaitu melakukan pembahasan dengan pembimbing maupun 

pihak-pihak yang terkait dalam pelaksanaan tugas akhir. 

d. Metode Perancangan 

Melakukan perancangan sistem mulai dari topologi dan logika kerja 

dari sistem yang akan dibuat. 
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e. Metode Implementasi dan Pengujian 

Mengimplementasikan sistem yang telah dibuat di tempat 

pelakasanaan tugas akhir dan melakukan pengujian pada sistem 

tersebut.  

1.6 Sistematika Penulisan 

Laporan ini ditulis dalam beberapa bagian dan masing-masing bagian 

terbagi dalam sub-sub bagian. Secara sistematika laporan ini disusun sebagai 

berikut: 

BAB I PENDAHULUAN 

Pada bab ini penulis mengemukakan secara garis besar mengenai 

latar belakang pengambilan judul laporan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Dalam bab ini dijelaskan tentang teori-teori yang digunakan 

sebagai landasan dan kerangka pikiran yang akan digunakan dalam 

penelitian serta istilah-istilah dan pengertian-pengertian yang 

berhubungan dengan penelitian. 

BAB III ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM 

Pada bab ini menjelaskan perancangan alat, alat dan bahan yang di 

gunakan pada perancangan perangkat lunak yang digunakan untuk 

membuat rancang bangun alat deteksi api menggunakan kamera 

webcame. 

BAB IV PEMBAHASAN DAN HASIL 

Pada bab ini berisi gambaran umum tentang sistem yang akan 

dibuat meliputi perancangan perangkat keras, perangkat lunak, 

rencana pengujian 
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BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini merupakan bab terakhir yang berisikan tentang 

 kesimpulan dari tugas akhir yang telah dilaksanakan dan saran-saran 

 dari penulis. 
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