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ABSTRAK

Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan media komik peduli
lingkungan. Pengembangan media komik ini menggunakan model pengembangan
Rowntree dan evaluasi Tessmer. Model pengembangan Rowntree terdiri dari tiga
tahap, yaitu tahap perencanaan ,tahap pengembangan dan tahap evaluasi. Pada
tahap perencanaan yaitu analisis kebutuhan anak dan rumusan tujuan belajar,
tahap pengembangan yaitu tentang pengembangan topik, penyusunan draf, dan
produksi prototipe sebagai produk awal media, pada tahap evalusai atau penilaian
dengan mengujicobakan prototipe produk serta melakukan perbaikan berdasarkan
masukan yang didapat sebelumnya kemudian dilakukan evaluasi formatif yang
dikemukakan oleh Tessmer yang terdiri dari lima tahap, yaitu tahap self
evaluation,expert review,one-to-one evaluation,small group evaluation dan field
test. Teknik pengumpulan data menggunakan observasi. Dari hasil expert review
diperoleh perbaikan berupa menggunakan kata-kata yang efektif seperti jangan
buang sampah di sungai ,pergantian cover komik,judul komik,alur cerita komik
kemudian diperoleh nilai rata-rata hasil penilaian dari para ahli pada media komik
sebesar 3,68 (kategori sangat valid). Tahap one-to-one evaluation penggunaan
media komik diperoleh perbaikan berupa tulisan lebih bervariasi dan diperoleh
rata-rata hasil observasi terhadap penggunaan komik anak sebesar 83% (kategori
baik sekali). Tahap small group evaluation terhadap penggunaaan media komik
didapatkan perbaikan berupa susunan gambar dan cerita diganti dan diperoleh
rata-rata hasil observasi anak sebesar 88% (kategori baik sekali). Pada tahap field
test penggunaan media komik didapatkan perbaikan berupa warna komik lebih
diperjelas dan didapat rata-rata hasil observasi anak sebesar 95% (kategori baik
sekali). Dari semua tahap yang telah dilakukan maka dapt disimpulkan bahwa
media komik lingkungan dinyatakan valid,praktis dan memiliki efek potensial
bagi anak.

Kata kunci: Media, Komik,Lingkungan,Anak Usia Dini
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ABSTRACT

Research development has a view to produce comic media. The development of
this comic media uses Rowntree's development model and Tessmer's evaluation.
Rowntree development model consists of three stages, namely the planning stage,
development stage and evaluation phase. In the planning stage of child needs
analysis and the formulation of learning objectives, the stage of development is
about the development of topics, drafting, and production of prototypes as the
initial product of the media, at the evaluation stage or by testing the product
prototype and make improvements based on input obtained before then evaluated
formative proposed by Tessmer consisting of five stages, namely self evaluation
stage, expert review, one-to-one evaluation, small group evaluation and field test.
Technique of collecting data using observation. From the results of the expert
review obtained improvements in the form of using effective words such as do not
dispose garbage in river, change comic cover, comic title, comic story line then
obtained the average value of the assessment results from experts on comic media
of 3.68 (very category valid). The one-to-one evaluation stage of comic media
usage was obtained by improvements in the form of a more varied writing and
obtained an average of observations on the use of child comic by 83% (excellent
category). Small group evaluation stage of comic media usage got improvement in
the form of picture and story composition replaced and obtained average of
observation result of children equal to 88% (very good category). In the field test
stage the use of comic media obtained improvement in the form of comic color
more clarified and obtained the average result of the observation of the child by
95% (very good category). From all stages that have been done then dapt
concluded that the comic media environment declared valid, practical and has a
potential effect for children.

Keywords:media,comic,environment ,early childhood
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Sekolah merupakan lembaga pendidikan formal yang menyediakan

layanan pendidikan untuk berbagai usia. Pendidikan Anak Usia Dini

(PAUD) merupakan salah satu lembaga pedidikan formal yang

menyediakan layanan pendidikan bagi anak usia 0-6 tahun. Undang -

Undang No 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional pasal 1

butir 14 yang menyatakan bahwa Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD)

adalah suatu usaha pembinaan yang ditujukan kepada anak sejak lahir

sampai usia enam tahun yang dilakukan melalui pemberian rangsangan

pendidikan untuk membantu pertumbuhan dan perkembangan jasmani dan

rohani agar anak memiliki kesiapan dalam memasuki pendidikan lebih

lanjut. Pada pendidikan formal inilah membutuhkan banyak tenaga pengajar

serta komponen yang baik untuk menunjang kegiatan yang ada dalam

pendidikan tersebut.

Belajar adalah suatu proses yang kompleks yang terjadi pada semua

orang dan berlangsung seumur hidup. Salah satu pertanda bahwa seorang

telah belajar suatu adalah perubahan tingkah laku dalam dirinya. Perubahan

tingkah laku tersebut menyangkut baik perubahan yang bersifat

pengetahuan (kognitif) dan ketrampilan (psikomotor) maupun yang

menyangkut nilai dan sikap (afektif). Begitu pula pada anak usia dini, yang

secara karakteristik masih dalam masa pra operasional. Perubahan tersebut

hendaknya terjadi sebagai akibat interaksi dengan lingkungannya melalui

proses belajar mengajar. Dimana guru bukan satusatunya sumber belajar,

walaupun tugas, peranan dan fungsinya dalam proses belajar mengajar

sangatlah penting. Melihat sedemikian kompleksnya masalah proses belajar

mengajar dan peran guru, maka dalam pengembangan ilmu pengetahuan,
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khususnya dalam proses belajar mengajar perlu dikembangkan iklim

kondusif yang dapat menumbuhkan sikap dan perilaku belajar secara wajar.

Pembelajaran dengan menggunakan media, khususnya media

gambar dapat dijadikan sebagai salah satu alternatif untuk hal tersebut.

Dengan penggunaan media gambar pada dasarnya membantu mendorong

para siswa dan dapat membangkitkan minatnya pada pelajaran. Membantu

mereka dalam mengembangkan kemampuan berbahasa, kegiatan seni, dan

pernyataan kreatif dalam bercerita, dramatisasi, bacaan, penulisan, melukis

dan menggambar, serta membantu mereka menafsirkan dan mengingat-ingat

isi materi bacaan dari buku teks. Demikian pula pemahaman pengertian

mengenai kemasyarakatan bisa diperoleh dari gambar, dan dalam situasi

tertentu gambar merupakan sumber terbaik untuk tujuan penelitian atau

penyelidikan.

Media pembelajaran adalah salah satu faktor utama yang dapat

mempengaruhi hasil belajar peserta didik, karena melalui medialah pesan

pembelajaran dapat disampaikan sesuai dengan tujuan pembelajaran

tersebut. Untuk mewujudkan efektivitas dalam belajar dan mengajar maka

harus memperhatikan bagaimana pesan pembelajaran tersebut dirancang

agar siswa merasa tertarik untuk belajar.Kadang peserta didik merasa bosan

dalam belajar atau dalam memperhatikan pendidik menyampaikan materi

pelajaran karena pesan atau materi pelajaran tidak dikemas semenarik

mungkin bahkan hanya melalui ceramah,tulisan-tulisan di papan tulis dan

dengan cara yang tidak efisien lainnya, oleh karena itu peran komik dalam

penyampaian pesan pembelajaran sangat diperlukan.

Media komik bisa menjadi alternatif media yang dapat digunakan

untuk memberikan informasi dan pembelajaran kepada anak-anak. Seperti

yang kita lihat kebanyakan , anak-anak cenderung menyukai komik-komik

yang sedikit memberikan edukasi di dalamnya. Karena itu saya ingin

mengembangkan media komik yang dapat menarik minat anak sekaligus

memberikan pembelajran di dalamnya mengenai pentingnya peduli
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lingkungan. Nantinya media ini dapat menajadi bahan pembelajaran bagi

anak-anak usia dini untuk bisa lebih peduli terhadap lingkungan sekitarnya.

Berdasarkan hasil pengamatan peneliti di kelompok B di TK

Perwanida 2 Palembang selama 2 hari ternyata masih ditemukan sampah-

sampah dari daun-daun yang berjatuhan dihalaman sekolah tersebut. serta

masih sedikitnya media-media komik yang ada disana .Padahal di sekolah

tersebut sudah disediakan tempat sampah untuk membuang sampah, namun

masih saja ada anak yang belum menyadari pentingnya membuang sampah

pada tempatnya, serta tidak menjaga kebersihan lingkungannya, serta masih

sedikit komik-komik yang mengajarkan tentang menjaga kebersihan

lingkungan.

Berdasarkan permasalahan di atas, penulis tertarik untuk

mengembangkan media komik untuk anak agar lebih sadar akan pentingnya

menjaga kebersihan dan juga membuang sampah pada tempatnya. Sehingga

dapat membuat kelas dan lingkungan sekitarnya menjadi bersih dan rapi

dari sampah-sampah.Sesuai dengan penelitian yang dilakukan oleh Eko Yuli

Supriyanta Dengan Judul “Pengembangan Media Komik Untuk Mata

Pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial Tentang Sejarah Persiapan Kemerdekaan

Indonesia Pada Kelas V Sd Muhammadiyah Mutihan Wates Kulon Progo”.

Hasil Penelitian Secara kuantitatif, penilaian dari ahli materi dan ahli media

masing-masing adalah 4,14 (kesesuaian kurikulum, kebenaran isi dan cara

penyajian materi termasuk kriteria baik) dan 4,07 (pertimbangan produksi,

desain visual, dan kualitas teknis termasuk kriteria baik). Sementara itu,

penilaian yang diberikan siswa pada tahap uji lapangan, uji lapangan lebih

luas, dan uji operasional masing-masing secara berturut-turut 4,19

(termasuk kriteria baik); 4,26 (termasuk kriteria sangat baik); dan 4,14

(termasuk kriteria baik). Secara kualitatif, media komik “Adegan Sejarah

Persiapan Kemerdekaan Indonesia” mampu menarik perhatian siswa untuk

belajar, memudahkan belajar siswa, serta merangsang siswa mengingat

materi secara lebih mudah.
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1.2 Rumusan Masalah

Adapun yang menjadi masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana

mengembangkan media komik yang memenuhi kebutuhan pembelajaran

untuk anak kelompok B di TK/RA Perwanida 2 Palembang?

1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan latar belakang diatas maka tujuan dari penelitian ini yaitu

untuk menghasilkan media komik anak kelompok B di TK/RA Perwanida 2

Palembang

1.4 Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat memberi manfaat sebagai berikut :

a. Bagi Siswa : Dapat menambah wawasan siswa tentang kebersihan

lingkungan kelas,sekolah, dan rumah.

b. Bagi Guru : Guru mendapat pengetahuan baru tentang penggunaan media

komik dalam pembelajaran di TK, serta dapat menambah wawasan

dalam pembelajaran tentang menjaga kebersihan lingkungan

kelas,sekolah dan rumah dengan menggunakan media komik.

c. Bagi Sekolah : untuk meningkatkan kepedulian anak terhadap

lingkungan perlu adanya kualitas pembelajaran terhadap lingkungan

dengan menggunakan media komik.
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