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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

MOTTO: 

Ernest Hemingway once wrote: “The World is A Fine Place 

and Worth Fighting For” I Agree with the second part. 

-William Somerset (Seven) 

 

“I hope you live a life you’re proud of. If you find that you’re not, I hope you 

have the courage to start all over again.” 

- Penulis 
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MEMBER ELECTION DECISION SUPPORT SYSTEM 

SOUTH SUMATERA PASKIBRAKA USING 

TOPSIS-PROMETHEE METHOD 

 

By : 

Angga Adiningrat Mulyanata 

09021381621087 

 

ABSTRACT 

 

 

Paskibraka is the best young generation selected through various 

selections to raise and lower the Heritage Flag on Indonesian Independence Day. 

However, in the enthusiasm of the students to take part, the Dispora of South 

Sumatra Province still uses a manual assessment system so that several obstacles 

were found in its implementation. done with Microsoft Excel, as well as a 

calculation system that can only be used for one period, while this selection is an 

annual event that is held every time to celebrate Indonesian Independence Day. 

Therefore we need a way that can help the Dispora of South Sumatra Province in 

determining the best alternative for paskibraka members. One algorithm that is 

useful in decision support is Topsis. Topsis is used in the application of values for 

each criterion and a different range of values. Then using the Promethee method 

can improve the Topsis method because the Promethee method is used to 

determine the order of priority in multi-criteria analysis. The data taken by 60 

participants were then researched according to predetermined criteria including 

written test scores, interview tests, health tests, physical fitness, and posture. 

Produced the best participants according to the system as many as 15 data. The 

results of the research test have an accuracy of 80%. 
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ABSTRAK 

 

Paskibraka adalah sekumpulan muda-mudi terbaik yang dipilih melalui 

seleksi untuk melakukan pengibaran dan penurunan Bendera Pusaka pada Hari 

Kemerdekaan Indonesia. Namun, di tengah tingginya antusiasme pelajar untuk 

mengikuti proses pemilihan, Dispora Provinsi Sumatera Selatan masih 

menggunakan sistem penilaian yang manual sehingga ditemukan beberapa 

kendala dalam pelaksanaan kegiatannya. Oleh karena itu diperlukan suatu cara 

yang dapat membantu Dispora Provinsi Sumatera Selatan dalam menentukan 

alternatif terbaik anggota paskibraka. Salah satu algoritma yang berguna dalam 

pendukung keputusan adalah Topsis. Topsis digunakan dalam penerapan bobot 

nilai pada setiap kriteria dan jangkauan nilai yang berbeda. Kemudian 

menggunakan metode Promethee dapat menyempurnakan metode Topsis karena 

metode Promethee digunakan untuk menentukan urutan atau prioritas dalam 

analisis multikriteria. Data yang diambil sebanyak 60 peserta kemudian dilakukan 

penelitian menurut kriteria  yang sudah ditentukan meliputi nilai tes tertulis, tes 

wawancara, tes kesehatan, kesegaran jasmani, dan postur. Menghasilkan  peserta 

terbaik menurut sistem sebanyak 15 data. Hasil pengujian penelitian didapatkan 

akurasi sebesar 80%. 

 

Kata Kunci : Topsis, Promethee, Pasukan Pengibar Bendera Puska (Paskibraka) 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1  Pendahuluan 

Pada bab ini akan dibahas mengenai latar belakang masalah yang muncul, 

rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah dan 

sistematika penulisan. 

 

 

1.2  Latar Belakang Masalah 

Pasukan Pengibar Bendera Pusaka (Paskibraka) adalah sekumpulan 

generasi muda terbaik yang dipilih melalui berbagai tahapan seleksi untuk 

melakukan pengibaran dan penurunan Bendera Pusaka pada Hari Kemerdekaan 

Indonesia (Hanum, 2014). Menjadi Paskribraka adalah keinginan bagi setiap 

pemuda, sehingga tak heran bahwa seleksi Paskibraka menjadi hal yang paling 

dinantikan oleh para siswa SMA, SMK maupun MA swasta ataupun negeri. 

Proses seleksi calon anggota paskibraka pun tidaklah mudah, peserta harus 

bersaing secara ketat dengan ratusan peserta lainnya melalui beberapa tahapan 

mulai dari tingkat sekolah, kabupaten/kota, hingga dipilih beberapa puluh peserta 

terbaik yang akan mewakili kabupaten/kota masing - masing untuk mengikuti 

seleksi di tingkat provinsi. 

Pada tingkatan provinsi, khususnya Provinsi Sumatera Selatan, seluruh 

rangkaian ujian dilaksanakan oleh Dinas Pemuda dan Olahraga Provinsi Sumatera 

Selatan dan dinilai langsung oleh Tentara Nasional Republik Indonesia (TNI), 

Kepolisian Republik Indonesia (POLRI), tenaga medis, akademisi, dan lembaga 
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lain yang ahli di bidangnya. Namun, di tengah tingginya antusiasme pelajar untuk 

mengikuti proses pemilihan, Dispora Provinsi Sumatera Selatan masih 

menggunakan sistem penilaian yang manual sehingga ditemukan beberapa 

kendala dalam pelaksanaan kegiatannya. Kendala tersebut berupa tingginya 

jumlah peserta yang akan dibandingkan, banyaknya kriteria yang berbeda - beda, 

proses pengolahan nilai yang membutuhkan waktu lama karena dilakukan dengan 

Microsoft Excel, serta sistem perhitungan yang hanya bisa dipakai untuk satu 

periode saja, sedangkan seleksi ini adalah ajang tahunan yang diadakan 

pemerintah tiap menyambut Hari Kemerdekaan Indonesia. Berdasarkan masalah 

di atas, maka diperlukan suatu cara yang dapat membantu Dispora Provinsi 

Sumatera Selatan dalam menentukan alternatif terbaik anggota paskibraka. 

Sistem pendukung keputusan adalah sistem yang dirancang untuk 

mendukung seluruh tahap pengambilan keputusan mulai dari mengidentifikasi 

masalah, menentukan pendekatan yang digunakan dalam proses pengambilan 

keputusan, hingga mengevaluasi pemilihan alternatif (Prihatin, 2019). Sistem 

pendukung keputusan dipilih sebagai penyelesaian untuk kasus ini karena 

kelebihannya, yakni merupakan solusi dari permasalahan manajemen yang tidak 

terstruktur guna meningkatkan kualitas pengambilan keputusan (Novika dkk., 

2018), selain itu spk menggunakan kriteria sebagai dasar untuk proses 

perhitungannya, sehingga hasil yang dikeluarkan akan sesuai dengan kebutuhan 

pengambil keputusan (Murti, 2017). 

Terdapat beberapa metode yang telah digunakan untuk sistem pendukung 
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keputusan seperti, Simple Additive Weigthing (SAW), The Technique for Order of 

Preference by Similarity to Ideal Solution (TOPSIS), dan Promethee. Metode 

Simple Additive Weighting (SAW) adalah metode spk dengan konsep dasar 

mencari penjumlahan terbobot (Febriyati dkk., 2016). Namun, metode SAW 

memiliki kekurangan, yakni pada dasarnya bersifat lokal yang menyebabkan 

sistem pembobotan cenderung bersifat statis, yaitu sesuai masukan pembobotan 

awal yang digunakan (Basri dan Assidiq, 2017), sehingga metode ini kurang 

cocok untuk diterapkan pada pemilihan anggota paskibraka karena dapat 

menghasilkan sistem yang tidak begitu akurat dan sesuai kebutuhan. Sedangkan 

metode TOPSIS adalah metode yang menggunakan prinsip bahwa alternatif yang 

terpilih harus mempunyai jarak terdekat dari solusi ideal positif dan jarak terjauh 

dari solusi ideal negatif (Febriyati dkk., 2016). 

Metode TOPSIS memiliki solusi atas kekurangan metode SAW, yaitu 

dengan cara menerapkan bobot nilai pada setiap kriterianya dan jangkauan nilai 

yang berbeda (Dewi dan Ariyanto, 2015). Sehingga, metode TOPSIS dapat dipilih 

karena mempunyai kelebihan berupa kemampuan mangatasi perbedaan alternatif 

walaupun perbedaannya cukup kecil (Chamid dan Murti, 2017), selain itu metode 

TOPSIS juga cocok digunakan untuk menyelesaikan suatu masalah dengan 

beragam kriteria (Dewi dan Ariyanto, 2015) seperti yang terjadi pada pemilihan 

anggota paskibraka. Namun, diantara kelebihan di atas, kendala dari metode ini 

adalah harus adanya bobot yang ditetapkan dan dihitung terlebih dahulu (Affifah, 

dalam Hidayat 2016:2). 
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Metode Promethee adalah suatu metode penentuan urutan atau prioritas 

dalam analisis multikriteria. Metode Promethee dapat menyempurnakan metode 

TOPSIS  dengan kekuatan preferensi dari satu alternatif dengan alternatif lain (He, 

Shao, & Ren, 2019). 

Pada penelitian sebelumnya, telah dilakukan pemilihan anggota paskibraka 

menggunakan metode K-Nearest Neighbour (KNN) dan Simple Additive 

Weighting (SAW) dengan tingkat akurasi sebesar 82,14% (Yanosma dkk., 2016). 

Pada penelitian ini, pemilihan anggota paskibraka terbaik dilakukan dengan cara 

perangkingan yang merupakan hasil perkalian antara matriks bobot normal dari 

metode TOPSIS, dengan hasil perbandingan antar alternatif pada setiap kriteria 

oleh metode Promethee. 

Berdasarkan penjelasan di atas, maka penelitian ini akan membangun 

sistem pendukung keputusan yang menggunakan metode TOPSIS dan Promethee 

dalam pemilihan anggota Paskibraka Provinsi Sumatera Selatan. 

 

1.3  Rumusan Masalah 

Fokus permasalahan dari penelitian ini adalah membangun sistem 

pendukung keputusan pemilihan anggota Paskibraka Sumatera Selatan 

menggunakan metode TOPSIS dan Promethee. Maka dari itu untuk menjawab 

permasalahan tersebut dirumuskan beberapa research question sebagai berikut: 

1. Bagaimana melakukan pemilihan anggota Paskibraka Sumatera Selatan 

menggunakan metode TOPSIS dan Promethee? 

2. Bagaimana tingkat akurasi dari hasil pemilihan anggota Paskibraka    Sumatera 
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Selatan menggunakan metode TOPSIS dan Promethee. 

1.4  Tujuan Penelitian 

Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah: 

 

1. Membangun sistem pendukung keputusan pemilihan anggota Paskibraka 

Sumatera Selatan. 

2. Mengetahui tingkat akurasi dari hasil pemilihan anggota Paskibraka Sumatera 

Selatan Menggunakan Metode TOPSIS dan Promethee. 

 

 

1.5  Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini adalah : 

1. Membantu Dinas Pemuda dan Olahraga (Dispora) untuk memilih      anggota baru 

Paskibraka Provinsi Sumatera Selatan. 

2. Mengetahui hasil pemilihan anggota Paskibraka Sumatera Selatan 

menggunakan metode TOPSIS dan Promethee. 

 

 

1.6  Batasan Masalah 

Batasan masalah pada penelitian ini adalah : 

 

1. Metode yang digunakan untuk melakukan pemilihan anggota Paskibraka 

Sumatera Selatan adalah metode TOPSIS dan Promethee. 

2. Data yang digunakan merupakan data primer yang didapat dari Dinas Pemuda 

dan Olahraga (Dispora) tahun 2018. 

3. Kriteria pemilihan anggota Paskibraka Provinsi Sumatera Selatan meliputi nilai 

tes tertulis, tes wawancara, tes kesehatan, kesegaran jasmani, dan postur.
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4. Sistem yang dibangun hanya untuk mendapatkan 15 data terpilih pada 

pemilihan calon anggota paskibraka tanpa mengatur tugas dari masing-masing 

anggota terpilih. 

 

1.7  Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan penelitian ini adalah sebagai berikut: 

 

 

BAB I. PENDAHULUAN 

Pada bab ini akan diuraikan mengenai latar belakang, perumusan masalah, 

tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, sistematika penulisan dan 

juga kesimpulan. 

 

BAB II. KAJIAN LITERATUR 

Pada bab ini akan dibahas dasar-dasar teori yang digunakan dalam 

penelitian, seperti definisi metode dan algoritma yang digunakan beserta langkah 

kerja metode dan algoritma serta kajian literatur penelitian terdahulu yang relevan 

terhadap penelitian ini. 

 

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

Pada bab ini dibahas mengenai tahapan yang akan dilakukan pada 

penelitian ini. Di setiap tahapan penelitian akan dijelaskan secara terinci 

berdasarkan pada kerangka kerja dan diteruskan dengan perancangan manajemen 

proyek pada pelaksanaan penelitian. 
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BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

 Pada bab ini menjelaskan metode penelitian yaitu menggunakan 

pemrograman beriorientasi objek berdasarkan panduan Rational Unified Process 

yang mencakup fase insepsi, elaborasi, konstruksi, dan transisi. 

 

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

 Pada bab ini akan dilampirkan data hasil pengujian dari penelitian yang 

telah dilakukan pada bab IV dengan judul “Sistem Pendukung Keputusan 

Pemilihan Anggota Paskibra Sumatera Selatan Menggunakan Metode Topsis-

Promethee” 

 

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

 Bab ini akan dipaparkan mengenai kesimpulan dan saran dari hasil dan 

analisis penelitian yang telah dilakukan pada bab V. 

 

1.8  Kesimpulan 

Berdasarkan masalah yang telah diuraikan diatas maka akan dilakukan 

penelitian terhadap pemilihan anggota Paskibraka Sumatera Selatan menggunakan 

metode TOPSIS dan Promethee. Kriteria yang diperhatikan meliputi nilai tes 

tertulis, tes wawancara, tes kesehatan, kesegaran jasmani, dan postur. 
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