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NOVEL GENRE CLASSIFICATION BASED ON SYNOPSIS WITH RANDOM 

FOREST METHOD 

 

By: 

Ahmad Munirul Ihwan 

09021381722153 

 

ABSTRACT 

 

 

This research is a system that can classify a text in the form of a synopsis of a 

novel into its genre group. Genre is the story style in a novel, there are many 

genres in the novel including the genres of history, horror, mystery, psychology, 

romance and others. Before the synopsis classification is carried out, it will go 

through a preprocessed text process and then take the weight value using the TF-

IDF method, after that it will be classified using the Random Forest Classifer 

method. The results of the classification using Random Forest 50 trees have the 

greatest accuracy, namely 60.8% with precision, recall, f-1, history 66.1%, 78%, 

71.56%, horror 46.15%, 48%, 47,06%, mystery 57.5%, 46%, 51.11%, psychology 

66.04%, 70%, 67.96%, romance 67.39%, 62%, 64.58%. 

 

Keywords: Classification, Genre, Random Forest Classifier, TF-IDF 
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KLASIFIKASI GENRE NOVEL BERDASARKAN SINOPSIS DENGAN 
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Oleh: 
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ABSTRAK 

 

 

Penelitian ini yaitu sebuah sistem yang dapat mengklasifikasikan teks berupa 

sinopsisn novel kedalam kelompok genrenya. Genre adalah gaya cerita dalam 

sebuah novel, terdapat banyak genre pada novel diantaranya genre history, horror, 

mystery, psychology, romance dan lain-lain. Sebelum dilakukan klasifikasi 

sinopsis akan melalui proses teks-praproses kemudian mengambil nilai bobotnya 

dengan metode TF-IDF setelah itu baru di klasifikasi dengan metode Random 

Forest Classifer. Hasil dari klasifikasi dengan menggunakan Random Forest 50 

pohon  memiliki akurasi terbesar yaitu 60,8% dengan precision, recall, f-1, history 

66,1%, 78%, 71,56%, horror 46,15%, 48%, 47,06%, mystery 57,5%, 46%, 

51,11%, psychology 66,04%, 70%, 67,96%, romance 67,39%, 62%, 64,58%. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Pendahuluan 

Dalam bab pendahuluan ini, diuraikan pokok-pokok pikiran berupa latar 

belakang masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, 

batasan masalah, dan sistematika penulisan yang diuraikan secara singkat bab 

perbab untuk membuat tugas akhir klasifikasi genre berdasarkan sinopsis novel 

dengan metode random forest. 

1.2 Latar Belakang 

Novel merupakan hasil pikiran pengarang yang sengaja dirancang untuk 

menyatakan buah pikiran atau ide. Kemudian diolah penulis dengan 

menghubungkan kejadian atau peristiwa disekelilingnya, bisa juga merupakan 

pengalaman orang lain maupun pengalaman penulis. Pola penulisan mengalir 

secara bebas yang tidak terikat oleh kaidah seperti yang terdapat pada puisi (Yanti, 

2015). Novel memiliki beberapa genre antara lain genre romantis, horor, 

misteri,fiksi-non fiksi serta masih banyak lagi. Novel yang sudah terbit di pasaran 

pun sudah lebih dari ribuan, namun untuk mengklasifikasi novel-novel tersebut 

sesuai genre masih dilakukan secara manual. Oleh sebab itu dibutuhkan suatu 

sistem yang dapat mengklasifikasi novel-novel tersebut secara otomatis. Hal ini 

bertujuan agar sistem ini nantinya dapat membantu pembaca, penulis, ataupun 
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penerbit untuk mengetahui arah genre yang akan ditulis maupun dibaca (Sari, 

2019). 

Menurut Arshad dalam (Fitrianto, 2019), Sinopsis adalah ringkasan cerita 

yang mengutamakan alur atau plot yang tepat dan menarik dari suatu episode 

tertentu, cerpen, novel, atau drama. Sinopsis bisa juga diartikan sebagai ikhtisar 

karangan yang biasanya diterbitkan bersama-sama dengan karangan aslinya 

sehingga membuat pembaca tertarik untuk membaca isi utuh karangan tersebut. 

Menurut Larose dalam (Fitrianto, 2019), Klasifikasi merupakan proses 

menempatkan objek atau konsep tertentu kedalam satu set kategori. Berdasarkan 

sifat objek atau konsep yang bersangkutan. Metode klasifikasi ditujukan untuk 

pembelajaran fungsi-fungsi berbeda yang memetakan masing-masing data terpilih 

kedalam salah satu dari kelompok kelas yang telah ditentukan sebelumnya. 

Dinamakan Random Forest karena merupakan keturunan dari pendekatan ID3 

untuk membangun pohon keputusan. Random Forest merupakan algoritma yang 

sesuai digunakan untuk masalah klasifikasi pada machine learning dan data 

mining. 

Adapun penelitian tentang perbandingan metode klasifikasi yang dilakukan 

(Sodik et al., 2020), berdasarkan pembahasan, maka diperoleh metode terbaik 

untuk klasifikasi data bank customers adalah metode klasifikasi Random Forest. 

Hal ini dikarenakan karena ketepatan klasifikasinya yang paling tinggi daripada 

yang lain dengan nilai akurasi 86.2%, klasifikasi dengan metode Regresi Logistik 

82%,  klasifikasi dengan metode K-Nearest Neighbor 83,9%,  klasifikasi dengan 

metode Super Vector Machine 80,1%, klasifikasi dengan metode Naive bayes 
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83,6%,  klasifikasi dengan metode Decision Tree 79,1%. Berdasarkan pada 

penjelasan yang telah diuraikan maka pada penelitian ini. Peneliti akan meneliti 

tentang klasifikasi genre novel berdasarkan sinopsis dengan metode Random 

Forest. 

1.3 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah penelitian ini melakukan klasifikasi genre berdasarkan 

sinopsis dengan metode perhitungan TF-IDF dan metode Random Forest, 

berdasarkan masalah tersebut maka terdapat beberapa pertanyaan: 

1. Bagaimana implementasi metode TF-IDF dan metode Random Forest untuk 

klasifikasi genre berdasarkan sinopsis novel? 

2. Bagaimana hasil akurasi dari metode TF-IDF dan Random Forest pada 

klasifikasi genre berdasarkan sinopsis novel? 

1.4 Tujuan Penelitian 

 

Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Melakukan klasifikasi genre berdasarkan sinopsis novel dengan metode TF-

IDF dan Random Forest. 

2. Menganalisis hasil akurasi yang didapatkan dalam melakukan klasifikasi 

genre berdasarkan sinopsis novel dengan metode TF-IDF dan Random Forest. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Hasil klasifikasi penelitian ini dapat dijadikan sebagai bahan kajian dan 

referensi dalam menggunakan metode TF-IDF dan Random Forest. 
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2. Hasil akurasi dan prediksi dari klasifikasi penelitian ini dapat dijadikan 

pembanding dengan penelitian menggunakan metode lain. 

 

1.6 Batasan Masalah  

 

Batasan masalah dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Penelitian ini menggunakan dataset yang ada dalam website 

https://www.goodreads.com . Dengan total data sebanyak 750 data. 

2. Data latih yang digunakan sebanyak 500 data yang terbagi 100 per genre dari 

5 genre yaitu History, Horror, Mystery, Psychology, Romance. 

3. Data uji yang digunakan sebanyak 250 data yang terbagi 50 per kategori 

genre. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

BAB I. PENDAHULUAN 

 Pada bab ini diuraikan mengenai latar belakang, perumusan masalah, 

tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, dan sistematika 

penulisan dalam penelitian klasifikasi genre berdasarkan sinopsis novel 

dengan metode random forest. 

BAB II. KAJIAN LITERATUR 

Pada bab ini akan membahas dasar-dasar teori yang digunakan dalam 

penelitian serta beberapa kajian literatur mengenai penelitian lain yang relevan 

pada penelitian ini. 

 

https://www.goodreads.com/
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BAB III. METODOLOGI PENETIAN 

Pada bab ini akan dibahas mengenai tahapan yang akan dilaksanakan pada 

penelitian ini. Masing-masing rencana tahapan penelitian dideskripsikan dengan 

rinci dengan mengacu pada suatu kerangka kerja. Di akhir bab ini berisi 

perancangan manajemen proyek pada pelaksanaan penelitian. 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Pada bab ini akan dibahas mengenai rancangan dan lingkungan implementasi, 

implementasi program hasil text praprocess, pembobotan kata dan klasifikasi, 

hasil eksekusi serta hasil pengujian. 

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

Pada bab ini, hasil pengujian berdasarkan langkah–langkah yang telah 

direncanakan disajikan. Analisis diberikan sebagai basis dari kesimpulan yang 

diambil dalam penelitian. 

BAB VI.  KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini berisi kesimpulan dari semua uraian-uraian pada bab-bab 

sebelumnya dan  juga berisi saran yang diharapkan dapat berguna dalam 

penerapan penelitian selanjutnya. 

1.8 Kesimpulan 

Di bab ini telah dijelaskan Pendahuluan, Latar Belakang, Rumusan Masalah, 

Tujuan Penelitian, Manfaat Penelitian, dan Sistematika Penulisan untuk membuat 

penelitian mengklasifikasikan genre novel berdasarkan sinopsis dengan metode 

random forest.
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