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ABSTRAK

PENERAPAN ALGORITMA RIVEST-SHAMIR-ADLEMAN (RSA) PADA
E-VOTING PEMILIHAN GUBERNUR MAHASISWA FAKULTAS ILMU
KOMPUTER UNIVERSITAS SRIWIJAYA BERBASIS ANDROID

Oleh

Wahyu Utama Putra
09031381520058

Pelaksanaan pemilihan gubernur mahasiswa fakultas ilmu komputer universitas
sriwijaya masih dilakukan secara manual dengan melakukan pencoblosan pada
kertas suara di “bilik” suara. Banyak kelemahan pada proses ini dimana memakan
waktu dan biaya serta akurasi hasil yang kurang dapat diandalkan karena adanya
kemungkinan human error. Oleh karena itu, sekaligus melakukan implementasi
dari kemajuan teknologi, proses pengambilan suara dilakukan secara elektronik
(e-voting). Dalam pengembangannya, ilmu kriptografi ditambahkan untuk
memastikan keamanan dan Kkerahasiaan data. Algoritma kriptografi yang
diimplementasikan adalah algoritma Rivest Shamir Adleman (RSA).

Kata Kunci : E-voting, Algoritma RSA, Kriptografi
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ABSTRACT

IMPLEMENTATION OF RIVEST-SHAMIR-ADLEMAN (RSA) ALGORITHM
ON ANDROID-BASED E-VOTING GOVERNOR OF STUDENT ELECTION
OF COMPUTER SCIENCE FACULTY SRIWIJAYA UNIVERSITY

By

Wahyu Utama Putra
09031381520058

The election of governor for student of computer science faculty of sriwijaya
university is still done manually by voting on the voting booth. There are many
weaknesses in this process which is time-consuming, costly, and the accuracy of
the results is not reliable due to possibility of human error. Therefore as well as
implementing technological advances, the voting process is carried out
electronically (e-voting). In its development, the science of cryptography is added
to ensure data security and confidentiality. The cryptographic algorith implemented
is the Rivest-Shamir-Adleman Algorithm.

Keyword : E-voting, RSA Algorithm, Cryptograph
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada era yang semakin maju saat ini, teknologi tentunya akan selalu melekat
pada kehidupan orang-orang. Dengan teknologi yang terus bertumbuh, penggunaan
handphone membawa perubahan dalam kehidupan orang-orang. Dulu, handphone
hanya digunakan sebagai sarana berkomunikasi, dikenal sebagai telfon dan sms.
Sekarang, banyak hal bisa dilakukan melalui benda kecil tersebut. Tidak hanya itu,
dengan berkembangnya Android, sistem operasi dengan lisensi terbuka yang
tentunya didukung oleh platform lengkap dan tentunya open source membuat
handphone berbasis Android dipilih sebagai penunjang kehidupan bermasyarakat

Kini.

Kegiatan demokrasi dikawasan fakultas dilakukan dengan pengambilan
suara pada pemilihan Gubernur mahasiswa fakultas. Namun, pada umumnya,
pelaksanaannya masih dilakukan secara manual dengan melakukan pencoblosan
pada kertas suara di “bilik” pada lokasi tertentu yang biasa disebut TPU. Banyak
kelemahan pada proses ini, seperti tidak fleksibelnya proses karena harus datang ke
lokasi tertentu dimana hal tersebut memakan waktu dan biaya. Ditambah lagi
lemahnya akurasi hasil karena adanya kemungkinan human error. Tidak sampai
disitu, keharusan memproduksi surat suara sekaligus penyimpanan serta

pendistribusiannya menggunakan biaya yang tidak sedikit. Oleh sebab itu,



sekaligus melakukan implementasi dari kemajuan teknologi, proses pengambilan

suara dilakukan secara elektronik (e-voting).

Pengambilan suara dengan menggunakan teknologi komputer merupakan
bagian proses dari e-voting (pengambilan suara elektronik). Biasanya pemilihan
dilakukan melalui jaringan Internet atau Intranet. Untuk itu, penulis membangun
software e-voting berbasis Android. Dimulai dari pengecekan hak pemilih,
pengambilan suara, hingga perhitungan suaranya. Rational Unifed Process (RUP)

akan digunakan sebagai metode yang dipakai dalam pembangunan.

Keamanan tentunya sangat dibutuhkan demi menghasilkan software yang
reliable. Sehingga, dalam pembangunannya, ilmu kriptografi akan ditambahkan
kedalam system agar keamanan informasi dalam system evoting terjaga.
Kriptografi ditambahkan untuk memastikan bahwa seluruh suara yang ada,
integritasnya dapat dipertanggungjawabkan meskipun data pemilik suara tidak
diketahui yangmana menjalankan aspek utama demokrasi, kerahasiaan. Algoritma
kriptografi yang diimplementasikan adalah algoritma RSA karena lebih mudah

dalam perhitungan dan analisisnya.

Berangkat dari paragraf-paragraf diatas, penulis mengangkat judul
Penerapan Algoritma Rivest-Shamir-Adleman (RSA) pada E-Voting
Pemilihan Gubma Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya Berbasis

Android.



1.2 Tujuan Penelitian
Dapat menerapkan algoritma Rivest-Shamir-Adleman (RSA) pada e-voting
Pemilihan Gubma Fakultas IImu Komputer Universitas Sriwijaya berbasis android

dan hasilnya dapat diketahui secara Real Time.

1.3 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian ini, yaitu:

1. Software e-voting Pemilihan Gubma Fakultas llmu Komputer
Universitas Sriwijaya berbasis android yang dihasilkan dapat

diterapkan.

2. Bagi admin dapat memudahkan dalam perhitungan, sedangkan bagi
mahasiswa memudahkan proses pemilihan, mencegah kecurangan,

serta mengurangi biaya.

1.4  Batasan Masalah
Berikut merupakan batasan masalah dari penelitian ini:

1. Kunci kriptografi RSA sudah ditentukan yaitu data NIM dan

Mahasiswa.

2. Sesuai asas demokrasi, pemilihan secara langsung, umum, bebas dan

rahasia, serta jujur & adil.

3. Software E-voting hanya untuk pemilihan Gubernur Mahasiswa

Fakultas IllImu Komputer Universitas Sriwijaya.
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