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ABSTRAK

ANALISIS BIAYA PRODUKSI DAN KEUNTUNGAN PADA INDUSTRI
KOMPUTER(ISIC 26210) DI INDONESIA

Oleh:
Gian Jou Mehitabel; M. Teguh; Harunnurrasyid

Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mengetahui bagaimana pengaruh biaya
produksi terhadap keuntungan pada Industri Komputer (ISIC 26210) di
Indonesia.Pada penelitian ini digunakan data time series dari tahun 2001 sampai
2018, Jenis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah data sekunder,
Penelitian kali ini menggunakan teknik analisis regresisederhana, PCM, Koefisien
determinan (R2).Berdasarkan hasil estimasi penelitian diperoleh nilai koefisien
determinasi sebesar 0,965613 1. Nilai konstanta sebesar -1835225 bearti bilabiaya
produksi tidak ada maka nilai keuntungan adalah sebesar -1835225 2. Nilai
koefisien dari b1 sebesar 0.426174 berarti bila biaya produksi bertambah 1 satuan
maka keuntungan akan bertambah sebesar 0.42557 Hasil penelitian menunujukkan
bahwa biaya produksi berpengaruh positif dan signifikan terhadap biaya
keuntungan industri komputer dengan rata rata biaya produksi industri komputer di
Indonesia pada tahun 2001- 2018 adalah sebesar 3,2 milyar rupiah dankeuntungan
rata rata pertahun pada industri komputer di Indonesia pada tahun 2001-2018 adalah
4,6 miliar rupiah. Keuntungan tertinggi terjadi pada tahun 2012 yaitu, sebesar 13,7
miliar

Kata kunci :Biaya Produksi, Biaya Keuntungan, Industri Komputer
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ABSTRACT
ANALYSIS OF PRODUCTION COSTS AND PROFITS IN THE
COMPUTER INDUSTRY (ISIC 26210) IN INDONESIA
By :Gian Jou Mehitabel; M.Teguh; Harunnurrasyid

The purpose of this study is to find out how the effect of production costs on profits
in the Computer Industry (ISIC 26210) in Indonesia.In this study used time series
data from 2001 to 2018, The type of data used in this study is secondary data, This
time research uses simple regression analysis techniques, PCM, determinant
coefficient (R2). Based on the results of the research estimate obtained the value of
the coefficient of determination of 0.965613 1. The constant value of -1835225
means that if the cost of production does not exist then the profit value is-1835225
2. The coefficient value of bl of 0.426174 means that if the cost of production
increases by 1 unit then the profit will increase by 0.42557 The results showed that
the cost of production positively and significantly on the profit costs of the
computer industry with the average production cost of the computer industry in
Indonesia in 2001-2018 was 3.2 billion rupiah and the average profit per year in the
computer industry in Indonesia in 2001-2018 was 4.6 billion rupiah. The highest
profit occurred in 2012, which was 13.7 billion.
Keywords : Production Costs, Profit Costs, computer industry
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BAB |
PENDAHULUAN

Latar belakang

Industri Pengolahan merupakan sektor yang memiliki peranan penting di
Indonesia. Sektor industri masih menjadi kontribusi terbesar bagi
perekonomian Indonesia. Berdasarkan data Badan Pusat Statistik (2019)
Produk Domestik Bruto (PDB) sektor industri 2019 mencapai Rp 2.276,6
triliun atau 20,79 % terhadap PDB nasional yang sebesar Rp 10.949 triliun.
Secara pertumbuhan dapat dilihat bahwa sektor industri dalam lima tahun

terakhir mengalami fluktuasi kondisi tersebut dapat dilihat pada Tabel 1.1:

Tabel 1.1
Laju Pertumbuhan PDB Menurut Lapangan Usaha 2015-2019

Lapangan usaha 2015 2016 2017 2018 2019
Pertanian, Kehutanan dan Perikanan 375 336 381 389 364
Pertambangan dan Penggalian -342 095 069 216 1.22
Industri Pengolahan 433 426 4.27 427 3.80
Pengadaan Listrik dan Gas 0.9 539 154 547 4.04
Pengadaan Air, Pengolahan Sampah, dan Daur ulang 707 36 461 556 6.83
Konstruksi 6.36 522 679 6.09 576
Perdagangan Besar dan Eceran; 254 403 444 497 462
Transportasi dan Pergudangan 6.71 745 849 567 6.40
Penyediaan Akomodasi dan Makan Minum 431 517 555 568 5.80
Informasi dan Komunikasi 97 888 981 7.02 941
Administrasi Pemerintahan, Pertahanan dan Jaminan Sosial  4.63 3.19 2.06 7.00 4.67
Jasa Pendidikann 733 38 366 535 6.29
Jasa Kesehatan dan Kegiatan Sosial 6.69 515 6.79 7.15 8.68
Jasa Lainnya 8.08 802 866 897 10.55
Produk Domestik Bruto (PDB) 488 503 5.07 517 5.02

Sumber : BPS PDB Indonesia 2019



Berdasarkan Tabel 1.1 menunjukkan bahwa rata-rata pertumbuhan sektor industri
masih di bawah pertumbuhan nasional yaitu sebesar 3,69 persen selama kurun
waktu 2015-2019. Sepanjang tahun 2019 pertumbuhan sektor industri mengalami
penurunan signifikan dibandingkan tahun sebelumnya yaitu sebesar 3,80 persen.
Lebih rinci menurut Badan Pusat Statistik Indonesia (2019) perlambatan pada
sektor industri pengolahan terjadi seiring dengan menurunnya beberapa sektor
indutri pengolahan. Walaupun demikian penurunan tersebut tidak berdampak pada
Industri komputer secara keseluruhan.

Saat ini dunia sedang menghadapi era Industri 4.0 yang menekankan
kolaborasi antara proses komputerisasi dengan dunia digital, bahkan saat ini
Indonesia pun sudah mulai menggarap revolusi industri 4.0, terlihat dari banyaknya
pabrik-pabrik atau perusahaan yang telah menerapkan sistem jaringan internet
untuk memudahkan akses-akses informasi internal, pengawasan karyawan dan
pembukuan. Industri 4.0 memberikan dampak yang sangat besar dan luas, terutama
pada sektor lapangan kerja. mengenai revolusi industri 4.0 saat ini pemerintah
memprioritaskan beberapa sektor industri, salah satunya yaitu industri komputer,
selain menjadi salah satu prioritas industri 4.0, industri komputer juga adalah salah
satu industri yang terus di prioritaskan pengembangannya karena industri komputer
merupakan penyumbang ekonomi nasional dengan peningkatan yang baik, dan
industri komputer juga merupakan salah satu motor penggerak perekonomian

Indonesia (Kemenprin, 2019)

Industri membagi biaya produksi ke dalam 3 kategori yaitu bahan baku,

tenaga kerja langsung dan biaya overhead pabrik. Adanya pemakaian mesin-



mesin untuk melakukan proses produksi yang menggunakan tenaga kerja

manusia,mengakibatkan kebutuhan akan tenaga kerjapun bertambah.

Salah satu tujuan pokok dari Industri Komputer ini adalah mendapatkan
keuntungan yang optimal dengan pengorbanan tertentu dan dapat berkembang
serta mempertahankan kelangsungan hidup dari industry itu tersebut.
Keuntungan ini didapat dari kelebihan total pendapatan usaha. Hal ini
mengakibatkan pengukuran atau perhitungan biaya produksi menjadi sangat
penting bagi perusahaan, faktor inilah yang menjadi pemicu dilakukan sebuah
penelitian yang berjudul “analisis biaya produksi dan keuntungan pada Industri

di Indonesia”



Grafik 1.1 Jumlah Perusahaan Industri Komputer (ISIC 26210) di Indonesia
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Diketahui bahwa jumlah perusahaan dari tahun 2015 sampai tahun 2019 mengalami
fluktuatif, dimana setiap tahunnya jumlah perusahaan industri komputer ini tidak
stabil atau jumlah perusahaan setiap tahun tidak menentu. Kemudian dapat dilihat
bahwa jumlah perusahaan industri komputer pada tahun 2018 meningkat cukup
jauh dibandingkan pada tahun sebelumnya. Kondisi ini memperlihatkan bahwa

perusahaan industri komputer mengalami perkembangan yang relatif naik turun.



Grafik 1.2. Biaya Input Industri Komputer (ISIC 26210) di Indonesia
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Berdasarkan Grafik 1.2 menjelaskan bahwa nilai input produksi pada industri
komputer di Indonesia tahun 2001-2010 mengalami fluktuasi dengan rata-rata yaitu
sebesar 933 juta rupiah. Tingginya input disebabkan oleh meningkatnya biaya
bahan baku dan meningkatnya biaya upah. Biaya baku yang tinggi disebabkan oleh
harga bahan baku yang tersedia di dalam negeri sedikit. Sehingga industri komputer
harus mengimpor bahan baku dari luar. Input terendah terjadi pada tahun 2005 yaitu

sebesar Rp.165 juta

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka rumusan masalah
dari penelitian ini adalah bagaimana pengaruh biaya produksi terhadap keuntungan

pada industri Komputer (1ISIC 26210) di Indonesia.



1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan uraian dari latar belakang dan rumusan masalah dalam penelitian ini,
maka tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mengetahui bagaimana pengaruh biaya

produksi terhadap keuntungan pada Industri Komputer (ISIC 26210) di Indonesia.

1.4 Manfaat Penelitian

1.4.1 Manfaat Teoritis

Diharapkan dari hasil penelitian dapat menjadi masukan bagi pengembangan ilmu
ekonomi pembangunan. Serta diharapkan dari penelitian bisa jadi bahan kajian dan

perbaikan bagi peneliti untuk mengembangkan penelitian selanjutnya.

1.4.2 Manfaat Praktis

Diharapkan dapat menyumbangkan pemikiran terhadap pemecahan masalah yang

berkaitan dengan persoalan masalah pada industri komputer.
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