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ABSTRAK

Beasiswa merupakan hal  yang sangat  didambakan oleh setiap siswa,
sehingga hampir setiap ada peluang untuk memperoleh beasiswa, banyak siswa
yang mendaftarkan dirinya  ke pihak sekolah,  kemudian sekolah menyeleksi
sesuai dengan kriteria yang ditetapkan. Kriteria untuk mendapatkan beasiswa
cenderung mirip dari tahun ke tahun, sehingga kriteria yang dinilai memiliki
kesamaan antara data-data sebelumnya dan data-data kriteria baru. Penelitian
ini  mengimplementasikan  CBR dan RBR untuk penentuan kelayakan  siswa
menerima beasiswa. Terdapat 6 kriteria atau fitur yang dijadikan sebagai acuan
untuk  layak  atau  tidak  mendapatkan  beasiswa  Reguler  dan  Penuh.  Proses
perhitungan similaritas antara kasus lama dan kasus baru menggunakan nearest
neighbour. Output dari sistem ada 3 yaitu layak menerima beasiswa Reguler,
layak menerima beasiswa Penuh dan tidak layak menerima beasiwa.

Kata kunci : Beasiswa, CBR, RBR, nearest neighbor.
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ABSTRACT

Scholarship is something that is expected by each student, so that when

there  is  an  opportunity  to  obtain  scholarships,  many  students  who  register

themselves to the staff of school, then staff of the school will select according

to specified criteria. From years ago, criteria for getting scholarships is almost

similar, so that the criterias have similarities between previous data and the data

of the new criteria.  This study to apply CBR and RBR approach for determine

the  feasibility  students  of  schola  rships  recipient.  There  are  six  criteria  or

features that serve as references for the proper or improper to get a Reguler and

Penuh  scholarship.  The  process  of  calculating  the  similarity  between  the

previous cases and new cases using nearest neighbord. Three output of system

is the eligible Reguler, the eligble Penuh, and does not deserve a scholarship.

Key words : Scholarship, CBR, RBR, Nearest Neighbour.
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1.   Latar Belakang

Pendidikan  merupakan  sesuatu  yang  sangat  penting,  namun  tidak  semua

orang  dapat  menempuh  pendidikan  sesuai  yang  diharapkan.  Salah  satu

permasalahan  pendidikan  di  Indonesia  adalah  tingginya  biaya  dan  kebutuhan

pendidikan yang tidak berbanding lurus dengan pendapatan orang tua. Biaya dan

kebutuhan yang diperlukan tidak sedikit untuk menyelesaikan studi di sekolah.

Untuk mengatasi masalah tingginya biaya pendidikan, salah satu cara yang

dilakukan oleh pihak sekolah mengupayakan pemberian bantuan biaya pendidikan

bagi siswa yang berprestasi dan orang tua atau walinya kurang mampu membiayai

pendidikan.Siswa  dalam  usaha  memperoleh  beasiswa  harus  memiliki  kriteria

tertentu  yang  akan  dinilai  oleh  pihak  sekolah  dalam  mempertimbangkan

kelayakan  siswa  penerima  beasiswa.  Kriteria  yang  dapat  dijadikan  dasar

penentuan  siswa  layak  menerima  beasiswa  yaitu  berdasarkan  nilai,  rangking,

pendapatan orang tua, jumlah saudara kelakuan dan ekstrakulikuler.

Dengan banyaknya siswa, secara tidak langsung akan mengakibatkan proses

seleksi menjadi lebih lama. Hal ini dikarenakan data yang banyak dan prosedur

penilaian berkas siswa yang masih dilakukan secara manual. Disisi lain, kriteria

yang  dinilai  relatif  tidak  berubah,  sehingga  mengakibatkan  data-data  yang

digunakan  untuk  menilai  sering  terjadi  pengulangan  atau  memiliki  sebuah

kesamaan antara data lama dan data baru. Permasalahan membuka peluang bagi
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peneliti untuk membuat sebuah sistem pakar yang dengan cepat dan mudah dalam

menetukan pada siswa yang layak menerima beasiswa.

Berdasarkan  uraian  permasalahan,  maka  dalam  penelitian  ini  akan

dikembangkan  sebuah  perangkat  lunak  untuk  menantukan  siswa  yang  layak

menerima beasiswa dengan membandingkan metode Case Based Reasoning dan

Rule Based Reasoning.

1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang diuraikan, maka rumusan masalah

dalam penelitian ini adalah apa perbedaan metode case based reasoning dan rule

based reasoning.

1.3. Tujuan dan Manfaat Penelitian

1.3.1. Tujan Penelitian

Tujuan  yang  akan  dicapai  dalam  pelaksanaan  tugas  akhir  ini  adalah  untuk

mengetahui tingkat akurasi dan kecepatan proses dari case based reasoning dan

rule based reasoning.

1.3.2. Manfaat Penelitian

Manfaat yang dapat diperoleh pada pengerjaan tugas akhir ini adalah sebagai

berikut:

1. Membantu pihak sekolah untuk menentukan siswa yang layak menerima

beasiswa.
2. Dapat menjadi alternatif untuk meningkatkan kualitas dari sekolah.
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3. Hasil  penelitian  ini  dapat  menjadi  referensi  tambahan  dalam

pengembangan ilmu pengetahuan khususnya bidang sitem pakar.

1.4.  Batasan Masalah

Batasan yang akan diambil dalam tugas akhir ini adalah sebagai berikut:

1. Data di dapat dari SMA N 1 Babat Toman.
2. Hanya  membandingkan  akuradi  hasil  saja  dan  kecepatan  aplikasi

memproses data

1.5. MetodologiPenelitian

1.5.1. MetodePengembanganPerangkatLunak

1.5.1.1. Jenis Data

Jenis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah data sekunder

yang berupa data siswa..

1.5.1.2 Sumber Data
Sumber  data  yang  digunakandalampenelitianini yaitu  data  siswa

yang didapat dari SMA N 1 Babaat Toman
1.5.1.3 TahapanPenelitian

Tahapan-tahapan  yang

akandilakukandalamperbandingan  sistem  pakar  untuk  menentukan

penerimaan beasiswa dengan metode Case Based Reasoning dan Rule Based

Reasoning.sebagaiberikut :

1. Studi Literatur Case Based Reasoning dan Rule Based Reasoangin
2. Studi Literatur Objek PenelitianMengumpulkan data mahasiswa.
3. Proses Mengumpulkan Data
4. Proses Pembangunan Perangkat Lunak.
5. Mengolah Data Dengan Metode Yang Digunakan
6. Menganalisis Hasil Pengolahan Data
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7. Melakukan Pengujian

1.6 SistematikaPenulisan

Sistematika  penulisan  tugas  akhir  ini  adalah  sebagai

berikut :
BAB I PENDAHULUAN
Pada bab ini diuraikan mengenai latar belakang, perumusan

masalah, tujuan dan manfaat penelitian, batasan masalah,

metodologi  penelitian,  dan  sistematika  penulisan  yang

digunakan untuk menyusun laporan tugas akhir ini.

BAB II LANDASAN TEORI

Pada bab ini akan dibahas dasar-dasar teori yang digunakan

dalam  kegiatan  analisis,  perancangan  dan  implementasi

tugas akhir.

BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini  akan dibahas mengenai  analisis  sistem yang

berjalan,  pernyataan kebutuhan,  use case,  domain  model,

dan sequence diagram.

BAB IV. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Pada  bab  ini  akan  dibahas  mengenai  lingkungan

implementasi  sistem evaluasi  resiko  kredit,  hasil  eksekusi,

dan hasil pengujian.
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BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

Pada  bab  ini  berisi  kesimpulan  dari  semua  uraian-uraian

pada bab-bab sebelumnya dan juga berisi saran-saran yang

diharapkan berguna dalam penerapan sistem ini.

.


