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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan multimedia
camtasia dalam kegiatan pembelajaran terhadap hasil belajar peserta didik pada
materi statistika kelas IV SD Negeri 11 Tanjung Lago. Penelitian ini menggunakan
metode quasi eksperimen dengan jenis One-Group Pretest-Posttest. Sampel dalam
penelitian ini berjumlah 28 peserta didik kelas IV. Instrumen yang digunakan pada
penelitian ini yaitu tes pretest-posttest dan lembar observasi. Analisis data yang
digunakan pada penelitian ini yaitu uji normalitas dan uji hipotesis. Nilai rata-rata
pretest yaitu 33,25 dan rata-rata posttest yaitu 57,54. Hasil pretest dan posttest
berdistribusi normal dengan nilai x? p;,,n4 Yaitu 2,57 dan 5,35 pada taraf signifikan
0,05 dan x2,,,.; Yaitull,1. Perhitungan hipotesis dengan menggunakan Uji-t dan
diperoleh tp;tyng Sebesar 8,27 pada taraf signifikan 0,05 dan t;,p.; Sebesar 2,05.
Data menunjukkan bahwa penggunaan multimedia camtasia dalam kegiatan
pembelajaran memiliki pengaruh yang signifikan ditunjukkan lewat nilai tp;zy5g >
t:aper- Disarankan untuk guru dapat memanfaatkan camtasia sebagai alternatif
media pendukung dalam menjelaskan materi pada saat kegiatn pembelajaran. Dan
untuk peneliti lain diharapkan dapat menjadi rujukan pada saat akan melanjutkan
penelitian ini.

Kata-kata kunci: Pengaruh, multimedia camtasia, hasil belajar
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THE EFFECT OF USING CAMTASIA MULTIMEDIA
IN LEARNING ACTIVITIES ON STUDENT
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By:
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ABSTRACT

This research aimed to determine the effect of the use of multimedia camtasia in
learning activities on student learning outcomes in the fourth graders statistical
material at Public Elementary School number 11 Tanjung Lago. This research used
a quasi-experimental method with the type of One-Group-Pretest-Posttest. The
sample of research consisted of 28 fourth graders. The instruments were a test
pretest-posttest and observation sheets. Analysis of the data this research by
normality test and hypothesis testing. The average value of the pretest was 33,25
and the posttest was 57,54. The results of the pretest and posttest were normally
distributed with x2_,,,,; vValue of 2,57 and 5,35 at a significant level of 0,05 and
x2,qp1e Of 11,1. Calculation of the hypothesis using the t-test and obtained t.,.¢
of 8,27 at a significant level of 0,05 and t;,5;. Of 2,05. The data shows that the use
of multimedia camtasia in learning activities has a significant effect indicated by
the value of t.pynt > trapie- It IS recommended for teachers to use camtasia as an
alternative supporting media in explaining the material during learning activities.
And for other researchers, it is hoped that it can be a reference when continuing this
research.

Keyword: Effect, multimedia camtasia, learning outcomes
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Matematika merupakan salah satu bidang pendidikan yang ada pada semua
jenjang pendidikan, mulai dari sekolah dasar hingga perguruan tinggi. Bahkan
belajar matematika dijadikan sebagai prasyarat yang cukup untuk melanjutkan ke
jenjang pendidikan berikutnya. Menurut Hambara (2016), matematika juga
merupakan salah satu mata pelajaran yang dapat mengembangkan kemampuan
berpikir, memberikan dukungan dalam ilmu pengetahuan dan teknologi, serta
membantu memecahkan masalah sehari-hari. Oleh karena itu, anak perlu
menguasai dasar-dasar matematika dengan baik, terutama sejak usia sekolah dasar.

Namun sekarang dalam kenyataannya masih banyak peserta didik yang
menganggap matematika adalah mata pelajaran yang mengerikan (Kamarullah,
2017). Selain itu, matematika juga dianggap sebagai mata pelajaran yang rumit dan
kurang menyenangkan yang hanya berurusan dengan angka, rumus, dan operasi
hitung (Takaria, 2019). Tidak sedikit peserta didik yang menganggap bahwa
matematika merupakan beban selama menempuh pendidikan, padahal matematika
merupakan salah satu komponen dasar pengajaran (Purnomo, 2017). Hal ini harus
menjadi perhatian khusus bagi pendidik untuk menciptakan suasana belajar yang
mendukung dan menyenangkan bagi peserta didik.

Menurut Hudojo dalam Harahap (2018), matematika pada dasarnya tidak
dapat dipisahkan dari kehidupan sehari-hari dalam arti matematika memiliki
kegunaan yang praktis dalam kehidupan sehari-hari. Semua masalah kehidupan
yang membutuhkan solusi yang cermat dan teliti mau tidak mau harus beralih ke
matematika. Salah satunya dalam bidang matematika yang diajarkan di sekolah
dasar, yaitu statistika. Dimana dalam materi statistika ini banyak hal yang berkaitan
dengan kehidupan sehari-hari, seperti mengumpulkan data tinggi badan,

mengumpulkan data berat badan menyajikan data, dan lainnya.
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Seiring dengan perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi, dapat
tercipta pembelajaran yang lebih inovatif dan menarik. Salah satunya dengan
memanfaatkan multimedia sebagai media pendukung dalam menciptakan kegiatan
pembelajaran yang lebih inovasi. Munculnya teknologi multimedia telah digembar
gemborkan oleh pendidik sebagai yang memiliki kemampuan untuk memfasilitasi
dan meningkatkan pengajaran tradisional menjadi pengajaran yang lebih inovatif
(LeFoe dalam Simarmata & Mujiarto, 2019: 64).

Multimedia merupakan perpaduan antara teks, grafik, animasi, suara, dan
video, yang semuanya dapat dilihat dan didengar (Vaughan dalam Simarmata &
Mujiarto, 2019: 67). Berbagai fitur multimedia, seperti video/audio, kuis, game, dan
animasi, dapat membantu pendidik dalam mengajar mata pelajaran menjadi lebih
beragam dan mempengaruhi pikiran dan emosi peserta didik dalam belajar (Alfar
dan Nachimutu dalam Diputra, 2016). Penggunaan video animasi dengan
penguatan-penguatan verbal (penjelasan) sangat efektif dalam meningkatkan
pemahaman materi/konsep yang diajarkan.

Apalagi saat ini, hampir di seluruh dunia termasuk Indonesia, terjadi wabah
penyakit mematikan yang dikenal dengan Corona Virus Disease (COVID-19). Saat
ini, penyebaran virus COVID-19, atau yang masyarakat luas kenal sebagai virus
corona, telah menimbulkan tantangan tersendiri di segala bidang kehidupan,
khususnya di lembaga pendidikan Indonesia. Pemerintah mengeluarkan sebuah
kebijakan seperti jaga jarak, isolasi mandiri hingga Pembatasan Sosial Berskala
Besar (PSBB) untuk mengurangi atau mengantisipasi penyebaran virus COVID-109.
Kondisi tersebut mengharuskan masyarakat untuk tetap di rumah, termasuk belajar
dari rumah atau yang lebih dikenal dengan BDR, Work From Home (WFH), wisuda
secara online bahkan ibadah dari rumah.

Dampak dari kebijakan ini mengharuskan beberapa sekolah dan perguruan
tinggi menghentikan proses belajar mengajar seperti biasa (tatap muka).
Sebaliknya, sebagai gantinya setiap sekolah menerapkan e-learning atau
pembelajaran secara daring di rumah masing-masing. Hal ini sejalan dengan Surat
Edaran Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 4 Tahun 2020 tentang

pelaksanaan kebijakan pendidikan dalam keadaan darurat penyebaran virus corona
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(COVID-19) yang menganjurkan untuk melakukan proses pembelajaran dari rumah
secara online/jarak jauh.

Pelaksanaan pembelajaran online/jarak jauh menuntut pendidik untuk
inovatif dalam mengelola tahapan pembelajaran. Karena dalam pembelajaran
online/jarak jauh, banyak peserta didik yang kesulitan menyelesaikan evaluasi
pembelajaran.  Kesulitan peserta didik tersebut dilatarbelakangi oleh
ketidakpahaman peserta didik terhadap materi yang diberikan oleh pendidik. Salah
satu langkah pembelajaran yang dapat dilakukan pendidik untuk menciptakan
pembelajaran yang lebih inovatif adalah dengan mengenalkan media pendukung
dalam kegiatan mengajar sehingga dengan adanya media ini proses pembelajaran
dapat berjalan seperti biasa dan membantu mempermudah peserta didik untuk
memahami materi yang sedang dipelajari. Misalnya, pendidik dapat menggunakan
aplikasi multimedia untuk menyampaikan informasi yang lebih efektif kepada
peserta didik dalam bentuk video animasi daripada hanya teks naratif yang dapat
membuat peserta didik merasa bosan dalam belajar.

Camtasia dapat digunakan sebagai alternatif untuk membuat media
pembelajaran berbasis multimedia. Sofware camtasia merupakan sofware yang
dapat merekam aktifitas pada layar komputer dengan kualitas tinggi. Selain itu,
software ini juga dapat digunakan untuk mengedit video, mengedit audio,
menambahkan efek pada video, serta memangkas video dan audio. Software
camtasia dapat digunakan untuk menghasilkan media pembelajaran berbasis
multimedia yang inovatif dan menyenangkan karena media tersebut memiliki unsur
audio dan visual untuk menarik perhatian peserta didik saat belajar.

Selain itu, media berbasis camtasia adalah media pembelajaran video
tutorial. Dimana dalam kegiatan pembelajaran, peserta didik dapat memperhatikan
penjelasan dari media atau pendidik, dibantu dengan video yang dapat memperkuat
pemahaman peserta didik. Apalagi di masa pandemi seperti sekarang ini, media
berbasis camtasia sangat bermanfaat bagi peserta didik untuk membantu dalam
belajar di rumah. Jika peserta didik belum atau kurang memahami materi terkait,

peserta didik dapat memutar Kembali video tutorial pembelajaran yang
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menjelaskan materi terkait sehingga peserta didik seolah-olah sedang dalam proses
pembelajaran secara langsung bersama pendidik melalui media berbasis camtasia.
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, maka
peneliti tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengaruh Penggunaan
Multimedia Camtasia dalam Kegiatan Pembelajaran Terhadap Hasil Belajar
Peserta Didik pada Materi Statistika Kelas IV SD Negeri 11 Tanjung Lago”.

1.2 ldentifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka permasalahan

dapat diidentifikasikan sebagai berikut:

1. Belajar matematika dijadikan sebagai prasayat yang cukup untuk melanjutkan
ke jenjang Pendidikan berikutnya.

2. Peserta didik beranggapan matematika adalah mata pelajaran yang mengerikan,
rumit, dan membosankan.

3. Dampak dari adanya Covid-19 menimbulkan tantangan tersediri, khususnya di
Lembaga Pendidikan.

4. Pendidik perlu menciptakan suasana belajar yang lebih inovatif

5. Multimedia camtasia dianggap mampu menjadi alternatif untuk menciptakan

kegitan pembelajaran yang inovatif.

1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka masalah yang dibahas pada
penelitian ini dibatasi pada:
1. Penggunaan multimedia camtasia

2. Hasil belajar peserta didik

1.4 Perumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi dan batasan masalah di atas, maka peneliti
merumuskan masalah sebagai berikut: “Apakah terdapat pengaruh penggunaan
multimedia camtasia dalam kegiatan pembelajaran terhadap hasil belajar peserta

didik pada materi statistika kelas IV SD Negeri 11 Tanjung Lago?”
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1.5 Hipotesis
Berdasarkan rumusan masalah yang telah dikemukakan sebelumnya, maka

hipotesis penilitian yang diajukan yaitu:

H, = Tidak terdapat pengaruh pada penggunaan multimedia camtasia dalam
kegiatan pembelajaran terhadap hasil belajar peserta didik pada materi
statistika kelas IV SD Negeri 11 Tanjung Lago.

H, = Terdapat pengaruh pada penggunaan multimedia camtasia dalam kegiatan
pembelajaran terhadap hasil belajar peserta didik pada materi statistika kelas
IV SD Negeri 11 Tanjung Lago.

Hipotesis statistik sebagai berikut:
Hy,:p=0
Hy:p#0

Dengan klasifikasi pengujian sebagai berikut:

1) Terima H, dan tolak H, pada taraf nyata 0,05 jika Thitung > Trabel
2) Tolak H, dan terima H, pada taraf nyata 0,05 jika Thitung < Trabel

1.6 Tujuan Penelitian

Berdasarkan masalah yang telah dirumuskan, penelitian ini bertujuan untuk
mengetahui apakah terdapat pengaruh penggunaan multimedia camtasia dalam
kegiatan pembelajaran terhadap hasil belajar peserta didik pada materi statistika
kelas IV SD Negeri 11 Tanjung Lago.

1.7 Manfaat Penelitian
1.7.1 Bagi peserta didik

Melalui penggunaan multimedia camtasia dalam kegiatan pembelajaran
diharapkan dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik, menumbuhkan

semangat dan motivasi untuk belajar matematika.
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1.7.2 Bagi guru
Melalui penelitian ini diharapkan dapat memberikan masukan bagi guru
untuk menciptakan suasana belajar yang menyenangkan dan menarik minat belajar

peserta didik.

1.7.3 Bagi sekolah
Diharapkan hasil penelitian ini akan memberikan sumbangan yang baik
pada sekolah dalam rangka perbaikan kualitas pembelajaran dalam meningkatkan

mutu pendidikan.
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