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PEMBERIAN PAKAN UDANG VANAME OTOMATIS MENGGUNAKAN
LOGIKA FUZZY

ZHAFRAN FARRAS GHONIM (09011381722137)
Jurusan Sistem Komputer, Fakultas IImu Komputer, Universitas Sriwijaya

Email: zfarras85@gmail.com

ABSTRAK

Pertambakan adalah tempat yang dimana para petani tambak untuk
membudidayakan salah satunya budidaya udang vaname. Pemberian pakan secara
manual sudah dari dulu dilakukan. Yang menjadi kekurangan dalam pemberian
pakan secara manual adalah sifat manusia yang kadang lupa atau karena faktor yang
tidak memungkinan untuk datang langsung ketambak, maka dibutuhkan sistem
mikrokontroler untuk melakukan pemberian pakan secara otomatis. Pada penelitian
ini, akan dibuat sistem mikrokontroler dengan menerapkan metode logika fuzzy.
Dengan logika fuzzy ini dapat memungkinkan pemberian pakan akan diberikan
secara teratur dan efisien, karena input dalam metode fuzzy ini adalah suhu air dan
umur udang. Ada dua hasil pengujian pada sistem ini yaitu dengan membandingkan
keluaran berat pakan dari defuzzifikasi dengan sensor loadcell memiliki hasil error
= 0,99% dengan akurasi = 99,01%, lalu dari deffuzifikasi dengan timbangan
konvensional memiliki hasil error = 1,75% dengan akurasi = 98.25%.

Kata Kunci : Fuzzy, Arduino UNO, Udang Vaname. Loadcell, Sensor DS18B20
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AUTOMATIC VANNAMEI SHRIMP FEEDING
USING FUZZY LOGIC

ZHAFRAN FARRAS GHONIM (09011381722137)
Departement of Computer Engineering, Faculty of Computer Science,
Sriwijaya University

Email : zfarras85@gmail.com

ABSTRACT

Aguaculture is a place where pond farmers cultivate one of which is vaname
shrimp cultivation. Manual feeding has always been done. What is lacking in
manual feeding is human nature which sometimes forgets or because of factors that
make it impossible to come directly to the ponds, a microcontroller system is needed
to perform automatic feeding. In this study, a microcontroller system will be created
by applying the fuzzy logic method. With this fuzzy logic, it is possible to provide
regular and efficient feed, because the inputs in this fuzzy method are water
temperature and shrimp age. There are two test results on this system, namely by
comparing the feed weight output from defuzzification with the loadcell sensor
which has an error = 0.99% with an accuracy of = 99.01%, then from
defuzzification with conventional scales it has an error = 1.75% with an accuracy
= 98.25%.

Keywords : Fuzzy, Arduino UNO, Vaname Shrimp, Loadcell, DS18B20 Sensor.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Dalam pembudidayaan tambak salah satu yang paling banyak peminatnya di
Indonesia adalah budidaya udang. Udang konsumsi banyak dijadikan pilhan
petambak sebagai jenis udang untuk di budidayakan [1]. Sangat banyak ditemukan
petambak Indonesia memilih membudidayakan udang. Petambak memilih
membudidayakan udang karena udang ini mempunya manfaat yang cukup banyak
seperti mempunyai kandungan gizi yang tinggi, dapat mengobati berbagai penyakit
dan masih banyak manfaat lainnya yang dapat memberikan nilai jual. Udang yang
lumayan banyak dipilih untuk dibudidaya salah satunya udang vaname [1]. Dalam
pembudidayaan udang vaname tidak terlalu susah jika sudah tahu cara merawatnya,
terkecuali untuk petambak pemula yang ingin memulai membudidayakan udang
vaname harus memperhatikan suhu air, umur udang, dan jumlah pakan yang akan
dikeluarkan [2]. Satu hal yang sangat penting dalam pembudidayaan udang vaname
adalah pemberian pakan secara terartur dan terjadwal dengan jumlah pakan yang
sesuai kebutuhan udang, karena ini dapat mempengaruhi perkembangan dan
pertumbuhan udang vaname [1].

Pada kegiatan pembudidayaan tambak yang secara teratur dan terkendali
dengan cara memperhatikan suhu air pada tambak tersebut. Suhu yang optimal pada
tambak untuk pertumbuhan udang vaname berkisar antara 26°C — 32°C. Pada
kisaran angka suhu tersebut, pertumbuhan dan perkembangan udang vaname akan
stabil dan maksimal [3]. Hampir seluruh petambak saat ini melakukan pemberian
pakan dengan cara manual yaitu petambak pergi ke tambak untuk selalu
memperhatikan suhu air dalam tambak dan pemberian pakan secara teratur sesuai
jadwal, karena manusia pasti ada kelalaian yang dapat berakibat ke pembudidayaan
udang vaname, seperti petambak lupa atau lagi terjadi sesuatu yang mengharuskan

petambak tidak datang tepat waktu ke tambaknya [1].



Dengan adanya masalah tersebut, pemberian pakan akan lebih mudah jika
dilakukan secara otomatis dengan memperhatikan suhu air tambak dan mengatur
pemberian pakan sesuai jadwal dan umur udang [1]. Bedasarkan latar belakang
diatas penulis tertarik untuk mengatasi permasalahan petambak udang vaname
dalam pemberian pakan yang sesuai kebutuhan, seperti umur udang, jadwal
pemberian pakan dan kondisi suhu air tambak. Untuk mengatasi permasalahan
tersebut penulis mengusulkan sistem otomatis dengan kendali metode logika fuzzy
yang memiliki keunggulan seperti pengambilan keputusan dalam pemberian pakan
dengan memasukan variabel input suhu dan variabel input umur untuk

menghasilkan output yang mengendalikan pemberian gram pakan.

Pemberian pakan udang vaname otomatis dengan menggunakan logika fuzzy
ini diharapkan dapat meringankan kerja petambak dan menghasilkan jumlah pakan
otomatis yang terjadwal serta sesuai dengan umur dan keadaan suhu air secara

optimal.

1.2. Rumusan Masalah
Bedasarkan penjelasan yang telah diuraikan di atas pada bagian lata belakang,

maka dapat ditarik sebuah rumusan masalah sebagai berikut :

1. Bagaimana cara menentukan jumlah gram pakan benur bedasarkan variabel
umur dan suhu menggunakan metode logika Fuzzy?

2. Bagaimana cara memperhatikan pengaruh variabel suhu air dan umur dengan
menggunakan metode logika Fuzzy?

3. Bagaimana merancang alat pemberian pakan, pengontrolan suhu dan jadwal
pada udang?

4.  Bagaimana menentukan fungsi keanggotaan input logika Fuzzy?

5. Bagaimana pengaruh sistem kontrol logika Fuzzy terhadap udang?

1.3. Batasan Masalah
Bebarapa batasan masalah dalam perancangan sistem pada penelitian ini
adalah :

1.  Object penelitian hanya menggunakan benur udang vaname.



o 0k~ w

10.

11.
12.

1.4.

1.5.

Rancangan alat hanya dapat digunakan untuk pemberian pakan udang
vaname.

Sensor yang digunakan dalam penelitian adalah sensor berat dan sensor suhu.
Metode yang digunakan pada penelitian adalah logika Fuzzy sugeno.
Program yang digunakan pada penelitian adalah IDE Arduino.

Menggunakan Arduino uno sebagai mikrokontroler yang berfungsi untuk
kontrol dari sistem ini.

Sistem hanya mengatur pemberian pakan dengan mempehatikan suhu dan
umur udang perhari.

Pengujian fuzzy menggunakan aplikasi Microsoft excel.

Jumlah udang dalam pengujian ini sama yaitu 500 benur udang di Fuzzy dan
Non-Fuzzy.

Saat pengujian hari pertama dilakukan, umur benur sudah menginjak 20 hari,
lalu pengujian fuzzy akan berlangsung selama 20 hari. Maka pada hari terakhir
pengujian, umur benur sudah sampai 40 hari.

Metode Fuzzy hanya dapat diterapkan di benur udang vaname saja.

Jumlah benur akan bekurang dikarenakan fase molting yang menyebabkan

kanibalisme.

Tujuan

Adapun tujuan dari penelitian adalah sebagai berikut :

Mengetahui jumlah gram pakan yang tepat dalam membudidayakan tambak
udang vaname.

Mengontrol pemberian pakan sesuai keadaan suhu air tambak dan umur
udang.

Memaksimalkan pertumbuhan udang dengan penerapan sistem kontrol
arduino berbasis logika Fuzzy.

Melakukan pengujian error untuk mengetahui gram pakan yang keluar dari

sistem sesuai dengan keadaan berat seharusnya.

Manfaat

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah



1.6.

Mempermudah pemberian pakan yang dibutuhkan pada pembudidayaan
udang vaname,
Meringankan pekerjaan petambak karena pemberian pakan dilakukan secara

otomatis

Metodologi Penelitian
Metodologi yang digunakan pada penelitian ini akan melewati beberapa

tahapan sebagai berikut :

1.

Tahap Pertama (Rumusan Masalah)

Tahap ini adalah penentuan pokok permasalahan mengenai penerapan
logika Fuzzy pada sistem pemberi pakan otomatis udang vaname dengan
menggunakan arduino.

Tahap Kedua (Study Pustaka/L.iteratur)

Pada tahap ini mencari referensi yang diambil dari buku maupun jurnal
yang berkaitan dengan metode penelitian untuk menyelesaikan rumusan
masalah pada subbab sebelumnya. Referensi yang digunakan berdasarkan
kunci penelitian yang dilakukan.

Tahap Ketiga (Perancangan)

Pada tahap ini berisi rancangan proses dilakukannya penelitian
bedasarkan rumusan masalah dan literatur yang digunakan.
Tahap Keempat (Pengujian)

Tahap ini menguji logika Fuzzy pada sistem pemberian pakan otomatis
yang telah dibuat, dan setelah didapat data akan dianalisa.
Tahap Kelima (Anlisis)

Tahap ini merupakan hasil dari pengambilan data dan menganalisa
perbedaan pemberian pakan udang menggunakan logika Fuzzy dan tidak
menggunakan logika Fuzzy.

Kesimpulan dan Saran

Tahap ini dilakukan dengan menarik kesimpulan dari analisa dan studi

literatur serta saran untuk penulis selanjutnya jika akan dijadikan bahan

referensi.



1.7. Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan yang digunakan dalam tugas akhir ini akan melewati

beberapa tahap sebagai berikut :

BAB | PENDAHULUAN
Pada bab pertama ini berisi tentang penjabaran secara sistematis topik yang diambil
meliputi latar belakang, perumusan masalah dan batasan masalah, tujuan dan

sistematika penulisan.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA
Pada bab kedua ini menjelaskan dasar teori yang menunjang pembahasan dari
penelitian ini. Dasar teori ini berisi tentang penjelasan tentang udang vaname,

pakan, arduino, sensor yang digunakan, dan logika Fuzzy.

BAB Il METODOLOGI PENELITIAN
Pada bab ketiga ini mebahas mengenai tahapan-tahapan penelitian yang meliputi
pengembangan, pengujian serta analisi.

BAB IV HASIL DAN ANALISIS
Pada bab keempat ini menjelaskan hasil dan analisa terhadap penelitian yang telah
dilakukan

BAB V KESIMPULAN
Pada bab kelima ini menarik kesimpulan bedasarkan analisa terhadap penelitian

yang telah dilakukan.
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