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MOTTO  

 

“Jangan menyerah untuk terus bertanya tentang mengapa kita hidup dan apa 

tujuan kita hidup. Saat kau menyerah pada itu, romantisme dalam hidupmu akan 

berakhir” 

(Romantic Doctor Kim 1) 
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BAB I 

PENDAHULUAN  

1.1. Latar Belakang 

 Media massa merupakan alat-alat dalam komunikasi yang digunakan untuk 

menyebarkan pesan atau informasi secara serempak, cepat dan luas kepada audience. 

Informasi tersebut bisa beraneka macam mulai dari ekonomi, pendidikan, politik, 

kuliner, otomotif, fashion, olahraga dan sebagainya. Media massa memiliki kelebihan 

tersendiri dibandingkan dengan komunikasi lain yaitu bisa menyebarkan pesan hampir 

seketika pada waktu yang tak terbatas (Nurudin, 2014, p. 9).  

 Pada media massa ada empat macam sarana bagi masyarakat untuk dapat 

mengeluarkan pemikiran-pemikiran serta memberikan informasi pemberitaan yang 

positif bagi khalayak, empat media massa tersebut antara lain: surat kabar, radio, 

televisi, dan film. Sebagai media informasi, televisi merupakan media pandang atau 

media dengar yang bisa mendominasi suatu komunikasi massa, hal ini dikarenakan 

televisi memiliki sifat yang dapat memenuhi kebutuhan dan keinginan khalayak dalam 

mencari dan mendapatkan informasi. Televisi membuat orang yang melihat gambar 

yang ditampilkan di televisi, sekaligus mendengar dan mencerna narasi atau informasi 

dari gambar tersebut (Badjuri, 2010, p. 39).  

 Media massa elektronik televisi sendiri tak hanya berada dan berkembang di 

Indonesia, namun di seluruh penjuru dunia, di Asia seperti Korea, Jepang, China dan 

sebagianya. Televisi sendiri merupakan media massa yang berfungsi sebagai alat 

pendidikan, hiburan, dan pemenuhan informasi. Pada stasiun televisi setiap harinya 

menyajikan berbagai jenis program yang jumlahnya sangat banyak dan jenisnya sangat 

beragam diantaranya, a. Berita Keras (Hard news), Hard News sendiri terbagi menjadi  

Straight News, Feature, dan Infotainment. b. Berita Lunak (Soft News) sendiri terbagi 

menjadi Talk Show, Dokumenter, Magazine, Current Affair. c. Program Hiburan sendiri 

terbagi menjadi, Drama (Sinetron (Sinema Elektronik) dan Film), Permainan atau Game 

Show (Quiz Show, Ketangkasan dan Reality Show), Musik  dan Pertunjukan. Dengan 
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adanya berbagai macam program acara yang disajikan setiap harinya tersebut, semua 

program pada televisi bisa apa saja selama program itu menarik, disukai audiens dan 

tidak bertentangan dengan hukum yang  berlaku (Morissan, 2013, p. 218). 

 Salah satu program acara yang saat ini sedang gencar-gencarnya digemari 

masyarakat yaitu pada Program Hiburan tepatnya Drama (Sinetron (Sinema Elektronik) 

dan Film). Dapat kita lihat saat ini drama atau sinetron dan film sudah berkembang 

dengan sangat baik di setiap tahunnya. Bukan hanya drama, sinetron dan film Indonesia 

saja yang telah berkembang menjadi semakin baik namun drama, sinetron dan film dari 

berbagai negara di dunia pun juga mengalami perkembangan yang begitu pesat.  

 Pada stasiun televisi Indonesia tentunya menayangkan drama atau sinetron dan 

film karya dari anak bangsa (Indonesia). Namun tak hanya itu stasiun televisi di 

Indonesia juga menayangakan berbagai macam drama atau sinetron dan film dari luar 

negeri (bangsa asing). Berikut drama atau sinetron dan film dari bangsa asing yang 

pernah tayang di televisi Indonesia yaitu, Amerika, Turki, Thailand Philiphina, Jepang 

(booming pada akhir tahun 90-an dan awal tahun 2000), Taiwan (sekitar tahun 2000-

an), India (sekitar tahun 1996), Korea (2002), Tiongkok dan Hongkong (sekitar tahun 

1993). 

 Dimulai pada tahun 90-an televisi Indonesia menampilkan dan menyiarkan 

drama atau sinetron dan film asing, penayang ini terus berlanjut hingga saat ini dimana 

kita telah berada pada tahun 2021. Namun dapat kita lihat tak semua tayangan bangsa 

asing yang pernah ada di televisi Indonesia tetap bertahan hingga saat ini. Contohnya 

seperti dari Jepang, Thailand, Philiphina, Taiwan, Tiongkok dan Hongkong saat ini 

sudah jarang bahkan ada yang sudah tidak lagi mewarnai kaca televisi Indonesia.  

 Namun masih ada beberapa drama atau sinetron dan film asing yang masih 

cukup sering tayang dan mewarnai kaca televisi Indonesia. Seperti Amerika (Trans TV, 

Trans7, Global TV,RCTI) , India (ANTV), Turki (Net TV), dan Korea (Indosiar, RTV, 

Trans TV, GTV, Net TV). Pada tayangan dari negara Amerika di televisi Indonesia 
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yaitu merupakan film dengan durasi kurang lebih 1-2 jam atau jika ditayangkan pada 

televisi Indonesia bisa berdurasi kurang lebih 1-3 jam karena adanya iklan. Untuk 

tayangan dari negara India di televisi Indonesia yaitu drama atau sinetron dan film, 

namun saat ini yang masih sering tayang berupa siaran drama atau sinetronnya. Drama 

atau sinetron India memiliki episode yang cukup panjang, dengan durasi penayangan di 

televisi Indonesia kurang lebih 1-3 jam. Pada drama atau sinetron Turki yang saat masih 

tayang di Net TV, tayang dengan durasi penayangan sekitar 1-2 jam. Dan terakhir dari 

Korea, drama atau sinetron dari Korea biasa disebut dengan Drakor (Drama Korea), 

tayangan drama atau sinetron dari Korea ini memiliki berdurasi sekitar 1,5-2 jam. 

Berikut Jadwal Drakor (Drama Korea) di TV Indonesia pada bulan Mei 2020 – Maret 

2021 : 

Tabel 1.1 

Jadwal Drakor (Drama Korea) di TV Indonesia pada bulan Februari – Maret 

2021 

No. Drakor Mulai Tayang Jam (WIB) 
Stasiun 

TV 

1. Legend of the Blue Sea 26 Mei 2020 21:00 (setiap hari) Indosiar 

2. Innocent Defendant 1 Juni 2020 
22:00 (Senin - 

Jum'at) 
RTV 

3. VIP  4 Juni 2020 
19:15 (Senin - 

Jum'at) 
Trans TV 

4. Revolutionary Love  10 Juni 2020 
09:30 (Senin - 

Jum'at) 
Trans TV 

5. She Was Pretty  15 Juni 2020 
15:00 (Senin - 

Jum'at) 
GTV 

6. Faith 16 Juni 2020 21:30 (setiap hari) Indosiar 

7. While You Were Sleeping 16 Juni 2020 22:45 (setiap hari) Indosiar 

https://www.cademedia.com/jadwal-tayang-the-legend-of-the-blue-sea-di-indosiar
https://www.cademedia.com/jadwal-tayang-innocent-defendant
https://www.cademedia.com/jadwal-tayang-vip
https://www.cademedia.com/jadwal-tayang-revolutionary-love
https://www.cademedia.com/jadwal-tayang-she-was-pretty
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No. Drakor Mulai Tayang Jam (WIB) 
Stasiun 

TV 

8. Angel’s Last Mission: Love 2 Juli 2020 
09:30 (Senin - 

Jum'at) 
Trans TV 

9. Love in the Moonlight 4 Juli 2020 21:30 (setiap hari) Indosiar 

10. Suspicious Partner  13 Juli 2020 
16:30 (Senin - 

Jumat) 
Net TV 

11. 
Uncontrollably Fond (Cinta 

Setengah Mati) 
18 Juli 2020 

06:15 / 00:15 

(setiap hari) 
Indosiar 

12. The K2 24 Juli 2020 
09:30 (Senin - 

Jum'at) 
Trans TV 

13. I Can Hear Your Voice  3 Agustus 2020 
16:30 (Senin - 

Jumat) 
Net TV 

14. Hyde Jekyll Me 
17 Agustus 

2020 

09:30 (Senin - 

Jum'at) 
Trans TV 

15. The King of Dramas 

19 Agustus 

2020 

16:30 (Senin - 

Jumat) 
Net TV 

16. Still 17 
4 September 

2020 

16:30 (Senin - 

Jumat) 
Net TV 

17. W-Two Worlds 
14 September 

2020 

16:30 (Senin - 

Jumat) 
Trans TV 

18. Pinocchio 1 Oktober 2020 
17:00 (Senin - 

Jumat) 
Net TV 

19. Blood 
27 Oktober 

2020 

16:45 (Senin - 

Jumat) 
Net TV 

20. School 2017 
16 November 

2020 

16:45 (Senin - 

Jumat) 
Net TV 

21. Master's Sun 
24 Desember 

2020 

16:45 (Senin - 

Jumat) 
Net TV 

https://www.cademedia.com/jadwal-tayang-angels-last-mission-love
https://www.cademedia.com/jadwal-tayang-love-in-the-moonlight
https://www.cademedia.com/jadwal-tayang-suspicious-partner
https://www.cademedia.com/jadwal-tayang-i-can-hear-your-voice
https://www.cademedia.com/jadwal-tayang-the-king-of-dramas
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No. Drakor Mulai Tayang Jam (WIB) 
Stasiun 

TV 

22. The Gang Doctor 20 Januari 2021 
16:45 (Senin - 

Jumat) 
Net TV 

23. The Penthouse  25 Januari 2021 
18:00 (Senin - 

Jumat) 
Trans TV 

24. Come Back Mister 
15 Februari 

2021 

16:45 (Senin - 

Jumat) 
NET TV 

25. Oh My Ghost 
15 Februari 

2021 

19:30 (Senin - 

Jumat) 
NET TV 

26. Reply 1988 8 Maret 2021 
16:30 (Senin - 

Jumat) 
NET TV 

27. The Penthouse 2  22 Maret 2021 
18:00 (Senin - 

Jumat) 
Trans TV 

Sumber : (Jadwal Drakor (Drama Korea) Di TV Indonesia Maret 2021, n.d.) 

 Dilihat banyaknya jadwal Drakor (Drama Korea) di berbagai televisi Indonesia 

menunjukkan bahwa pada paruh tahun 2020 hingga awal tahun 2021 Drakor (Drama 

Korea) memiliki tempat tersendiri dan mendominasi di hati para penikmat atau 

penonton Drakor (Drama Korea). Drakor (Drama Korea) sendiri telah di gemari sejak 

tahun 2000-an. Di Indonesia sendiri, penyebaran budaya pop dari Korea dimulai sejak 

tahun 2002 setelah    Piala Dunia Korea Selatan dan Jepang.  

 Momen  tersebut diselenggarakan di stasiun televisi Indonesia, kemudian 

digunakan untuk memperkenalkan Drama Seri Korea Selatan atau  Drakor. Trans TV 

menjadi stasiun televisi pertama yang menayangkan Drakor berjudul  Mother’s Sea pada 

26 Maret 2002. Lalu       menyusul Indosiar dengan Endless Love pada 1 Juli 2002. 

Tercatat terdapat sekitar 50 judul Drama Korea yang tayang di stasiun TV swasta  

Indonesia pada tahun 2011 dan terus meningkat setiap tahunnya hingga saat ini. 

https://www.cademedia.com/jadwal-tayang-the-penthouse
https://www.cademedia.com/jadwal-tayang-the-penthouse-2
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 Dengan terjadinya penayangan Drakor pada tahun 2002 di Indonesia, hal ini 

terus membuat perkembang Drakor menjadi makin meluas hingga saat ini. Dimana 

budaya dari Korea berkembang pesat dan meluas secara global dalam dua dekade 

terakhir. Keberadaannya cenderung diterima publik dari berbagai kalangan sehingga 

menghasilkan suatu fenomena  yaitu “Korean Wave” atau disebut juga Hallyu. 

Fenomena ini dapat dijumpai di Indonesia dan dampaknya sangat terasa di kehidupan 

sehari-hari terutama pada generasi milenial.  

 Perkembangan teknologi informasi yang begitu aktif serta akibat adanya 

globalisasi menjadi faktor utama penyebab besarnya antusias publik terhadap Korean 

Wave di Indonesia. Korean Wave sendiri diawali dan sangat identik dengan dunia 

hiburan seperti musik, drama, dan variety show yang dikemas secara apik  dalam 

menyajikan budaya-budaya Korea. Seiring berjalannya waktu, budaya Korea banyak 

diimplementasikan dalam kehidupan sehari-hari bagi para pecinta budaya Korea, mulai 

dari fashion, make up, korean skincare, makanan, gaya bicara, hingga bahasa. 

Perkembangan budaya Korea ini dapat banyak diimplementasikan dalam kehidupan 

sehari-hari oleh remaja hingga orang dewasa di berbagai kota di Indonesia. Hal ini dapat 

diketahui dari hasil pra riset yang dilakukan peneliti dengan jumlah 205 responden yang 

telah mengisi kuesioner melalui Google Form. Berikut 3 hal yang menjadi alasan bagi 

peneliti untuk mengambil judul “Pengaruh Terpaan Tayangan Drama Korea Genre 

Komedi Romantis terhadap Perilaku Imitasi Remaja Putri di Kota Palembang”  

1.1.1. Banyaknya Khalayak Remaja yang Gemar Menonton Drama Korea 

 Menurut WHO remaja merupakan mereka yang berada pada tahapan transisi 

antara masa kanak-kanak dan dewasa. Rentang usia remaja menurut WHO adalah 12-24 

tahun. Menurut Badan Kependudukan dan Keluarga Berencana Nasional(BKKBN), 

rentang usia remaja iyalah 10-24 tahun serta belum menikah. Dengan demikian masa 

remaja merupakan masa peralihan manusia dari anak-anak menuju dewasa, sebab pada 

masa remaja manusia tidak dapat dikatakan telah dewasa dan tidak dapat juga disebut 

anak-anak (Anugrahadi, 2019). 
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 Dapat dilihat dari situs web IDN Times, yang mana situs web tersebut melakukan 

survei yang berjudul “Sinetron Indonesia Kalah Pamor dari Drama Korea? Kenapa?”. 

Dimana pada bagian survei untuk usia serta jenis kelamin menghasilkan 83,1% untuk 

jenis kelamin wanita (putri) dan 16,9% untuk jenis kelamin Pria. Untuk bagian survei 

usia, pada rentang usia 10-19 tahun menghasilkan 16,9%, rentang usia 20-27 tahun 

menghasilkan 60%, rentang usia 28-35 tahun menghasilkan 17,8% dan yang terakhir 

untuk rentang usia >35 tahun mengasilkan 4,5%. Dengan demikian dapat ditarik 

kesimpulan bahwa hasil dari survei yang dilakukan pada situs web IDN Times, khalayak 

yang mendominasi dalam menonton tayangan Drakor yaitu pada jenis kelamin wanita 

(putri) yang menghasilkan 83,1% dan pada rentang usia 20-27 tahun yang menghasilkan 

60,7%.  

Gambar 1.1. Hasil Survei di IDN Times  

 

Sumber: (Shakti, 2020) 

 Peneliti juga melakukan pra survei terhadap remaja di Kota Palembang yang 

menyukai menonton Drama Korea. Dimana dapat dilihat dari data diagram dibawah ini 

dengan hasil 58,53% yang menyukai menonton Drakor, 38,53% yang sangat menyukai 
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menonton Drakor dan 2,94% yang tidak menyukai menonton Drakor dengan jumlah 

205 responden. 

Grafik 1.1. 

Diagram Asal Kota/ Domisili 

  

Sumber: Diolah oleh peneliti 

Grafik 1.2.  

Diagram Tingkat Kesukaan Menonton Drakor 

 

Sumber: Diolah oleh peneliti 
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58,53% 

2,94% 
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 Dengan jumlah persentase mendominasi menyukai menonton Drakor, dan 

berikut hasil pra riset yang dilakukan peneliti untuk jenis kelamin (reponden laki-laki 

berjumlah 37 orang dan putri 168 orang), serta usia (mendominasi usia 20-24 tahun) 

yang berada di Kota Palembang. 

Grafik 1.3. 

Diagram Jenis Kelamin 

 

Sumber: Diolah oleh peneliti 

Grafik 1.4. 

Diagram Rentang Usia yang Menyukai Drakor 
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Sumber: Diolah oleh peneliti 

 Untuk penyangan serta akses dalam menonton tayangan Drakor sendiri terus 

mengalami perkembangan dan peningkatan sehingga terus berpengaruh terhadap 

bertambahnya peminat (penonton) pada tayangan Drakor. Saat ini Drakor tak lagi 

seperti dulu diawal tahun 2000-an yang hanya dapat dinikmati di televisi saja. Walau 

ada beberapa Drakor yang saat ini ditayangkan di televisi Indonesia, namun Drakor juga 

sekarang dapat ditonton diberbagai layanan video streaming seperti Netflix, VIU, dan 

Vidio yang mendukung tayangan Drakor dapat ditonton/ dinikmati dimana saja. Tak 

hanya itu link pembajakan (situs illegal) juga ikut ambil andil dalam memudahkan akses 

bagi para penonton Drakor untuk menonton drama yang mereka inginkan 

1.1.2. Drama Korea Genre Komedi Romantis Paling Banyak Disukai  

 Jika dilihat dari perbedaan Drakor dengan sinetron Indonesia atau drama asing 

lainnya yang memiliki jumlah episode banyak, Drakor mendominasi memiliki jumlah 

episode yang berjumlah sedikit. Jumlah episode yang biasa digunakan pada tayangan 

suatu Drakor berjumlah 1-16 atau 1-20 episode, walaupun ada beberapa Drakor 

memiliki 50-100 episode. Episode yang ditayangankan cenderung sedikit ini membuat 

para penonton menjadi lebih menikmati dan tidak mudah merasa bosan dengan jalan 

cerita yang disajikan. Walaupun dengan jumlah episode yang sedikit, Drakor dapat 

mengemas alur cerita yang begitu menarik. Selain itu Drakor sangat menjaga alur/jalan 

cerita yang disajikan, hal ini membuat tayangan pada Drakor menjadi fokus dan tidak 

melebar kemana-mana sehingga penonton tetap dapat menikmati jalannya drama 

tersebut hingga tamat. 

 Hal lain yang tentunya membuat Drakor menjadi menarik yaitu Drakor memiliki 

berbagi genre yang berbeda seperti Romance Comedy (Komedi Romantis), Action 

(Aksi), Thriller, Horror, Crime (Kriminal), Fantasy (Fantasi), Melodrama, Historical 

Drama (Drama Sejarah), dan Lainnya. Untuk satu judul Drakor memiliki durasi kurang 

lebih 1 jam, dengan durasi yang tidak berlebihan disetiap episodenya didukung dengan 
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alur cerita yang menarik. Berikut Diagram Survei Tingkat Kesukaan Genre Drama 

Korea yang paling banyak disukai. 

Grafik 1.5. 

Diagram Survei Tingkat Kesukaan Genre Drama Korea 

 

Sumber: Diolah oleh peneliti 

1.1.3. Drama Korea Crash Landing On You Banyak disukai Khalayak Remaja 

Putri di Kota Palembang 

 Drama Korea (Drakor) Komedi Romantis banyak disukai para remaja putri, 

yang mana pada genre ini memiliki banyak sekali judul yang menjadi favorit, hal ini 

dapat dilihat dari jumlah rating penonton pada TV Korea Selatan. Dilansir dari beberapa 

situs internet berikut beberapa judul Drakor beserta jumlah ratingnya: 

a) Crash Landing On You dengan rating 21,68% 

b) Reply 1988 dengan rating 18,80% 

c) Legend Of Blue Sea dengan rating 17,6% 

d) 100 Days My Prince dengan rating 14,41% 

e) Hospital Playlist 1 dengan rating 14,14% 

f) Mr. Queen dengan rating 13,02% 

g) The Girl Who Can See Smells dengan rating 7,8% 

h) School 2017 dengan rating 4,6% 

i) Let’s Fight Ghost dengan rating 4,3% 

j) True Beauty dengan rating 4,2% (10 Drama Korea Rating Tertinggi di 

Paruh Awal 2021, Astari, 2021) 
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 Dari berbagai judul Drakor diatas peneliti melakukan pra riset untuk mengetahui 

judul Drakor mana yang menjadi favorit para remaja putri di Kota Palembang. Dilihat 

dari hasil pra riset yang dilakukan penenliti mengenai Drakor yang disukai, dapat 

disimpulkan Drakor Crash Landing On You (CLOY) paling banyak disukai dengan hasil 

16,33%. Berikut diagram grafik hasil dari pra riset tersebut : 

Grafik 1.6. 

Judul Drakor Genre  Komedi Romantis 

 

Sumber: Diolah oleh peneliti 

1.1.4. ‘Bahasa’ Mendominasi Menjadi Perilaku Imitasi yang dilakukan Remaja 

Putri di Kota Palembang  

 Peneliti juga melakukan pra riset utuk mengetahui perilaku imitasi apa yang 

mendominasi terkhusus bagi para remaja putri di Kota Palembang setelah menonton 

Drakor, berikut grafik hasil dari data pra riset tersebut: 

 

 

 

16,33% 
13,36% 

5,94% 

9,91% 

5,44% 

12,87% 

3,96% 

10,40% 
9,91% 

11,88% 

0,00%
2,00%
4,00%
6,00%
8,00%

10,00%
12,00%
14,00%
16,00%
18,00%



13 
 
 

 
 

 

 

Grafik 1.7. 

Perilaku Imitasi yang ditiru 

 

Sumber: Diolah oleh peneliti 

 Dilihat dari grafik diatas, dapat disimpulkan bahwa, perilaku imitasi yang ditiru 

yaitu “Bahasa” dengan hasil 25,50%. Dengan hasil yang ada, hal ini mampu membuat 

para penonton meniru budaya Korea dari Drakor yang ditontonnya. Budaya Korea saat 

ini banyak diimplementasikan dalam kehidupan sehari-hari bagi para penonton Drakor. 

Dengan melihat beberapa hal diatas, maka peneliti tertarik untuk melakukan penelitian 

dengan mengangkat judul “Pengaruh Terpaan Tayangan Drama Korea Genre 

Komedi Romantis Terhadap Perilaku Imitasi Remaja Putri Di Kota Palembang 

(Studi pada Khalayak Tayangan Drama Korea Crash Landing On You)”  

1.2. Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan diatas maka rumusan masalah 

dalam penelitian ini adalah: 

1. Apakah terdapat pengaruh terpaan tayangan drama Korea genre komedi 

romantis terhadap perilaku imitasi remaja putri di Kota Palembang pada 

khalayak tayangan drama Korea Crash Landing On You. 

25,50% 

18,60% 

16,60% 

23,40% 

15,90% 
BAHASA

FASHION

MAKE UP

MAKANAN
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2. Seberapa besar pengaruh terpaan tayangan drama Korea genre komedi romantis 

terhadap perilaku imitasi remaja putri di Kota Palembang pada khalayak 

tayangan drama Korea Crash Landing On You. 

1.3. Tujuan 

1. Untuk mengetahui apakah terdapat pengaruh terpaan tayangan drama Korea 

genre komedi romantis terhadap perilaku imitasi remaja putri di Kota 

Palembang pada khalayak tayangan drama Korea Crash Landing On You. 

2. Untuk mengetahui seberapa besar pengaruh terpaan tayangan drama Korea 

genre komedi romantis terhadap perilaku imitasi remaja putri di Kota 

Palembang pada khalayak tayangan drama Korea Crash Landing On You. 

1.4. Manfaat Penelitian 

1.4.1. Manfaat Teoritis 

 Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi, masukan dan menambah 

kajian bagi perkembangan ilmu komunikasi terkhusus pada kajian ilmu komunikasi 

tentang pengaruh terpaan tayangan drama Korea genre komedi romantis terhadap 

perilaku imitasi remaja putri di Kota Palembang pada khalayak tayangan drama Korea 

Crash Landing On You. 

1.4.2. Manfaat Praktis 

1. Penelitian ini dapat menjadi bahan rujukan bagi mahasiswa atau peneliti lainnya 

yang ingin mengadakan penelitian lanjutan dibidang komunikasi massa. 

2. Penelitian ini diharapkan mampu memberikan sumbangan pengetahuan untuk 

para remaja bahwa ada efek yang didapatkan dari tayangan Drama Korea.  
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