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ABSTRAK 

Penelitian ini merupakan penelitian quasi eksperiment (eksperimen semu) dengan 

pendekatan kuantitatif dan desain penelitian tipe one group pretest-posttest atau tes awal – 

tes akhir kelompok tunggall dengan sampel dipilih secara acak menggunakan teknik cluster 

random sampling. Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu observasi dan pretest-

posttest. Hasil penelitian menunjukkan bahwa model pembelajaran blended learning dalam 

mata pelajaran gambar manufaktur mempengaruhi hasil belajar siswa dimana nilai rata-rata 

siswa sebelum diberikan model pembelajaran blended learning sebesar 47,91 dan setelah 

diberikan model pembelajaran blended learning sebesar 76,1. Hal ini dapat dilihat dari hasil 

analisis hipotesis menunjukkan bahwa harga thitung sebesar 13,29 pada taraf signifikansi 5 % 

dengan df = 30 maka ttabel didapatkan sebesar 1,697. Karena harga thitung lebih besar 

dibandingkan dengan harga ttabel (13,29 > 1,697) maka Ha diterima dan Ho ditolak. Jadi dari 

hasil penelitian ini menunjukkan bahwa model pembelajaran blended learning dapat 

digunakan dalam proses pembelajaran pada saat masa pandemic covid-19, karena dari hasil 

analisis model pembelajaran blended learning memiliki pengaruh yang cukup signifikan 

terhadap hasil belajar siswa kelas XI teknik pemesinan SMK Negeri 4 Palembang.  

 

Kata-kata kunci : Blended learning, quasi eksperiment, pretest-posttest, hasil belajar. 
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ABSTRAK 

This research is a quasi-experimental research (quasi-experimental) with a quantitative 

approach and the research design is one group pretest-posttest type or initial test - single 

group final test with the sample selected randomly using cluster random sampling 

technique. The results showed that the blended learning learning model in manufacturing 

drawing subjects affected student learning outcomes where the average score of students 

before being given the blended learning model was 47.91 and after being given the blended 

learning model was 76.1. This can be seen from the results of the hypothesis analysis 

showing that the tcount is 13.29 at a significance level of 5% with df = 30, so the ttable is 

1.697. Because the value of tcount is greater than the price of ttable (13.29 > 1.697) then Ha 

is accepted and Ho is rejected. So the results of this study indicate that the blended learning 

learning model can be used in the learning process during the covid-19 pandemic, because 

the results of the analysis of the blended learning learning model have a significant influence 

on the learning outcomes of class XI students of machining techniques at SMK Negeri 4 

Palembang. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang  

      Pendidikan vokasi merupakan pendidikan yang menghasilkan siswa lulusan siap 

kerja dan memiliki kemampuan, serta keterampilan sesuai dengan kebutuhan dunia 

industri (Wardina, 2019). Untuk menghasilkan sumber daya manusia yang sesuai 

dengan industry, dibutuhkannya kualitas pendidikan yang baik dan memenuhi 8 

standar nasional pendidikan, karena pendidikan yang baik adalah pendidikan yang 

berkualitas. Kelebihan pendidikan vokasional ini, antara lain mahasiswa secara 

langsung dapat mengembangkan keahliannya disesuaikan dengan kebutuhan 

lapangan atau bidang tugas yang akan dihadapinya (Zapullah, 2011). Sesuai dengan 

karakteristik pendidikan vokasional, maka perlu pemilihan dan pengimplemantasian 

model-model pembelajaran inovatif untuk pendidikan vokasional.  

      Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) adalah salah satu bentuk satuan pendidikan 

formal yang menyelenggarakan pendidikan vokasi pada jenjang pendidikan 

menengah, sebagai lanjutan dari SMP/MTs atau bentuk lain yang sederajat atau 

lanjutan dari hasil belajar yang diakui sama/setara SMP/MTs ( UU Nomor 20 Tahun 

2013). SMK Negeri 4 Palembang, merupakan lembaga pendidikan yang berada pada 

level SLTA dengan layanan pendidikan dan pelatihan pada bidang kejuruan, untuk 

mempersiapkan lulusan dengan kompetensi keahlian sesuai dengan kebutuhan dunia 

kerja. SMK Negeri 4 Palembang merupakan sekolah menengah kejuruan yang 

termasuk dalam bidang/kelompok Teknologi Rekayasa dan Teknologi Informasi 

Komunikasi. SMK jenis ini pada awalnya adalah sekolah yang dikembangkan dari 

bentuk Sekolah Teknologi Menengah (STM). SMK Negeri 4 Palembang memiliki 

beberapa program keahlian. Program keahlian yang dilaksanakan telah disesuaikan 

dengan kebutuhan dunia kerja yang ada, karena tujuan dari Pendidikan vokasi yaitu 

untuk mempersiapkan peserta didik agar siap bekerja dalam bidang tertentu. SMK 
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Negeri 4 Palembang, menggunakan kurikulum 2013 revisi dimana muatannya telah 

disusun sedemikian rupa sesuai dengan kebutuhan dunia kerja, hal ini dilakukan agar 

peserta didik tidak mengalami kesulitan yang berarti saat telah lulus dan memasuki 

dunia kerja. Salah satu program keahlian di SMK Negeri 4 Palembang, yakni jurusan 

teknik pemesinan dimana muatan didalamnya yaitu PDTM, CNC, gambar teknik, dan 

sebagainya.  

      Gambar manufaktur merupakan bagian dari mata pelajaran gambar teknik 

dijurusan pemesinan. Siswa mendesain atau menggambar sebuah objek pada materi 

gambar teknik dengan menggunakan aplikasi seperti Autocad, solidworks, adobe 

illustrator, dll. Pada penelitian ini penulis akan menggunakan aplikasi autocad. 

Gambar teknik merupakan mata pelajaran praktikum dimana tujuan akhir dari 

pelajaran ini siswa mampu memahami dengan arti dari gambar dan bisa menggambar 

sesuai dengan prosedurnya. Peneliti memilih mata pelajaran ini karena setelah 

melakukan pra penelitian didapatkan pembelajaran ini yang memiliki nilai lumayan 

rendah dari mata pelajaran lainnya.   

      Pra-penelitian yang telah dilakukan dengan menggunakan soal gambar 

manufaktur dasar kepada 10 siswa kelas XI di SMK Negeri 4 Palembang. Dari data 

yang saya dapat hanya 2 orang siswa yang nilainya diatas 75. Untuk itu peneliti 

menyebarkan angket guna melihat apa yang menjadi kendala bagi siswa dalam 

memahami pembelajaran. Data yang peneliti dapat yaitu, sebagian besar siswa 

merasa bosan dengan metode yang digunakan oleh guru yaitu berupa metode ceramah 

dan tanya jawab, suasana kelas yang terlalu monoton, praktikum yang dilakukan 

terbatas dan teori yang dijelaskan sulit mereka pahami.  

      Untuk meningkatkan hasil belajar siswa guru harus pandai mengelola kelas agar 

suasana kelas tidak monoton, guru juga harus pintar memilih model pembelajaran 

yang digunakan agar siswa tidak cepat merasa bosan, sehingga pemahaman siswa 

terhadap materi meningkat dan hasil belajarnya pun meningkat. 

      Model pembelajaran blended learning merupakan gabungan atau kombinasi dari 

berbagai metode pembelajaran daring, luring dan tatap muka (in-person learning). 
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Pembelajaran blended learning dinilai lebih unggul dan terkenal dengan beragamnya 

pilihan kombinasi, baik pembelajaran sinkron maupun asinkron (Anis, 2017). Syarif 

(2012) mengemukakan bahwa blended learning merupakan suatu pembelajaran yang 

bersifat fleksibel yang dalam implementasinya menggunakan kombinasi 

pembelajaran tradisional di kelas dengan penggunaan e-learning (pembelajaran 

online) menggunakan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK).  

      Pada masa pandemi seperti ini untuk pembelajaran yang berbasis praktikum 

masih dibatasi, dengan begitu pemahaman siswa terhadap mata pelajaran akan 

berkurang, dan tidak maksimalnya hasil belajar yang akan didapatkan oleh siswa. 

Selain itu metode pembelajaran yang digunakan kurang bervariasi, biasanya hanya 

berupa ceramah dan tanya jawab, hal ini dapat menyebabkan siswa cepat merasa 

bosan. Media pembelajaran yang digunakan hanya berupa buku saja tanpa ada 

variasi. Seperti yang telah disampaikan sebelumnya dengan praktikum yang dibatasi, 

maka tingkat pemahaman siswa akan berkurang dan mempengaruhi hasil belajar 

siswa, serta akan mengurangi minat dari belajar siswa. Pada masa pandemi sekarang 

pendekatan hanya satu arah atau hanya terfokus pada guru tanpa melibatkan siswa 

secara langsung.  

      Berdasarkan penelitian dari Sarah (2015) yang berjudul Efektivitas Model 

Blended Learning Terhadap Motivasi Dan Tingkat Pemahaman Mahasiswa Mata 

Kuliah Algoritma Dan Pemrograman menyimpulkan pertama, motivasi belajar 

mahasiswa pada mata kuliah Algoritma dan Pemrograman memiliki perbedaan 

signifikan antara kelas yang menggunakan model blended learning dengan kelas 

yang menggunakan model konvensional. Kedua, tingkat pemahaman mahasiswa pada 

mata kuliah Algoritma dan Pemrograman memiliki perbedaan signifikan antara kelas 

yang menggunakan model blended learning dengan kelas yang menggunakan model 

konvensional. Ketiga, motivasi belajar mahasiswa pada mata kuliah Algoritma dan 

Pemrograman mengalami peningkatan secara signifikan disebabkan penerapan model 

blended learning. Keempat, tingkat pemahaman mahasiswa pada mata kuliah 
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Algoritma dan Pemrograman mengalami peningkatan secara signifikan disebabkan 

penerapan model blended learning.  

      Penelitian yang dilakukan oleh Alfath (2013). Media blended learning berbasis 

web enhanced course dapat menumbuhkan minat akses e-learning fisika sebesar 65% 

(kategori tinggi), menumbuhkan minat belajar mahasiswa terhadap mata kuliah fisika 

dasar 2 sebesar 76% (kategori tinggi), serta dapat meingkatkan hasil belajar 47 

mahasiswa dengan nilai gain 0,32 (kategori sedang). Rata-rata hasil belajar sebelum 

dikenai tindakan 65,57% (kategori baik) kemudian setelah dikenai tindakan 

mengalami peningkatan menjadi 76,50% (kategori baik). 

      Penelitian yang dilakukan oleh Amin (2017). Blended learning dapat diartikan 

sebagai proses pembelajaran yang memanfaatkan berbagai macam pendekatan. 

Metode ini dapat meningkatkan hasil belajar siswa karena menggabungkan beberapa 

pendekatan sehingga siswa tidak cepat merasa bosan dalam belajar dengan suasana 

kelas yang menyenangkan. Dari perhitungan didapat harga t hitung lebih besar dari 

pada harga t tabel (13,16 > 2,002). Oleh sebab itu peneliti tertarik untuk melakukan 

penelitian dengan menggunakan subjek, mata pelajaran dan waktu yang berbeda, 

dengan judul Pengaruh Blended Learning Terhadap Hasil Belajar Siswa Mata 

Pelajaran Gambar Manufaktur Di Kelas XI Teknik Pemesinan SMK Negeri 4 

Palembang. 

 

1.2. Rumusan Masalah 

      Berdasarkan batasan masalah di atas, maka yang menjadi pokok masalah dalam 

penelitian ini yaitu “ Adakah pengaruh dari penggunaan metode pembelajaran 

blended learning terhadap hasil belajar siswa kelas XI jurusan teknik pemesinan 

SMK Negeri 4 Palembang pada mata pelajaran gambar manufaktur?” 

 

1.3. Tujuan Penelitian 

      Berdasarkan rumusan masalah diatas, tujuan dari penelitian ini yaitu untuk 

mengetahui pengaruh dari penggunaan metode pembelajaran blended learning 
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terhadap hasil belajar siswa kelas XI jurusan teknik pemesinan SMK Negeri 4 

Palembang pada mata pelajaran gambar manufaktur. 

1.4. Manfaat Penelitian 

      Manfaat yang diharapkan dalam penelitian ini yaitu sebagai berikut : 

1.4.1.  Manfaat Teoritis 

     Penelitian ini bermanfaat sebagai bahan referensi bagi penelitian selanjutnya atau 

bagi pihak-pihak yang akan melakukan penelitian tentang metode pembelajaran 

blended learning sebagai literatur menambah wawasan ilmu pengetahuan serta 

pengalaman dan dapat mengawasi secara langsung situasi dan kondisi yang dialami 

oleh peserta didik saat melakukan pembelajaran dengan metode pembelajaran 

blended learning. 

1.4.2. Manfaat Praktis 

1. Bagi tenaga pendidik 

Penelitian ini bermanfaat sebagai sarana informasi bagi pendidik dalam memilih 

model pembelajaran yang akan digunakan. 

2. Bagi sekolahan 

Penelitian ini bermanfaat sebagai tinjauan literatur yang diharapkan dapat 

meningkatkan kinerja para guru atau tenaga pendidik. 

3. Bagi siswa 

Penelitian ini bermanfaat sebagai pengembangan siswa dalam kemampuan 

menggambar teknik dan memahami rancangan sebuah gambar manufaktur, 

dengan metode pembelajaran blended learning karena dua model pembelajaran 

ini berbasis praktikum. 

4. Bagi peneliti 

Penelitian ini bermanfaat sebagai penambah ilmu pengetahuan khususnya 

tentang model pembelajaran pada masa pandemi covid-19, serta sebagai salah 

satu syarat untuk melanjutkan skripsi pada fakultas keguruan dan ilmu 

pendidikan Universitas Sriwijaya. 
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