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ABSTRAK 

Delay Tolerant Network (DTN) ialah sebuah konsep jaringan yang bisa 

diterapkan pada kondisi yang mempunyai karakteristik tingkat loss yang tinggi, 

delay yang panjang, dan infrastruktur yang tidak memadai. Konsep DTN ini 

memanfaatkan router bergerak yang berfungsi untuk menyebarluaskan data dari 

satu tempat ke tempat yang lain. Jaringan DTN menerapkan metode Store Carry 

Forward dimana metode ini terlebih dahulu menyimpan data dan nantinya akan 

diteruskan ke tujuan. Pada penelitian ini Penulis menerapkan jaringan DTN ini 

menggunakan simulasi yang di jalankan pada NS2. Routing yang digunakan pada 

penelitian ini ialah menggunakan dijkstra dimana berfungsi untuk pemilihan rute 

terpendek dalam mengirimkan data pada tujuan. Skenario pada penelitian ini ialah 

mengirimkan data dari node 2 ke node 10 yang digunakan sebagai tujuan serta 

data yang dikirimkan ialah 1040 byte. Pada penelitian ini Penulis menganalisis 

parameter data troughput dan waktu transmisi. Dari hasil yang didapatkan dari 

penelitian ini bahwa proses pengiriman dari node 2 ke node 10, routing dijkstra 

memilih jalur node 3 dimana node 3 adalah jalur terpendek untuk cepat sampai 

pada node 10. Dan waktu pengiriman dan troughput dari proses pengiriman 

tersebut terus meningkat dari waktu ke waktu sehingga data semakin cepat sampai 

pada node 10.     

Kata Kunci : Delay-Tolerant-Network, Store-Carry-Forward, Dijkstra, 

Algoritma-Routing. 
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ABSTRACT 

Delay Tolerant Network is a concept of a network in which high levels, long 

delays, and infrastructure can be applied to inappropriate conditions. This concept 

of DTN utilizes a mobile router that works to transfer data from one place to 

another. In the DTN implements the method of the Store Carry Forward, which 

stores this method first and is later directed toward the goal. In this study, this 

DTN is implemented using simulations running on NS2. The routing used in this 

study is the use of a deck stream that functions for the shortest path selection 

when transferring data to a destination. In this study, the scenario is that data is 

being used up to 2 node 10 nodes to the destination, and the data transmitted is 

1040 bytes. In this study author analyzed data throughput and transfer times. In 

this study, the process of transferring from node 2 to node 10 was to select node 3 

that would make the shortest path fast to node 10. And the transmission and 

throughput will continue to grow over time, so the data will accelerate to 10 

nodes.     

Kata Kunci : Delay-Tolerant-Network, Store-Carry-Forward, Dijkstra, 

Algoritma-Routing. 
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BAB I. Pendahuluan 

 

1.1 Latar Belakang  

Delay Tolerant Network [1] ialah suatu jaringan komunikasi yang 

mempunyai ruang lingkup yang memiliki karakteristik konektivitas yang rendah, 

tingkat LOS yang tinggi, dan Delay yang panjang. Delay Tolerant Network 

(DTN) ini dapat diterapkan dengan jaringan yang memanfaatkan router bergerak 

atau kendaraan yang bergerak yang sebagai kurir digital  yang berfungsi untuk 

menyebarluaskan data dari satu tempat ke tempat yang lain.  

Delay Tolerant Network (DTN)  ini menerapkan metode store and forward 

packet switching [2] pada metode ini sebuah pesan yang dikirimkan akan 

dipindahkan terlebih dahulu pada satu node ke node yang lain sehingga sampai 

pada tujuan. Pada dasarnya pada metode store and forward packet switching  ini 

setiap data yang dikirimkan dari satu user ke user yang lain, data yang dikirimkan 

tersebut akan dikirimkan akan di alihkan atau diteruskan ke satu node ke node 

yang lain sampai data tersebut sampai ke node yang terakhir sehingga data 

tersebut sampai ke tujuan. Pada sebuah node  harus mempunyai sebuah tempat 

penyimpanan yang bertujuan untuk menyimpan data keseluruhan dengan 

menggunakan layer baru. Layer baru ini disebut dengan bundle layer. Bundle 

layer ini berfungsi untuk menyimpan dan meneruskan data keseluruhan frame 

(bundle) dengan node-node yang berkomunikasi dengan DTN. Node juga dapat 

berperan sebagai host atau router dari kombinasi keduanya yang dapat berperan 

sebagai tujuan, sumber, atau bundle yang dapat diteruskan. Tetapi sebuah host 

tidak dapat meneruskan bundle tapi host hanya biasa menerima dan mengirim 

sebuah bundle. Jika node sebagai router maka bundle dapat diteruskan dan 

menerima maupun mengirim bundle dari satu node ke node yang lain. Dalam 

berkomunikasi sebagai host dapat melewati satu atau lebih router. 

Pada penelitian [3], yang dibahas ialah suatu Sistem Layanan Internet yang 

berbasis DTN yang dibangun dengan memanfaatkan Sistem Transportasi Publik 

Kendaraan Roda Empat yang berfungsi sebagai perantara Transmisi data  atau
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DTN router pada jaringan area lokal yang berkomunikasi dapat dilakukan 

dengan menggunakan nirkabel ataupun wi-fi yang dapat digunakan sebagai alat 

untuk terhubung atau terkoneksi. Pada konsep pengiriman dan penerima data yang 

menggunakan protokol DTN maka digunakan lah sebuah perangkat lunak yaitu 

DTN2. DTN menyajikan layanan internet yaitu layanan surat elektronik (emailI) 

dan Portal berita (info berita). 

Di tugas akhir ini, penulis membuat simulasi jaringan yang berbasis DTN 

yang menggunakan metode Store Carry Forward. Dengan metode ini pengiriman 

pesan atau data yang di transfer akan di pindahkan ke satu node ke node yang lain 

sehingga data yang dikirimkan akan sampai ketujuan. Pada tugas akhir ini kami 

menggunakan algoritma Dijkstra dimana algoritma dijkstra ini berfungsi untuk 

menentukan rute yang akan dilewati pada saat pengiriman paket. Pembuatan 

simulasi yang digunakan ialah menggunakan software NS2 dimana software 

tersebut terinstall di sistem operasi Ubuntu.  

Penelitian ini bertujuan untuk membuat atau merancang sebuah Wireless 

Router bergerak dengan menggunakan metode Store Carry Forward bergerak 

dengan DTN dari metode ini bahwa peneliti akan menganalisa kinerja Delay 

Tolerant Network (DTN) Wireless Router bergerak dengan parameter perhitungan 

waktu transmisi dan Throghtput. 

 

1.2 Tujuan 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah: 

1. Merancang Wireless Router bergerak dalam jaringan Delay Tolerant 

Network (DTN) dengan simulasi NS2 

2. Implementasi Wireless Router dengan menggunakan metode Store Carry 

Forward bergerak pada jaringan DTN 

3. Menganalisis kinerja DTN Wirelless Router bergerak berdasarkan 

parameter pergerakan lamanya setiap node 

4. Menerapkan Algoritma Dijkstra untuk penentuan jalur terpendek 
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1.3 Manfaat 

Adapun manfaat  yang dapat diambil dari penelitian ini adalah: 

1. Mampu memberikan solusi telekomunikasi alternatif teknologi jaringan 

yang mengalami Delay yang lama, putus koneksi (Intermitted), tingkat 

error yang tinggi dan aliran data yang tidak simetris 

2. Dapat digunakan pada infra struktur internet yang minim dan 

telekomunikasi kabel dan nirkabel yang terjangkau. 

 

1.4 Rumusan Masalah 

Adapun Rumusan Masalah Yang diambil dari penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana merancang jaringan Delay Tolerant Network dengan 

menggunakan metode Store Carry Forward. 

2. Bagaimana Hasil yang didapatkan menggunakan metode Store Carry 

Forward pada Wirelless Router bergerak. 

3. Bagaimana proses metode Store Carry Forward dalam transfer data 

pada Wirelles Router bergerak 

4. Bagaimana Menerapkan Algoritma Dijkstra pada Jaringan berbasis 

Delay Tolerant Network 

 

1.5 Batasan Masalah 

Adapun Batasan masalah yang diambil dari penelitian ini adalah: 

2. Menekankan pengiriman data pada sisi analisis kinerja DTN dengan 

jarak Tertentu pada Wirelles Router bergerak. 

3. Analisis dilakukan pada parameter Troughput dan perhitungan waktu 

transmisi 

4. Hasil yang didapatkan dipengaruhi router yang bergerak. 
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1.6 Metodologi Penelitian 

Metodologi yang digunakan dalam tugas akhir ini akan melewati beberapa 

tahapan sebagai berikut: 
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1. Tahap Pertama (Perumusan masalah) 

Tahap ini ialah tahap yang menentukan permasalahan yang ada tentang 

Delay Tolerant Network (DTN) yang akan muncul pada penelitian 

sebelumnya tentang Delay Tolerant Network (DTN) dengan menggunakan 

Wireless Router bergerak dan selanjutnya menentukan perumusan masalah 

yang akan muncul untuk mencari solusi yang dihadapi dari permasalahan  

yang ada. 

 

2. Tahap kedua (Study Pustaka/literature) 

Tahap ini ialah tahap yang mencari referensi atau literature pada Keyword 

yang di angkat dari judul yang bertujuan untuk menunjang pada penelitian 

yang dilakukan. 

 

3. Tahap ketiga (Perancangan) 

Tahap ini ialah tahap perancangan sistem yang dibuat berdasarkan 

perumusan masalah yang dicari dalam penelitian. Dalam tahap ini 

melakukan konfigurasi installasi dan konfigurasi sistem serta melakukan 

penerapan yang akan dilakukan dengan metode Store Carry Forward pada 

Wireless Router bergerak. 

 

4. Tahap keempat (Pengujian) 

Tahap ini dilakukan dengan pengujian terhadap simulasi jaringan yang 

berbasis Delay Tolerant Network (DTN) dengan menerapkan routing 

dijkstra pada simulasi yang di rancang. 

 

5. Tahap kelima (Analisis) 

Tahap ini dilakukan dengan mengambil data dan menganalisa data yang 

didapatkan dari tahap keempat yaitu tahap pengujian yang bertujuan 
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apakah sistem berjalan dengan baik atau masih ada kekurangan, jika hasil 

yang didapatkan kurang memuaskan dari pengujian maka tahap ini bisa 

mengulangi tahap pengujian kembali dengan mengambil data yang belum 

sesuai dengan yang diharapkan 

 

6. Kesimpulan dan Saran 

Tahap ini dilakukan dengan menarik kesimpulan dari analisa dan studi 

literature serta saran untuk penulis selanjutnya jika akan dijadikan bahan 

referensi. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

BAB I. Pendahuluan 

BAB ini berisi tentang penjelasan secara sistematis mengenai topik dari 

penelitian ini yang meliputi Latar Belakang, Tujuan, Manfaat, Rumusan 

Masalah, Batasan Masalah, Metodelogi Penelitian dan Sistematika 

Penulisan. 

 

BAB II. Tinjauan Pustaka 

BAB ini berisi tentang dasar teori dari Delay Tolerant Network (DTN), 

Store Carry and Forward Packet Switching, Algoritma Dijkstra, Wireless 

Router, Propagasi Gelombang, Jenis-Jenis Graf, yang Berkaitan langsung 

dengan Penelitian. 

 

BAB III. Metodologi Penelitian 

BAB ini berisi tentang penjelasan secara sistematis, bagaimana proses 

penelitian dilakukan. Penjelasan pada bab ini melengkapi perancangan 

system dan penerapan metode penelitian. 
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BAB IV. Pengujian dan Analisis 

BAB ini berisi tentang penjelasan dari hasil penelitian serta Analisis dari 

setiap data yang diperoleh dari hasil pengujian. 

 

BAB V. Kesimpulan 

BAB ini berisi tentang kesimpulan yang diperoleh dari penelitian yang 

dilakukan serta menjawab tujuan yang ingin dicapai pada bab I 

(Pendahuluan).
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