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Assalamu’alaikum Wr. Wb.
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BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Saat ini perkembangan teknologi di dunia sangat luas khususnya dalam Ilmu
Pengetahuan dan Teknologi yang dapat membawa manfaat dalam berbagai aspek
kehidupan. Perkembangan teknologi khususnya internet dapat mempengaruhi segala
bentuk bagian kehidupan. Dengan menggunakan internet kita dapat memberikan
informasi pribadi, instansi, maupun sekolah kepada semua orang di seluruh dunia. Hal
ini bisa disebut dengan pengembangan jaringan komunikasi data antar komputer yang
dapat memberikan beberapa informasi melalui internet dengan membuat suatu web yang
berfungsi untuk mempermudah proses komunikasi.

Web merupakan kumpulan halaman web yang saling terhubung dan file yang
berkaitan. Web terdiri dari halaman yang dinamakan homepage. Homepage berada pada
posisi teratas, dengan halaman-halaman terkait beranda di bawahnya. Biasanya setiap
halaman di bawah homepage disebut childpage, yang berisi hyperlink ke halaman lain
dalam web [1]. Web merupakan fasilitas internet yang menghubungkan dokumen dalam
lingkup lokal maupun jarak jauh. Dokumen pada website disebut dengan web page dan
link dalam web memungkinkan pengguna bisa berpindah dari satu page ke page lain
(hypertext), baik diantara page yang disimpan dalam server yang sama maupun server
diseluruh dunia. Pages diakses dan dibaca melalui browser seperti Netscape Navigator,

Internet Exporer, Mozilla Firefox, Google Chrome dan aplikasi browser lainnya [2].



SMK (Sekolah Menengah Kejuruan) Negeri 4 Palembang merupakan salah satu
Sekolah Menengah Kejuruan yang belum memiliki web prakerin yang penulis diketahui
berdasarkan wawancara yang penulis lakukan menurut metodologi penelitian. Web yang
akan penulis buat berdasarkan judul dari penelitian tersebut dapat diakses
sewaktu-waktu untuk mempermudah alur pendaftaran, pendataan, dan mengumuman
tentang praktik kerja industri itu sendiri. Selain itu sekolah kejuruan pasti melakukan
praktik kerja industri selama satu bulan yang diharuskan mengumpulkan berkas,
membuat surat pengantar dan surat balasan kepada perusahaan atau industri. Oleh
karena itu dengan berkembangnya teknologi maka, penulis bermaksud untuk membuat
aplikasi web yang dapat mempermudah siswa untuk melihat persyaratan Praktik Kerja
Industri (Prakerin) dan melihat hasil balasan dari perusahaan melalui website Sekolah
Menengah Kejuruan (SMK) Negeri 4 Palembang tanpa mempermasalahkan waktu dan
jarak. Peranan website ini juga tidak terlepas dalam memberikan akses kepada semua
orang dalam memberikan informasi ataupun keluhan kepada admin sebagai media
komunikasi berupa chat aplication dan social media.

Berdasarkan latar belakang di atas maka penulis bermaksud untuk mengangkat
kasus di atas ke dalam Tugas Akhir dengan mengambil judul: “Aplikasi Prakerin
(Praktik Kerja Industri) pada SMK Negeri 4 Palembang berbasis web dengan

Chat Application dan Social Media”.



1.2 Tujuan

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah:

1. Merancang aplikasi Prakerin berbasis web yang digunakan dalam memasukkan data
siswa, dan data DUDI yang dapat dilakukan oleh admin yang akan disimpan di
dalam sebuah database.

2. Membuat aplikasi agar mempermudah siswa dalam melakukan pendaftaran
prakerin dan mendapatkan informasi tentang Prakerin.

1.3 Manfaat
Adapun manfaat yang akan diperoleh dari pembuatan Tugas Akhir ini adalah

sebagai berikut:

1. Mempermudah siswa dalam memasukkan data siswa kepada admin.

2. Mempermudah siswa dalam mengetahui pengumuman penerimaan perusahaan atau
industri yang menerima siswa dalam melakukan Praktik Kerja Industri (Prakerin).

3. Mempermudah dalam memberikan kritik dan saran guna memajukan SMK Negeri

4 Palembang ke arah yang lebih baik yang berhubungan dengan Prakerin dengan

menggunakan chat application dan social media.

1.4 Batasan Masalah

Agar pembahasan dapat lebih terfokus dan terarah serta tidak menyimpang dari

permasalahan pokok yang ada serta mencapai kesimpulan yang tepat dan terhubung

dengan aplikasi yang ada, maka penulis membatasi ruang lingkup yang akan dibahas

adalah:



1. Aplikasi Prakerin (Praktik Kerja industri) pada SMK Negeri 4 Palembang dengan
menggunakan Chat Application dan Social Media ini hanya dipakai di SMK Negeri
4 Palembang.

2. Data yang diamati adalah data siswa yang akan diisi pada formulir Praktik Kerja
Industri, dan data perusahaan.

3. Keluaran yang dihasilkan oleh aplikasi ini adalah data siswa berupa pengumuman
Prakerin, format laporan Prakerin dan perjanjian Prakerin yang nantinya akan
diajukan kepada perusahaan atau instansi.

4. Aplikasi Prakerin (Praktik Kerja industri) pada SMK Negeri 4 Palembang ini
dirancang dan dibangun dengan menggunakan PHP sebagai Server Slide
Programming dan MySQL sebagai Database Server.

5. Metode pengembangan sistem dilakukan dengan menggunakan diagram Entity
Relationship Diagram (ERD) dan Data Flow Diagram (DFD).

6. Aplikasi Prakerin (Praktik Kerja industri) pada SMK Negeri 4 Palembang tersebut
dilengkapi dengan sistem registrasi dan login untuk siswa dan login untuk admin

guna membatasi dan mempermudah dalam pengelolaan data prakerin siswa.

1.5 Metodologi Penelitian

Metode penelitian adalah salah satu cara yang digunakan agar dapat mencapai
tujuan yang diinginkan berdasarkan dari suatu penelitian dengan berbagai teknik dan
peralatan tertentu, di dalam proses perancangan sistem ini menggunakan metode
waterfall. Berikut ini adalah tahapan metode yang digunakan penulis dalam melakukan

penyusunan tugas akhir adalah:



1. Studi Lapangan
Penulis melakukan penelitian dengan mendatangi tempat penelitian yaitu
SMK Negeri 4 Palembang secara langsung guna dapat memperoleh data yang
diperlukan.

Teknik pengumpulan data yang dilakukan adalah :

. Observasi, merupakan salah satu teknik pengumpulan data dengan
cara melakukan pengamatan langsung terhadap objek yang diteliti
yang berada dilapangan.

o Wawancara, penulis melakukan pengumpulan data dengan menggali
informasi dan melakukan tanya jawab pada Wakil Kepala Sekolah
Bidang Humas yang memiliki wewenang di dalam memberikan data
dan informasi yang sesuai dan diperlukan dalam penulisan tugas akhir
ini.

2. Kepustakaan/literatur
Di dalam mencari acuan dalam proses penulisan laporan tugas akhir, penulis
mengambil beberapa buku sebagai referensi, bentuk acuan dan menjadi
landasan dalam penulisan laporan tugas akhir ini, dimana data yang dicari
adalah data yang terlebih dahulu telah dikumpulkan dan dilaporkan oleh pihak

dari penelitian atau yang dikenal sebagai studi literatur.



1.6 Sistematika Penulisan

Dalam melakukan penulisan tugas akhir sangat diperlukan sistematika penulisan agar

tugas akhir dapat tersusun dengan baik berdasarkan sub bab, sebagai berikut:

BAB I : PENDAHULUAN

Bab pendahuluan terdiri dari beberapa sub bab, yaitu latar belakang masalah, tujuan

yang hendak dicapai, manfaat yang dihasilkan, rumusan masalah, metode penelitian

yang digunakan, serta sistematika penulisan.

BAB II : DASAR TEORI

Dasar teori memuat tentang penjelasan konsep dan prinsip dasar sebagai pemecah

masalah dalam penelitian. Dasar teori tersebut antara lain: database, HTML, MySQL,

PHP, Website, Data Flow Diagram (DFD) dan Entity Relationship Diagram (ERD).

BAB III : ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

Analisa dan perancangan sistem merupakan desain sistem dan data yang diperlukan

dalam membuat perancangan sistem seperti database, Data Flow Diagram (DFD)
dan Entity Relationship Diagram (ERD).

BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil dan pembahasan merupakan pengujian akhir dari aplikasi web yang telah dibuat.

BAB V : KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan dan saran yang terdapat pada bab akhir setelah melakukan perancangan dan

pembuatan Aplikasi Prakerin (Praktik Kerja Industri) pada SMK Negeri 4 Palembang

dengan  menggunakan  Chat  Application  dan  Social ~ Media,  serta

keterbatasan-keterbatasan yang ditemukan selama melakukan tugas akhir.
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