
APLIKASI PRAKERIN(PRAKTIK KERJA INDUSTRI) PADA SMK NEGERI 4

PALEMBANG BERBASISWEB DENGAN CHAT APPLICATION DAN SOCIAL

MEDIA

TUGAS AKHIR

Diajukan Untuk Melengkapi Salah Satu Syarat

Memperoleh Gelar Ahli Madya Komputer

OLEH :

MITA RAMADHANI

09040581620008

PRODI TEKNIK KOMPUTER DAN JARINGAN

PROGRAM DIPLOMA KOMPUTER

FAKULTAS ILMU KOMPUTER

UNIVERSITAS SRIWIJAYA

2019









V

HALAMAN PERSEMBAHAN
Motto:

 Semangat, Tekun dan Sabar dalam menyelesaikan suatu perkejaan agar
selesai dengan cepat dan tepat

 Lakukan yang terbaik. Namun jangan merasa jadi yang terbaik
 Pengetahuan tidak hanya dari kebenaran tapi juga dari kesalahan
 Kesempatan bukan datang dengan kebetulan tetapi harus di ciptakan
 Usaha tidak akan mengkhianati Hasil
 Bersusah dahulu Bersenang kemudian

Kupersembahkan Kepada:
 Papa dan Mama tersayang
 Adikku Pradifta Putranto
 Seluruh Keluarga Besar Sunarto dan

Eddy Nurasid
 Sahabat yang membantu dan

mendukung
 Teman-teman seperjuangan Diploma

Komputer Angkatan 2016
 Almamaterku



VI



VII



VIII

KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum Wr. Wb.

Dengan Mengucapkan syukur Alhamdulillah atas Kehadiran Allah SWT dan

shalawat serta salam kepada junjungan kita Nabi Muhammad s.a.w, karena atas berkah

dan rahmat-Nya jualah penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini yang berjudul

“Aplikasi Prakerin (Praktik Kerja Industri) pada SMK Negeri 4 Palembang

berbasis web dengan Chat Application dan Social Media”, tepat pada waktunya.

Tugas Akhir ini dimaksudkan untuk persyaratan dalam menyelesaikan studi pada

Program Diploma Komputer Studi Teknik Komputer Jaringan Universitas Sriwijaya

Palembang. Berdasarkan apa yang penulis dapatkan selama penelitian yang

berlangsung dari bulan Mei 2019 sampai dengan Juli 2019 di SMK Negeri 4

Palembang.

Sebagai manusia yang memiliki kelemahan, penulis menyadari bahwa Tugas Akhir

yang dibuat masih jauh dari kata sempurna serta penuh dengan kekurangan, hal ini

tidak lain dikarenakan keterbatasan pengetahuan dan pengalaman dari penulis.

Oleh karena itu, penulis sangat mengharapkan adanya masukan-masukan baik

berupa kritik maupun saran yang dapat penulis gunakan sebagai bahan perbaikan bagi

Tugas Akhir ini. Dalam menyelesaikan Tugas Akhir ini, penulis banyak mendapatkan

masukan berupa saran, dorongan, bimbingan serta petunjuk secara langsung dari

pembimbing dan banyak pihak lainnya yang sangat membantu terhadap penyelesaian

Tugas Akhir ini.

Dengan segala kerendahan hati penulis mengucapkan terima kasih yang

sebesar-besarnya dan penghargaan yang sedalam-dalamnya kepada semua pihak yang

telah



IX

membantu, memberikan petunjuk, dan bimbingan sehingga Tugas Akhir ini dapat

diselesaikan dengan baik. Untuk itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada :

1. Allah SWT yang telah memberikan berkat dan nikmat kesehatan serta

kesempatan kepada penulis sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas

Akhir ini.

2. Bapak Jaidan Jauhari, S.Pd, M.T. selaku Dekan Fakultas Ilmu Komputer
Universitas Sriwijaya.

3. Bapak Samsuryadi, M.Kom., Ph.D. selaku Wakil Dekan Bidang Akademik
Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya.

4. Bapak Huda Ubaya, M.T. selaku Ketua Program Teknik Komputer Fakultas

Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya sekaligus Pembimbing I yang telah

banyak memberikan arahan dalam menyelesaikan laporan Tugas Akhir ini.

5. Bapak Aditya Putra Perdana P, M.T. selaku pembimbing II yang telah

membimbing dan banyak memberikan arahan kepada penulis dalam

menyelesaikan program dan laporan Tugas Akhir ini.

6. Kepala Sekolah, Guru dan Staf SMK Negeri 4 Palembang terkhususnya pada

bagian Hubungan Masyarakat.

7. Kedua orang tua, nenek, kakek, tante, om dan adik-adik saya tercinta, yakni

Shania Agustin, Pradifta Putranto, Syakirah Oktaviani, Siti Masitoh, Zainal

Abidin dan Abidzar Alghifari yang telah banyak memberikan dukungan,

semangat, serta doa sehingga saya dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini.

8. Teman-teman seperjuangan yang selalu membantu dan tidak pernah berhenti

memotivasi saya selama menyelesaikan masa Pendidikan di Fakultas Ilmu

Komputer Universitas Sriwijaya, terima kasih kepada Cindy, Adelia Rizki Putri,

Barlian Ikbar Wijaksana, Sri juniarti, dan anggota Dosen Poltek.

9. Teman-teman seangkatan terkhususnya Prodi Teknik Komputer Jaringan tahun

2016 yang telah banyak memberikan informasi yang sangat berguna.



X

10. Semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu persatu yang telah bersedia

membantu dalam menyelesaikan Laporan Akhir ini.

Akhir kata penulis menyampaikan permohonan maaf apabila ada perkataan

penulis, baik sengaja maupun yang tidak di sengaja, yang mungkin kurang berkenan

ataupun menyinggung di hati pembaca. Namun demikian harapan penulis kiranya

laporan ini dapat bermanfaat bagi kita semua.

Palembang, 23 Juli 2019

Penulis

Mita Ramadhani

NIM.09010581620008



XI

DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL................................................................................................. I

LEMBAR PENGESAHAN...................................................................................... II

HALAMAN PERSETUJUAN..................................................................................III

HALAMAN PERSEMBAHAN................................................................................IV

KATA PENGANTAR...............................................................................................V

ABSTRAK................................................................................................................. VIII

DAFTAR ISI..............................................................................................................X

DAFTAR GAMBAR.................................................................................................XIV

DAFTAR TABEL......................................................................................................XVI

BAB I PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang...................................................................................................... 1

1.2 Tujuan....................................................................................................................3

1.3 Manfaat..................................................................................................................3

1.4 Batasan Masalah....................................................................................................3

1.5 Metodologi Penelitian........................................................................................... 4

1.6 Sistematika Penulisan............................................................................................6

BAB II DASAR TEORI

2.1 Profil SMK Negeri 4 Palembang.......................................................................... 7

2.2 Visi, Misi dan Tujuan SMK Negeri 4 Palembang................................................ 8

2.2.1 Visi.............................................................................................................. 8

2.2.2 Misi ........................................................................................................... 8

2.2.3 Tujuan..........................................................................................................8



XII

2.3 Struktur Organisasi SMK Negeri 4 Palembang.................................................... 9

2.4 Teori Kusus........................................................................................................... 10

2.4.1 Aplikasi....................................................................................................... 10

2.4.2 Praktik Kerja Industri.................................................................................. 10

2.4.3 Social Media................................................................................................10

2.4.4 Chat Application......................................................................................... 11

2.4.5 Website........................................................................................................ 11

2.4.6 PHP............................................................................................................. 12

2.4.7 Database......................................................................................................12

2.5 Tahapan Perancangan Sistem................................................................................13

2.5.1 Data Flow Diagram (DFD)........................................................................ 13

2.5.2 Entity Relationship Diagram (ERD)........................................................... 15

2.5.3 Entity (Entitas).............................................................................................15

2.5.4 Attributes/ Properties (Atribut)...................................................................16

2.5.5 Relationship (Relasi)................................................................................... 16

BAB III ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Analisis Sistem......................................................................................................18

3.1.1 Analisis Sistem yang Sedang Berjalan........................................................18

3.1.2 Analisa kelemahan sistem........................................................................... 19

3.1.3 Sistem yang diusulkan.................................................................................19

3.2 Desain Sistem........................................................................................................21

3.2.1 Diagram Konteks (Context Diagram)......................................................... 21

3.2.2 Data Flow Diagram Level Nol....................................................................22



XIII

3.2.3 Entity Relationship Diagram (ERD)............................................................23

3.2.4 Flowchart.................................................................................................... 24

3.2.5 Kamus Data................................................................................................. 31

3.2.6 Rancangan Masukkan................................................................................. 36

3.2.6.1 Rancangan Tampilan Login.............................................................. 36

3.2.6.2 Rancangan Tampilan Registrasi Login............................................. 36

3.2.6.3 Rancangan Tampilan Dashboard Admin.......................................... 37

3.2.6.4 Rancangan Tampilan Dashboard Siswa............................................38

3.2.6.5 Rancangan Tampilan Data DUDI Admin..........................................39

3.2.6.6 Rancangan Tampilan Data DUDI Siswa........................................... 39

3.2.6.7 Rancangan Tampilan Data Saya....................................................... 40

3.2.6.8 Rancangan Tampilan Data Siswa Prakerin admin............................ 41

3.2.6.9 Rancangan Tampilan Data Siswa Prakerin Siswa............................. 41

3.2.6.10 Rancangan Tampilan Data Prakerin Admin....................................42

3.2.6.11 Rancangan Tampilan Data Prakerin Siswa..................................... 43

3.2.6.12 Rancangan Tampilan Pengumuman................................................43

3.2.6.13 Rancangan Tampilan Daftar Siswa Prakerin.................................. 44

3.2.6.14 Rancangan Tampilan Kontak.......................................................... 45

3.2.6.15 Rancangan Tampilan FAQ..............................................................45

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Pengantar...............................................................................................................47

4.2 Form Registrasi Akun........................................................................................... 47

4.3 Form Login............................................................................................................48



XIV

4.4 Menu Dashboard Admin....................................................................................... 49

4.5 Menu Dasboard Siswa...........................................................................................49

4.6 Menu Data DUDI (Dunia Usaha Dunia Industri) untuk Admin........................... 50

4.7 Menu Data DUDI (Dunia Usaha Dunia Industri) untuk Siswa.............................51

4.8 Menu Data Saya.................................................................................................... 51

4.9 Menu Data SiswaPrakerin untuk Admin...............................................................52

4.9 Menu Data SiswaPrakerin untuk Siswa................................................................ 52

4.10 Menu Data Prakerin untuk Admin...................................................................... 53

4.11 Menu Data Prakerin untuk Siswa........................................................................53

4.12 Menu Daftar Siswa..............................................................................................54

4.13 Menu Data Siswa................................................................................................ 55

4.14 Menu Pengumuman.............................................................................................55

4.14 Menu Kontak.......................................................................................................56

4.14 Menu FAQ.......................................................................................................... 57

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan............................................................................................................58

5.2 Saran......................................................................................................................58

DAFTAR PUSTAKA................................................................................................ xii

LAMPIRAN...............................................................................................................xiv



XV

TABEL GAMBAR

Gambar 2.1 Struktur Organisasi SMK Negeri 4 Palembang.....................................9

Gambar 3. 1 Diagram Konteks Prakerin (Praktek Kerja Industri)............................ 22

Gambar 3.2 Diagram Level 0 Prakerin (Praktek Kerja Industri)...............................23

Gambar 3.3 Entity Relationship Diagram (ERD) Prakerin(Praktik Kerja Industri)..24

Gambar 3.4 Flowchart tambah data DUDI............................................................... 25

Gambar 3.5 Flowchart edit data DUDI..................................................................... 26

Gambar 3.6 Flowchart hapus data DUDI..................................................................27

Gambar 3.7 Flowchart tambah data Siswa................................................................27

Gambar 3.8 Flowchart edit data Siswa......................................................................28

Gambar 3.9 Flowchart hapus data Siswa.................................................................. 29

Gambar 3.10 Flowchart edit data Siswa Prakerin..................................................... 29

Gambar 3.11 Flowchart hapus data Siswa Prakerin..................................................30

Gambar 3.12 Flowchart daftar Siswa........................................................................31

Gambar 3.13 Rancangan Tampilan Login Prakerin.................................................. 36

Gambar 3.14 Rancangan Tampilan Registrasi Prakerin............................................37

Gambar 3.15 Rancangan Tampilan Dashboard Admin.............................................38

Gambar 3.16 Rancangan Tampilan Dashboard Siswa.............................................. 38

Gambar 3.17 Rancangan Tampilan Data DUDI Admin............................................39

Gambar 3.18 Rancangan Tampilan Data DUDI Siswa............................................. 40

Gambar 3.19 Rancangan Tampilan Data Saya.......................................................... 40

Gambar 3.20 Rancangan Tampilan Data Siswa Prakerin Admin..............................41



XVI

Gambar 3. 21 Rancangan Tampilan Data Siswa Prakerin Siswa.............................. 42

Gambar 3.22 Rancangan Tampilan Data Prakerin Admin........................................ 42

Gambar 3.23 Rancangan Tampilan Data Prakerin Siswa..........................................43

Gambar 3.24 Rancangan Tampilan Pengumuman.................................................... 44

Gambar 3.25 Rancangan Tampilan Daftar Prakerin Siswa....................................... 44

Gambar 3.26 Ranangan Tampilan Kontak................................................................ 45

Gambar 3.26 Ranangan Tampilan FAQ.................................................................... 46

Gambar 4.1 Tampilan Registrasi Akun Prakerin.......................................................48

Gambar 4.2 Tampilan Login Akun Prakerin............................................................. 48

Gambar 4.3 Tampilan Dashboard Admin..................................................................49

Gambar 4.4 Tampilan Dashboard Siswa................................................................... 50

Gambar 4.5 Tampilan Data DUDI Admin................................................................ 50

Gambar 4.6 Tampilan Data DUDI Siswa.................................................................. 51

Gambar 4.7 Tampilan Data Saya...............................................................................51

Gambar 4.8 Tampilan Data Siswa Prakerin Admin.................................................. 52

Gambar 4.9 Tampilan Data Siswa Prakerin Siswa....................................................53

Gambar 4.10 Tampilan Data Prakerin untuk Admin.................................................53

Gambar 4.11 Tampilan Data Prakerin untuk Siswa.................................................. 54

Gambar 4.12 Tampilan Daftar Siswa Prakerin..........................................................54

Gambar 4.13 Tampilan Data Siswa........................................................................... 55

Gambar 4.14 Tampilan Pengumuman....................................................................... 55

Gambar 4.13 Tampilan Kontak................................................................................. 56

Gambar 4.14 Tampilan FAQ..................................................................................... 57



XVII

DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Simbol DFD............................................................................................... 13

Tabel 2.2 Simbol ERD............................................................................................... 17

Tabel 3.1 Data Login..................................................................................................31

Tabel 3.2 Data Register.............................................................................................. 32

Tabel 3.3 Data Daftar Siswa Prakerin (Praktik Kerja Industri)..................................32

Tabel 3.4 Data Siswa..................................................................................................33

Tabel 3.5 Data DUDI (Dunia Usaha Dunia Industri).................................................35



1

BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Saat ini perkembangan teknologi di dunia sangat luas khususnya dalam Ilmu

Pengetahuan dan Teknologi yang dapat membawa manfaat dalam berbagai aspek

kehidupan. Perkembangan teknologi khususnya internet dapat mempengaruhi segala

bentuk bagian kehidupan. Dengan menggunakan internet kita dapat memberikan

informasi pribadi, instansi, maupun sekolah kepada semua orang di seluruh dunia. Hal

ini bisa disebut dengan pengembangan jaringan komunikasi data antar komputer yang

dapat memberikan beberapa informasi melalui internet dengan membuat suatu web yang

berfungsi untuk mempermudah proses komunikasi.

Web merupakan kumpulan halaman web yang saling terhubung dan file yang

berkaitan. Web terdiri dari halaman yang dinamakan homepage. Homepage berada pada

posisi teratas, dengan halaman-halaman terkait beranda di bawahnya. Biasanya setiap

halaman di bawah homepage disebut childpage, yang berisi hyperlink ke halaman lain

dalam web [1]. Web merupakan fasilitas internet yang menghubungkan dokumen dalam

lingkup lokal maupun jarak jauh. Dokumen pada website disebut dengan web page dan

link dalam web memungkinkan pengguna bisa berpindah dari satu page ke page lain

(hypertext), baik diantara page yang disimpan dalam server yang sama maupun server

diseluruh dunia. Pages diakses dan dibaca melalui browser seperti Netscape Navigator,

Internet Exporer, Mozilla Firefox, Google Chrome dan aplikasi browser lainnya [2].
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SMK (Sekolah Menengah Kejuruan) Negeri 4 Palembang merupakan salah satu

Sekolah Menengah Kejuruan yang belum memiliki web prakerin yang penulis diketahui

berdasarkan wawancara yang penulis lakukan menurut metodologi penelitian. Web yang

akan penulis buat berdasarkan judul dari penelitian tersebut dapat diakses

sewaktu-waktu untuk mempermudah alur pendaftaran, pendataan, dan mengumuman

tentang praktik kerja industri itu sendiri. Selain itu sekolah kejuruan pasti melakukan

praktik kerja industri selama satu bulan yang diharuskan mengumpulkan berkas,

membuat surat pengantar dan surat balasan kepada perusahaan atau industri. Oleh

karena itu dengan berkembangnya teknologi maka, penulis bermaksud untuk membuat

aplikasi web yang dapat mempermudah siswa untuk melihat persyaratan Praktik Kerja

Industri (Prakerin) dan melihat hasil balasan dari perusahaan melalui website Sekolah

Menengah Kejuruan (SMK) Negeri 4 Palembang tanpa mempermasalahkan waktu dan

jarak. Peranan website ini juga tidak terlepas dalam memberikan akses kepada semua

orang dalam memberikan informasi ataupun keluhan kepada admin sebagai media

komunikasi berupa chat aplication dan social media.

Berdasarkan latar belakang di atas maka penulis bermaksud untuk mengangkat

kasus di atas ke dalam Tugas Akhir dengan mengambil judul: “Aplikasi Prakerin

(Praktik Kerja Industri) pada SMK Negeri 4 Palembang berbasis web dengan

Chat Application dan Social Media”.
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1.2 Tujuan

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah:

1. Merancang aplikasi Prakerin berbasis web yang digunakan dalam memasukkan data

siswa, dan data DUDI yang dapat dilakukan oleh admin yang akan disimpan di

dalam sebuah database.

2. Membuat aplikasi agar mempermudah siswa dalam melakukan pendaftaran

prakerin dan mendapatkan informasi tentang Prakerin.

1.3 Manfaat

Adapun manfaat yang akan diperoleh dari pembuatan Tugas Akhir ini adalah

sebagai berikut:

1. Mempermudah siswa dalam memasukkan data siswa kepada admin.

2. Mempermudah siswa dalam mengetahui pengumuman penerimaan perusahaan atau

industri yang menerima siswa dalam melakukan Praktik Kerja Industri (Prakerin).

3. Mempermudah dalam memberikan kritik dan saran guna memajukan SMK Negeri

4 Palembang ke arah yang lebih baik yang berhubungan dengan Prakerin dengan

menggunakan chat application dan social media.

1.4 Batasan Masalah

Agar pembahasan dapat lebih terfokus dan terarah serta tidak menyimpang dari

permasalahan pokok yang ada serta mencapai kesimpulan yang tepat dan terhubung

dengan aplikasi yang ada, maka penulis membatasi ruang lingkup yang akan dibahas

adalah:
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1. Aplikasi Prakerin (Praktik Kerja industri) pada SMK Negeri 4 Palembang dengan

menggunakan Chat Application dan Social Media ini hanya dipakai di SMK Negeri

4 Palembang.

2. Data yang diamati adalah data siswa yang akan diisi pada formulir Praktik Kerja

Industri, dan data perusahaan.

3. Keluaran yang dihasilkan oleh aplikasi ini adalah data siswa berupa pengumuman

Prakerin, format laporan Prakerin dan perjanjian Prakerin yang nantinya akan

diajukan kepada perusahaan atau instansi.

4. Aplikasi Prakerin (Praktik Kerja industri) pada SMK Negeri 4 Palembang ini

dirancang dan dibangun dengan menggunakan PHP sebagai Server Slide

Programming dan MySQL sebagai Database Server.

5. Metode pengembangan sistem dilakukan dengan menggunakan diagram Entity

Relationship Diagram (ERD) dan Data Flow Diagram (DFD).

6. Aplikasi Prakerin (Praktik Kerja industri) pada SMK Negeri 4 Palembang tersebut

dilengkapi dengan sistem registrasi dan login untuk siswa dan login untuk admin

guna membatasi dan mempermudah dalam pengelolaan data prakerin siswa.

1.5 Metodologi Penelitian

Metode penelitian adalah salah satu cara yang digunakan agar dapat mencapai

tujuan yang diinginkan berdasarkan dari suatu penelitian dengan berbagai teknik dan

peralatan tertentu, di dalam proses perancangan sistem ini menggunakan metode

waterfall. Berikut ini adalah tahapan metode yang digunakan penulis dalam melakukan

penyusunan tugas akhir adalah:
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1. Studi Lapangan

Penulis melakukan penelitian dengan mendatangi tempat penelitian yaitu

SMK Negeri 4 Palembang secara langsung guna dapat memperoleh data yang

diperlukan.

Teknik pengumpulan data yang dilakukan adalah :

 Observasi, merupakan salah satu teknik pengumpulan data dengan

cara melakukan pengamatan langsung terhadap objek yang diteliti

yang berada dilapangan.

 Wawancara, penulis melakukan pengumpulan data dengan menggali

informasi dan melakukan tanya jawab pada Wakil Kepala Sekolah

Bidang Humas yang memiliki wewenang di dalam memberikan data

dan informasi yang sesuai dan diperlukan dalam penulisan tugas akhir

ini.

2. Kepustakaan/literatur

Di dalam mencari acuan dalam proses penulisan laporan tugas akhir, penulis

mengambil beberapa buku sebagai referensi, bentuk acuan dan menjadi

landasan dalam penulisan laporan tugas akhir ini, dimana data yang dicari

adalah data yang terlebih dahulu telah dikumpulkan dan dilaporkan oleh pihak

dari penelitian atau yang dikenal sebagai studi literatur.
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1.6 Sistematika Penulisan

Dalam melakukan penulisan tugas akhir sangat diperlukan sistematika penulisan agar

tugas akhir dapat tersusun dengan baik berdasarkan sub bab, sebagai berikut:

BAB I : PENDAHULUAN

Bab pendahuluan terdiri dari beberapa sub bab, yaitu latar belakang masalah, tujuan

yang hendak dicapai, manfaat yang dihasilkan, rumusan masalah, metode penelitian

yang digunakan, serta sistematika penulisan.

BAB II : DASAR TEORI

Dasar teori memuat tentang penjelasan konsep dan prinsip dasar sebagai pemecah

masalah dalam penelitian. Dasar teori tersebut antara lain: database, HTML, MySQL,

PHP,Website, Data Flow Diagram (DFD) dan Entity Relationship Diagram (ERD).

BAB III : ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

Analisa dan perancangan sistem merupakan desain sistem dan data yang diperlukan

dalam membuat perancangan sistem seperti database, Data Flow Diagram (DFD)

dan Entity Relationship Diagram (ERD).

BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil dan pembahasan merupakan pengujian akhir dari aplikasi web yang telah dibuat.

BAB V : KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan dan saran yang terdapat pada bab akhir setelah melakukan perancangan dan

pembuatan Aplikasi Prakerin (Praktik Kerja Industri) pada SMK Negeri 4 Palembang

dengan menggunakan Chat Application dan Social Media, serta

keterbatasan-keterbatasan yang ditemukan selama melakukan tugas akhir.
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