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PERANCANGAN APLIKASI  E-COMMERCE  

KONSTRUKSI ALAT BERAT 

 

M.Ridho Akbar – 09040581519011 

 

Abstrak 

 

E-commerce merupakan suatu kontak transaksi perdagangan antara penjual dan 

pembeli dengan menggunakan media internet.Keuntungan yang dapat di peroleh 

dengan menggunakan transaksi melalui e-commerce adalah untuk meningkatkan 

pendapatan dengan menggunakan penjualan online yang biayanya lebih murah dan 

mudah untuk di akses kapan pun dan di manapun serta mengurangi biaya-biaya 

operasional seperti kertas atau pencetakan katalong. Sistem aplikasi e-commerce 

yang di gunakan adalah codeigniter,codeigniter adalah sebuah web application 

network yang bersifat open source yang digunakan untuk membangun aplikasi php 

dinamis.Pada tugas akhir ini akan dibahas tentang perancangan apliaksi konstruksi 

alat berat berbasis web atau e-commerce yaitu proses penawaran produk,informasi 

produk serta proses pemesanan produk yang di inginkan oleh konsumen. 

 

Kata kunci : E-Commerce,CodeIgniter,Konstruksi Alat Berat,Online,Php 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

PERANCANGAN APLIKASI  E-COMMERCE  

KONSTRUKSI ALAT BERAT 

 

M.Ridho Akbar – 09040581519011 

 

Abstrak 

 

E-commerce is a contact trade between buyers and sellers by using internet media. 

The advantage that can be obtained by using transactions through e-commerce is to 

increase revenue by using online sales that cost cheaper and easy to access anytime 

and at anywhere as well as reducing operational costs such as paper or catalong 

printing.The e-commerce application system used is codeigniter, codeigniter is an 

open source web application network used to build dynamic phpapplications.In this 

final project will be discussed about the design of web-based or e-commerce heavy 

equipment project apparatus is the process of product offerings, product 

information and product ordering process in the desired by the consumer. 

 

Keywords: E-Commerce,CodeIgniter,Construction of Heavy Equipment, 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Adanya  dukungan  oleh  perkembangan  teknologi dan   informasi yang 

semakin maju pada saat ini dan mudah didapat, kemajuan dalam dunia  e-commerce 

semakin bertambah dan semakin diminati oleh banyak perusahaan. 

Kemajuan teknologi saat ini khususnya pada konstruksi alat berat sudah 

bekembang cukup pesat. Indonesia sebagai negara berkembang terutama dalam 

industri pertambangan maupun penggarapan jalan baru, jelas  sangat  membutuhkan  

alat-alat  berat  guna  membantu para pekerja dalam pengerjaan konstruksi yang  

tidak  bisa  dilakukan oleh  manusia. 

Berbagai macam bentuk, desain dan fungsi dari alat berat sudah cukup 

beragam dipasarkan oleh para distributor alat berat untuk  kebutuhan para 

konsumen konstruksi alat berat. Menurut Susy Fatena Rostyanti, dalam bukunya 

yang berjudul “Alat Berat Untuk Proyek konstruksi”. 

Pada penggunaan alat berat untuk penggarapan jalan perlu diperhatikan 

jenis jalan, alat berat yang dipakai, pengetahuan tentang sepesifikasi dan 

kemampuan alat berat, agar memenuhi peraturan pemakaian, dengan mengurangi 

pemborosan parapekerja, dana, produktifitas dan juga melengkapi kebutuhan 

keselamatan. Alokasi, penjadwalan, dan pemilihan peralatan secara bersama pada 

type pekerjaan sangat penting. (Nazly Mutrif, 2013). 

Penulis akan memasukkan berbagai jenis alat berat konstruksi ke dalam web 

E-Commerce di antaranya Bulldozer, Excavator, Truck Wagon, Loader, Compactor 

dan Concreate Mixer dari ke enam alat berat tersebut maka dapat mempermudah 



 
 

manusia dan menghemat waktu untuk pekerjaan berat dalam suatu proyek yang 

membutuhkan alat berat konstruksi. Namun, saat ini belum terlalu banyak website 

yang menyediakan informasi untuk pembelian alat-alat berat tersebut.  

Berdasarkan uraian di atas, maka penulis membuat aplikasi web e-

commerce untuk mempermudah user dalam transaksi yang lebih handal 

menggunakan codeigniter. Untuk Tugas Akhir ini penulis mengangkat judul 

“PERANCANGAN APLIKASI E-COMMERCE KONSTRUKSI ALAT 

BERAT”. 

 

1.2 Tujuan dan Manfaat 

1.2.1 Tujuan  

Berikut tujuan penelitian ini, yaitu : 

1. Membangun web e-commerce dan memberi kemudahan konsumen dalam 

membeli produk konstruksi alat berat. 

2. Merancang aplikasi web penjualan dalam mengontrol stok barang dimana 

pelanggan dapat menggunakan fitur keranjang untuk mempermudah 

penyimpanan barang sebelum di pesan. 

1.2.2 Manfaat 

Berikut manfaat dapat diambil dari pembuatan Tugas Akhir ini yaitu : 

1. Mempermudah konsumen dalam mencari dan membeli alat berat 

konstruksi.  

2. Membantu dan mempermudah konsumen dalam melakukan transaksi 

pembelian alat berat konstruksi. 



 
 

3. Memberikan kemudahan kepada konsumen dalam mendapatkan 

informasi terbaru harga konstruksi alat berat. 

1.3 Batasan Masalah 

Dalam perancangan fitur dan pembuatan tugas akhir ini, dibuat batasan 

masalah supaya tugas akhir ini dapat lebih teratur, batasan masalah tersebut 

meliputi: 

1. Membahas tentang fitur penjualan dan pembelian alat-alat berat. 

2. Data yang di kelola hanya data berupa data konstruksi alat berat. 

3. Tidak membahas tentang fitur pengembalian barang. 

1.4 Metode Penelitian 

1.4.1 Metode Pengumpulan Data 

Berikut penngunaan metode dalam pengumpulan data, seperti berikut : 

a. Wawancara (Interview) 

Adalah untuk mengetahui pada sistem dari segi arsitektur dan desain yang 

akan di buat, teknologi yang dipakai dan juga fungsinya apakah diperlukan 

bagi web aplikasi yang akan di buat. 

b. Observasi (Pengamatan) 

Teknik pengumpulan data ini menggunakan sistem dalam mengumpulkan 

data di lakukan secara melihat dan menulis dengan sistematis gejala apa 

yang timbul di selidiki maupun melibatkan dari dalam kehidupan 

masyarakat dan situasi penelitian yang dilaksanakan. 

 

 

 



 
 

c. Studi Pustaka 

Penulis mendapatkan informasi dengan mengumpulkan jurnal untuk 

menjadi referensi dan acuan dalam penulisan tugas akhir ini. 

1.4.2 Metode Waterfall 

Metode “Waterfall” Metode yang sering juga disebut “Waterfall” yang 

teratur dan berstruktur. Berikut hal yang yang harus diperhatikan, yaitu:  

1. Konsep dan Pembentukan Sistem 

Menemukan dan menyelesaikan berbagai masalah, halangan ynag 

dapat di ajukan penyelesaiannya. 

2. Analisa kebutuhan perangkat lunak 

Dalam mengumpulkan elemen-elemen pada sistem informasi dapat 

berupa masukan, keluaran atau hasil kesimpulannya adalah bagan alur data 

atau data flow diagram dan diagram relasi antar entitas (ERD). 

3. Desain 

Mengartikan keinginan yang berupa rancangan antar muka, 

perancangan basis data dan merancang prosedur yang diperoleh sebelum 

dimulai pemerograman. 

4. Pengkodean 

Pada proses kelanjutan dari perancangan yang dibuat diterjemahkan 

pada bahasa perogram berbasis web. 

5. Pengujian 

Melakukan uji coba agar berfungsi dengan baik. 
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