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ABSTRAK 

 

 

Tujuan penulisan Laporan Akhir ini adalah untuk membuat Sistem Informasi Inventory Pada Toko 

Gunung Merah Berbasis Website. Dalam pengolahan data barang, toko Gunung Merah 

mengandalkan kemampuan kasir untuk mencatat barang yang keluar masuk pada unit bisnisnya, 

pekerjaan multitasking seperti ini dapat mengganggu efisiensi kerja sehingga kesalahan dapat 

terjadi di kasir saat mencatat barang. Maka dari itu, diperlukan suatu aplikasi yang dapat 

membantu pekerjaan kasir dalam mengelola data barang sehingga dapat mengurangi beban kasir 

dalam memproses data masuk dan keluar. Maka, dapat disimpulkan bahwa dengan sistem 

informasi ini dapat mengurangi kesalahan dalam pengolahan data barang yang masuk dan keluar 

dengan mencatat jenis, jumlah dan waktu masuk atau keluarnya suatu barang. Dengan dibuatnya 

aplikasi ini, diharapkan dapat memudahkan kasir dalam mencatat barang. 

 

 

Kata kunci: Sistem informasi, Barang 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

 

 

The purpose of writing this Final Report is to create an Inventory Information System At Gunung 

Merah Shop based on website. In processing data items, the shop rely on the ability of the cashier 

to record items that go in and out of his business unit, multitasking work like this can disrupt work 

efficiency so errors can occur at the cashier when recording goods. Therefore, an application is 

needed that can help the work of the cashier in managing goods data so that it can reduce the 

cashier's burden in processing incoming and outgoing data. Then it can be concluded that with this 

system information can reduce errors in processing data in and out of goods by recording the type, 

amount of it and time of incoming or outgoing an item. With the making of this application, it is 

expected to facilitate the cashier in recording goods. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) telah berkembang pesat. Hal ini ditandai dengan 

berkembangnya alat-alat elektronik khususnya komputer. Komputer digunakan sebagai alat 

pengolah data elektronik yang membantu dalam penyelesaian masalah karena tingkat ketelitiannya 

yang akurat. Sehingga membuat keberadaan komputer sangatlah penting.Menurut Jogiyanto 

(2006:2) komputer adalah alat elektronik yang menerima inputdata, mengolah data, dan 

memberikan informasi dengan menggunakan suatuprogram yang tersimpan di memori komputer 

(stored program) dan menyimpanprogram dan hasil pengolahan yang bekerja secara otomatis Agar 

kemampuan dari sebuah komputer dapat berfungsi dengan baik dalam sebuah instansi dibutuhkan 

pula sebuah jaringan komputer. Jaringan komputer merupakan bagian dan kemajuan teknologi, 

yang membantu user untuk mendapatkan sebuah informasi yang cepat dan tepat. Jaringan 

komputer juga memiliki kemampuan untuk menghubungkan komputer dengan komputer lain agar 

pengiriman data lebih cepat. Kemajuan jaringan komputer inilah yang dimanfaatkan oleh banyak 

perusahaan sebagai sarana untuk berbagi data atau sekedar memudahkan karyawan untuk 

mendapatkan informasi mengenai hal-hal yang berkaitan dengan perusahaan tersebut. 

Kemajuan teknologi tersebut juga berpengaruh terhadap Toko Gunung Merah yang 

merupakan sebuah toko yang bergerak di bidang penjualan baju dan peralatan sekolah.Menurut 

Marwan (2009), penjualan adalah suatu usaha yang terpadu untuk mengembangkan rencana-

rencana strategis yang diarahkan pada usaha pemuasan kebutuhan dan keinginan pembeli, guna 

mendapatkan penjualan yang menghasilkan laba. Dalam proses dagangnya, Toko Gunung Merah 

melakukan transaksi dalam jumlah besar untuk menghindari terjadinya kekurangan barang. Hal 



ini menyebabkan seringnya terjadi pergerakan dalam stock barang yang dimiliki oleh Toko 

Gunung Merah baik pergerakan barang keluar toko ataupun masuknya barang kedalam toko. Hal 

tersebut sering menjadi kendala bagi Toko gunung merah  dalam memantau pergerakan barang 

yang terjadi dalam kegiatan transaksi toko. 

Dalam proses pengolahan data barang, Toko Gunung Merah mengandalkan kemampuan 

kasir untuk mencatat barang yang masuk dan keluar di unit usahanya, pekerjaan multitasking 

seperti ini dapat mengganggu efisiensi pekerjaan sehingga dapat terjadinya kesalahan di bagian 

kasir atau dalam pencatatan barang. Maka dibutuhkan sebuah aplikasi yang dapat membantu kasir 

dalam mengelola data barang sehingga dapat mengurangi beban kasir dalam pengolahan data 

barang yang masuk. 

Dari uraian diatas maka penulis tertarik untuk melakukan penelitian tugas akhir dan 

mengangkat masalah tersebut menjadi sebuah laporan dengan judul “Rancang Bangun Sistem 

Informasi Inventory Pada Toko Gunung Merah Berbasis Website” 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka penulis merumuskan beberapa rumusan masalah 

yaitu sebagai berikut : 

1. Bagaimana cara pengguna memantau pergerakan  barang dagang? 

2. Bagaimana pengguna membuat laporan pergerakan barang dagang? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah: 

1. Membuat sebuah sistem yang dapat membantu pengguna memantau pergerakan barang 

dagang 



2. Membantu pengguna dalam pembuatan laporan pergerakan data barang dagang 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Dengan adanya penelitian ini diharapkan dapat membantu meningkatkan akurasi 

pendataan barang, meminimalisir terjadinya kehilangan barang dan memperkecil waktu 

pembuatan laporan. 

 

1.5 Batasan Masalah 

Untuk menghindari agar pembahasan tidak menyimpang, lebih terarah dan mudah 

dipahami sesuai dengan rumusan masalah yang ditentukan, maka penulis membatasi masalah ini 

hanya pada proses-proses sebagi berikut: 

1. Menerapkan sistem informasi pergerakan barang dagang Toko Gunung Merah baik ke 

dalam maupun keluar gudang penyimpanan 

2. Produk yang akan menjadi bahan dari penelitian ini terbatas pada barang dagangan Toko 

Gunung Merah. 

3. Pengguna dari sistem ini terbatas pada pemilik dan admin. 
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