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ABSTRAK 

Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan produk 

pembelajaran berupa multimedia berbasis mind mapping pada materi makna 

pembukaan UUD NRI Tahun 1945 yang valid, praktis, dan efektif. Penelitian 

pengembangan ini menggunakan model ASSURE yang dimodifikasi dengan 

evaluasi formatif dari Tessmer yang tahap kegiatan, meliputi analisis karakteristik 

siswa, menetapkan tujuan pembelajaran, memilih materi, metode, dan media 

pembelajaran, merancang dan mengembangkan produk pembelajaran. Evaluasi 

produk pembelajaran menggunakan evaluasi formatif Tessmer yang tahap 

kegiatannya meliputi selft evaluation, expert review, one to one evaluation, small 

group evaluation, dan field test. Teknik pengumpulan data menggunakan 

dokumentasi, wawancara, dan kuesioner. Untuk mengetahui kevalidan mutimedia 

berbasis mind mapping pada kegiatan expert review melibatkan ahli materi, ahli 

bahasa, dan ahli media. Rata-rata skor validasi materi sebesar 4,7 termasuk 

kategori sangat valid, rata-rata skor validasi bahasa sebesar 4,2 termasuk kategori 

valid, dan rata-rata skor validasi media sebesar 4,1 termasuk kategori valid, 

sedangkan untuk mengetahui kepraktisan mutimedia berbasis mind mapping pada 

kegiatan one to one evaluation, rata-rata skor penilaian siswa sebesar 4,5 termasuk 

kategori sangat praktis, dan pada kegiatan small group evaluation, rata-rata skor 

penilaian siswa sebesar 4,5 termasuk kategori sangat praktis. Kemudian untuk 

mengetahui keefektifan multimedia berbasis mind maping pada kegiatan field test, 

rata-rata penilaian siswa sebesar 84,2% termasuk kategori sangat baik. 

Kata Kunci: Pengembangan, Multimedia, Mind Mapping  
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ABSTRACT 

 

This development research aims to produce learning products in the form 

of mind mapping based multimedia on the meaning of the opening material of the 

1945 Constitution of the Republic of Indonesia, which is valid, practical, and 

effective. This development research uses the ASSURE model that is modified 

with formative evaluation from Tessmer which stages the activities, including 

analysis of student characteristics, setting learning objectives, selecting material, 

methods and learning media, designing and developing learning products. 

Evaluation of learning products uses Tessmer's formative evaluation whose 

activity stages include selft evaluation, expert review, one to one evaluation, small 

group evaluation, and field tests. Data collection techniques using documentation, 

interviews, and questionnaires. To find out the validity of mind-based multimedia 

media on expert review activities involving material experts, linguists, and media 

experts. The average score of material validation was 4.7, including the very valid 

category, the average language validation score was 4.2, including the valid 

category, and the average media validation score was 4.1, including the valid 

category, while knowing the practicality of the mutimedia based mind mapping in 

one to one evaluation activities, the average student assessment score of 4.5 

included in the category of very practical, and in small group evaluation activities, 

the average student assessment score of 4.5 included in the category of very 

practical. Then to find out the effectiveness of mind maping-based multimedia on 

field test activities, the average student assessment of 84.2% is included in the 

excellent category. 

 

Keywords: Development, Multimedia, Mind Mapping 



Universitas Sriwijaya 
 

105 

 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang   

Era globalisasi saat ini menimbulkan dampak perubahan terhadap segala 

bidang khususnya bidang teknologi informasi dan komunikasi dan pendidikan. 

Perubahan dalam bidang teknologi dapat terlihat dari pesatnya perkembangan 

teknologi saat ini yang mendorong semakin canggihnya hasil-hasil teknologi, 

seperti media elektronik, perangkat keras (hardware) dan perangkat lunak 

(software), sedangkan perubahan yang terjadi pada bidang pendidikan dapat 

terlihat dari mulai banyaknya sekolah yang menggunakan teknologi sebagai 

sarana pendukung proses pembelajaran. Berkaitan dengan hal tersebut, Menurut 

Darmawan (2015: 31) perkembangan teknologi baik untuk aspek hardware 

maupun software dapat mendukung penyajian multimedia pembelajaran. 

Berkaitan hal tersebut berbagai upaya perlu dilakukan dalam rangka 

meningkatkan kualitas pembelajaran dengan pemanfaatan perkembangan 

teknologi. Salah satu upaya yang dapat dilakukan adalah melalukan inovasi 

pembelajaran dengan melakukan pengembangan produk pembelajaran dan 

menerapkan hasil-hasil teknologi pada proses pembelajaran.     

Pembelajaran berbasis komputer merupakan pembelajaran menggunakan 

bantuan perangkat keras dan perangkat lunak berupa program komputer yang 

dapat berisi muatan materi pelajaran. Perangkat keras komputer berfungsi untuk 

menyimpan dan menampilkan informasi materi pelajaran, sedangkan perangkat 

lunak komputer berfungsi sarana untuk mengolah dan menyajikan informasi 

materi pelajaran berupa media pembelajaran berbasis multimedia. Berkaitan 

dengan hal tersebut, multimedia merupakan suatu penggabungan antara berbagai 

media dalam bentuk format file yang berisi teks, gambar (vektor atau bitmap), 

grafik, sound, animasi, dan video yang dikemas menjadi file digital atau 

komputerisasi (Munir, 2015: 2).  

 

1 
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Secara umum media pembelajaran merupakan suatu alat bantu yang 

digunakan dalam menyampaikan informasi materi pelajaran dari guru kepada 

siswa pada proses pembelajaran, sehingga dapat mencapai tujuan pembelajaran 

yang efektif dan efisien. Media pembelajaran memuat informasi materi pelajaran 

yang dapat digunakan sebagai sarana bagi siswa untuk melakukan aktivitas 

belajar. Media pembelajan sengat berkaitan erat dengan sumber belajar. Sumber 

belajar merupakan segala sesuatu yang dapat dimanfaatkan untuk mempermudah 

proses pembelajaran.  

Pembelajaran merupakan penyediaan kondisi yang dilakukan guru 

sehingga mengakibatkan terjadinya proses belajar pada diri siswa (Sani, 2013: 

40). Penggunaan metode mind mapping dan software mind map dapat digunakan 

sebagai alat presentasi multimedia berbasis mind mapping, dengan diharapkan 

dapat menciptakan pembelajaran yang efektif dan efisien.  

Mind mapping merupakan salah satu teknik belajar (how to learn) 

menggunakan kemampuan otak yang secara efektif dan efisien dapat membantu 

siswa dalam belajar (Windura, 2008). Berkaitan dengan hal tersebut, mind 

mapping merupakan salah bentuk pembelajaran yang digunakan untuk melatih 

kemampuan menyajikan isi (content) materi pelajaran dengan pemetaan pikiran 

(mind mapping). Mind mapping dalam proses pembelajaran digunakan sebagai 

cara untuk mendorong siswa mencatat hanya dengan menggunakan kata kunci dan 

gambar. Kegiatan ini sebagai upaya yang dapat mengoptimalkan fungsi otak kiri 

dan kanan, yang kemudian dalam aplikasinya sangat membantu memahami 

masalah dengan cepat karena telah dipetakan. Hasil mind mapping berupa mind 

map (Sani, 2013: 240). Mind map terdiri dari garis cabang melengkung, simbol, 

kata kunci, gambar, warna dan gambar (Buzan, 2012: 5). Selanjutnya menurut 

Buzan (2012: 9) mind map lebih merangsang visual daripada metode pencatatan 

tradisional yang cenderung satu warna, dengan menggunakan mind map akan 

sangat mempermudah mengingat informasi.  

Pada proses pembelajaran mind map tidak hanya digunakan sebagai 

metode pembelajaran, akan tetapi mind map dapat juga digunakan sebagai media 

pembelajaran. Menurut Murley (dalam Wan Josuh dan Ahmad, 2016: 74) mind 
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map dapat digunakan sebagai pengganti powerpoint dan presentasi lainnya untuk 

memberikan gambaran besar, menghubungkan gambaran besar ke rincian kecil, 

hubungan semua subtopik dan membuat seluruh presentasi lebih mudah untuk 

diingat (http://dx.doi.org/10.1108/ITSE-05-2015-0012). 

Manfaat penggunaan mind map dalam proses pembelajaran. mind map 

dapat membantu untuk banyak hal, seperti merencanakan, berkomunikasi, 

menjadi lebih kreatif, memusatkan perhatian, menghemat waktu, menyelesaikan 

masalah, memusatkan perhatian, menyusun dan menjelaskan ide-ide, mengingat 

dengan lebih baik, belajar lebih cepat dan efisien, melihat gambaran secara 

keseluruhan (Buzan, 2012: 6).  

Pembuatan mind map dapat dilakukan secara manual maupun secara 

digital atau multimedia. Pembuatan mind map secara manual dilakukan 

menggunakan kertas, sedangkan pembuatan mind map secara digital atau 

multimedia dapat dilakukan menggunakan komputer dan software mind map. 

Salah satu perangkat lunak atau software mind map yang dapat dimanfaatkan 

dalam membuat mind map adalah software imindmap. Imindmap merupakan 

perangkat lunak (software) pabrikan ThinkBuzan Organisation Ltd. Software ini 

dikembangkan dengan menggunakan metode mind mapping atau mind map. 

Selain software imindmap terdapat banyak varian software mind map lain yang 

dapat digunakan dalam membuat mind map.   

Beberapa. penelitian. relevan. yang pernah. dilakukan. oleh peneliti. terdahulu. 

berkaitan. dengan pengembangan. multimedia. berbasis mind mapping antara lain 

adalah. penelitian. yang. telah dilakukan. oleh. Ahmad Agus dan I Gusti Asto B. 

(2015) jurnal dengan judul penelitian “Pengembangan Media Pembelajaran 

Imindmap Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Teknik Elektronika 

Dasar di SMK Negeri 2 Bojonegoro”. Hasil penelitian tersebut bahwa media 

pembelajaran imindmap dinyatakan memenuhi syarat sangat valid pada 

kompetensi sistem konvensi bilangan. Media pembelajaran ini memiliki 

keefektifan dalam meningkatkan hasil belajar siswa. Selanjutnya penelitian yang 

dilakukan oleh Whilda Octavianty dan Puput Winarti Rusimamto (2015) jurnal 

dengan judul penelitian “Pengembangan Media Pembelajaran Imindmap 
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Menggunakan Metode Mind Mapping Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada 

Kompetensi Dasar Menerapkan Sistem Konversi Bilangan Pada Rangkaian 

Logika di SMK Negeri 2 Surabaya”. Hasil penelitian tersebut bahwa media 

pembelajaran imindmap dinyatakan layak dan baik digunakan dalam proses 

pembelajaran, karena mampu meningkat hasil belajar pada kompetensi dasar 

menerapkan sistem konversi bilangan pada rangkaian logika 

(http://jurnalmahasiswa.unesa.ac.id/). Selain itu penelitian yang dilakukan oleh 

Rizki Wahyu Yunian Putra dan Rully Anggraini (2016) jurnal dengan judul 

penelitian “Pengembangan Bahan Ajar Materi Trigonometri Berbantuan Software 

Imindmap pada Siswa SMA”. Hasil penelitian tersebut bahwa produk 

pembelajaran imindmap pada bahan ajar materi trigonometri dikategorikan sangat 

layak dan menarik digunakan dalam proses pembelajaran ditingkat SMA 

(http://ejournal.radenintan.ac.id/). 

Berdasarkan penelitian terdahulu bahwa penggunaan produk pembelajaran 

imindmap layak digunakan. dalam. proses. pembelajaran.. Karena dapat. membantu 

siswa. dalam. belajar . serta  memberikan dampak potensial terhadap peningkatkan 

hasil belajar siswa. Perbedaan. penelitian. terdahulu. dengan. penelitian yang. akan 

dilakukan. adalah. peneliti. akan. mengembangkan. multimedia. berbasis. mind 

mapping menggunakan software imindmap pada materi makna pembukaan UUD 

NRI Tahun 1945 pada mata pelajaran PPKn di sekolah menengah pertama, 

dengan harapan dapat membantu mempermudah siswa dalam belajar serta 

membuat pembelajaran lebih menarik dan menyenangkan, sehingga mampu 

mengatasi masalah belajar siswa.  

Berdasarkan hasil studi pendahuan yang dilakukan peneliti melalui 

wawancara terhadap guru PPKn kelas IX pada 16 Juli 2018 di SMP Negeri 10 

Palembang. Hal tersebut bertujuan untuk mengetahui masalah belajar siswa dan 

penggunaan media pada proses pembelajaran. Pada kegiatan studi penduhuluan 

ini, peneliti memperoleh informasi bahwa media pembelajaran yang sering 

digunakan guru bersangkutan selama mengajar masih bersifat sederhana, seperti 

media pembelajaran menggunakan microsoft office powerpoint, karton dan 

gambar. Selanjutnya untuk masalah belajar siswa yang sering dihadapi guru 
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bersangkutan adalah masih kurangnya partisipasi siswa dalam aktivitas 

pembelajaran. Hal tersebut, tidak terlepas dari pengaruh motivasi belajar siswa. 

Motivasi belajar siswa dapat menjadi faktor yang mendorong semangat siswa 

untuk berpartisipasi dalam aktivitas belajar. Berkaitan dengan hal tersebut, 

menurut Dimyati dan Mudjiono (2015: 80) siswa belajar karena didorong oleh 

kekuatan metalnya. Motivasi dipandang sebagai dorongan mental yang 

menggerakkan dan mengarahkan perilaku seseorang, termasuk perilaku belajar.            

Pada penelitian ini media pembelajaran yang akan digunakan peneliti 

adalah multimedia berbasis mind mapping pada materi makna pembukaan UUD 

NRI Tahun  1945 dalam mata pelajaran PPKn. Penggunaan multimedia berbasis 

mind mapping dapat melatih kemampuan siswa berpikir visual untuk memetakan 

ide-ide terhadap tayangan gambar yang disajikan. Melalui kegiatan ini diharapkan 

siswa menjadi lebih mudah dalam memahami dan mengingat materi pelajaran, 

sehingga mampu memberikan dampak potensial terhadap motivasi belajar siswa 

dalam proses pembelajaran PPKn. 

Menurut Winarno (2014: 19) Pendidikan Kewarganegaraan (PKn) pada 

dasarnya merupakan sarana pengembangan warga negara yang demokratis. 

Pendidikan Kewargarnegaraan (PKn) sebagai pendidikan demokrasi yang 

berfungsi mengembangkan. kecerdasan. warga. negara.. (civic. intelligence.), 

membina. tanggung. jawab. warga. negara. (civic. responscibility.) dan. mendorong. 

partisipasi. warga. negara. (civic . participation.). Berkaitan dengan hal tersebut, 

Pendidikan Kewarganegaraan diperlukan untuk membentuk kecerdasan, rasa 

tanggung jawab, dan mendorong partisipasi siswa dalam memahami materi makna 

pembukaan UUD NRI Tahun 1945. Untuk itu dengan penggunaan multimedia 

berbasis mind mapping dapat menjadikan mata pelajaran Pendidikan 

Kewarganegaaran (PKn) sebagai pendidikan demokrasi.     

Penelitian pengembangan merupakan metode yang digunakan dalam 

memvalidasi, merancang dan mengembangkan produk pembelajaran dengan 

pemanfaatan perkembangan teknologi berupa perangkat lunak atau software 

imindmap sebagai media pembelajaran. Menurut. Sugiyono . (2015.: 28) penelitian. 

dan pengembangan. adalah. metode. yang. digunakan. untuk. memvalidasi dan 
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mengembangkan produk tertentu. Memvalidasi, yaitu peneliti hanya menguji 

kembali efektivitas produk yang sudah ada. Sedangkan mengembangkan, yaitu 

peneliti hanya melakukan memperbarui kembali produk yang sudah ada, sehingga 

produk dapat lebih praktis, efektif, dan efisien. Produk pembelajaran ini 

diharapkan juga dapat digunakan sebagai contoh dalam mengembangkan produk 

pembelajaran PPKn yang menarik, efektif, efisien, dan fleksibel. Karena produk 

pembelajaran ini dapat digunakan dalam berbagai hal untuk keperluan kegiatan 

pembelajaran. 

Dari uraian latar belakang di atas, peneliti tertarik melakukan penelitian 

dengan judul “Pengembangan Multimedia Berbasis Mind Mapping Pada Materi 

Makna Pembukaan UUD NRI Tahun 1945 Dalam Mata Pelajaran PPKn di 

Sekolah Menengah Pertama”. 

 

1.2 Rumusan. Masalah. 

Berdasarkan. uraian. latar. belakang. di. atas., peneliti merumuskan masalah. 

penelitian., sebagai berikut: 

1.2.1 Bagaimana. menghasilkan multimedia berbasis mind mapping pada materi 

makna pembukaan UUD NRI Tahun 1945 yang valid dan praktis.? 

1.2.2 Bagaimana. dampak potensial. penggunaan. multimedia. berbasis. mind 

mapping pada. materi makna pembukaan UUD NRI Tahun 1945 dalam 

materi pelajaran PPKn? 

 

1.3 Tujuan. Penelitian. 

Berdasarkan. rumusan. masalah. penelitian ini mempunyai tujuan, sebagai 

berikut.:  

1.3.1 Menghasilkan. multimedia. berbasis. mind mapping pada. materi makna 

pembukaan UUD NRI Tahun 1945 yang valid dan praktis? 

1.3.2 Mengetahui. dampak potensial. penggunaan. multimedia. berbasis. mind 

mapping pada. materi makna pembukaan UUD NRI Tahun 1945 dalam 

materi pelajaran PPKn? 
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1.4 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi proses pembelajaran. 

Hasil penelitian ini diharapkan mampu mengatasi permasalahan yang muncul 

dalam proses pembelajaran. Penelitian ini juga diharapkan bermanfaaat baik 

secara teoritis maupun praktis, yaitu: 

1.4.1 Secara teoritis 

Penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan, pengetahuan, dan 

referensi tentang penggunaan multimedia berbasis mind mapping dalam mata 

pelajaran PPKn di Sekolah Menengah Pertama. 

1.4.2 Secara Praktis 

Penelitian ini diharapkan dapat menjadikan multimedia imindmap berbasis 

mind mapping sebagai salah satu media yang dapat digunakan dalam proses 

pembelajaran. Manfaat secara praktis dari penelitian ini, yaitu: 

1.4.2.1 Bagi Guru 

Hasil penelitian ini diharapkan bermanfaat guru sehingga dapat menjadi 

pertimbangan bahwa multimedia berbasis mind mapping efektif dan efisien 

digunakan saat menyampaikan materi pelajaran. 

1.4.2.2 Bagi Siswa 

Hasil penelitian ini diharapkan bermanfaat bagi siswa sehingga dapat 

menjadikan multimedia berbasis mind mapping sebagai sarana belajar yang efektif 

dan efisien digunakan mempermudah dalam mempelajari materi pelajaran.   

1.4.2.3 Bagi Sekolah 

Hasil penelitian ini diharapkan bermanfaat bagi sekolah sehingga dapat 

menjadikan bahan pertimbangan bahwa multimedia berbasis mind mapping 

sebagai salah satu media yang efektif dan efisien digunakan pada proses 

pembelajaran. 

1.4.2.4 Bagi Peneliti 

Hasil penelitian ini diharapkan bermanfaat untuk menambah wawasan dan 

pengetahuan peneliti mengenai penggunaan multimedia berbasis mind mapping 

dalam mata pelajaran PKn di Sekolah Menengah Pertama. 
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