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PENGEMBANGAN VIDEO INTERAKTIF  

UNTUK MATERI SAINS ANAK USIA (5-6) TAHUN  

DI OGAN KOMERING ULU  

 

Oleh: 

Nabilah Apriresta Ekawati 

NIM : 06141381823052 

Pembimbing : Dra. Rukiyah, M.Pd 

Program Studi PG-PAUD 

 

ABSTRAK 

Penelitian pengembangan ini bertujuan mengembangkan serta menghasilkan 

produk video interaktif untuk materi sains anak usia (5-6) tahun di  Ogan Komering 

Ulu yang teruji valid dan praktis. Penelitian ini menggunakan  model 

pengembangan ADDIE (analyze, design, develop, implement, evaluate), dan 

evaluasi formatif tessmer dnegan tahapan self evaluation, expert review, one to one 

evaluation, dan small group. Teknik analisis data yang digunakan yaitu walktrough 

dan observasi. Hasil penelitian menunjukan persentase berdasarkan validitas materi 

sebesar  85,71%  dan persentase berdasarkan validitas media sebesar   95%,  

diperoleh rata-rata validitas produk secara keseluruhan dengan persentase sebesar  

90%  dengan kategori sangat valid yang artinya dinyatakan bahwa video interaktif 

untuk materi sains dikatakan valid yang telah ditinjau dari segi indikator dan butir 

penilaian materi dan media. Hasil  dari one to one evaluation dengan melibatkan  

tiga orang anak mendapatkan hasil persentase sebesar 89%  dan tahap small group 

evaluation  melibatkan Sembilan orang anak menghasilkan persentase sebesar 93%, 

dari kedua tahap tersebut diperoleh rata-rata  sebesar 91%  dengan kategori praktis. 

Video Interaktif untuk materi sains ini di desain menggunakan animasi yang 

menarik, pemilihan warna yang cerah, penggunaan music dan soundeffect yang 

tepat sehingga dapat menarik perhatian anak, dan terdapat pertanyaan-pertanyaan 

yang melibatkan anak sesuai dengan indikator perkembangan kognitif khususnya 

sains anak usia (5-6) tahun.  

 

Kata Kunci: Video Interaktif, Sains Anak, Perkembangan Kognitif, Anak Usia (5-

6) Tahun.   
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DEVELOPMENT OF INTERACTIVE VIDEOS FOR 

 SCIENCE MATERIALS FOR CHILDREN AGED (5-6) YEARS 

AT OGAN KOMERING ULU 

 

By: 

Nabilah Apriresta Ekawati 

ID : 06141381823052 

Supervisor : Dra. Rukiyah, M.Pd 

PG-PAUD Study Program 

 

ABSTRACT 

This development research aims to develop and produce interactive video products 

for science materials for children aged (5-6) years at Ogan Komering Ulu which 

have been tested to be valid and practical. This study uses the ADDIE development 

model (analyze, design, develop, implement, evaluate), and tessmer formative 

evaluation with the stages of self evaluation, expert review, one to one evaluation, 

and small group. The data analysis technique used is walkthrough and observation. 

The results showed that the percentage based on the validity of the material was 

85.71% and the percentage based on the media validity was 95%, the average 

product validity was obtained with a percentage of 90% with a very valid category, 

which means that interactive videos for science material are said to be valid. has 

been reviewed in terms of indicators and items of assessment of materials and 

media. The results of the one to one evaluation involving three children got a 

percentage result of 89% and the small group evaluation stage involving nine 

children resulted in a percentage of 93%, from the two stages an average of 91% 

was obtained in the practical category. This interactive video for science material 

is designed using interesting animations, bright color selection, the use of 

appropriate music and sound effects so that it can attract children's attention, and 

there are questions that involve children according to indicators of cognitive 

development, especially science for children aged (5-6) years. 

 

Keywords: Interactive Video, Child Science, Cognitive Development, Children Age 

(5-6) Years. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang   

Berdasarkan Undang - Undang Nomor 20 tahun  2003  tentang  

Sistem Pendidikan  Nasional,  pendidikan  anak  usia  dini  adalah  suatu  

upaya  pembinaan  yang ditujukan kepada anak sejak lahir sampai usia enam 

tahun yang dilakukan melalui pemberian rangsangan pendidikan untuk 

membantu pertumbuhan dan perkembangan jasmani dan rohani agar  anak  

memiliki  kesiapan  dalam  memasuki  pendidikan  lebih  lanjut.  Undang-

undang nomor 20 tahun 2003 tentang sistem pendidikan nasional ini dengan 

tegas mengamanatkan pentingnya pendidikan anak sejak dini. 

Pendidikan Anak Usia Dini adalah jenjang pendidikan sebelum 

jenjang pendidikan dasar yang merupakan suatu upaya pembinaan yang 

ditujukan bagi anak sejak lahir hingga usia enam tahun yang dilakukan 

dengan pemberian rangsangan pendidikan untuk membantu pertumbuhan 

dan perkembangan jasamani dan rohani agar anak memiliki kesiapan dalam 

memasuki pendidikan lebih lanjut yang diselenggarakan pada jalur formal, 

nonformal, informal menurut Madyawati (Huliah:2017)  

Seiring dengan berkembangnya zaman banyak media pembelajaran 

yang mempermudah kegiatan pembelajaran supaya lebih efektif dan efisien, 

selain itu juga dapat digunakan dimanapun dan kapanpun sehingga kegiatan 

pembelajaran akan lebih mudah terlaksana dan kegiatan pembelajaran akan 

lebih menyenangkan. Saat ini tentunya pendidikan anak usia dini sudah 

seharusnya sangat mengikuti perkembangan teknologi yang sangat pesat, 

agar kedepannya tidak terjadi ketimpangan atau ketertinggalan teknologi 

oleh generasi penerus, terlebih zaman akan terus berkembang dan semakin 

maju. 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara awal yang peneliti 

lakukan di Taman Kanak-Kanak Negeri Pembina 01 OKU dengan guru 

kelas kelompok B.2 yaitu Evi Novita, S.Pd.AUD dan Hairani, S.Pd.I pada 

hari kamis, tanggal 12 November 2021, terlihat bahwa di Taman Kanak -
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Kanak Negeri Pembina 01 OKU pengenalan materi sains khususnya tentang 

menjaga lingkungan baru dilakukan melalui kegiatan sehari-hari seperti 

membiasakan membuang sisa bungkus makanan ke tempat sampah dan juga 

di beberapa pertemuan sesuai dengan tema yang dibahas pada hari tersebut. 

Guru Kelas Kelompok B.2 Taman Kanak-Kanak Negeri Pembina 01 OKU 

juga menjelaskan bahwa pengenalan materi sains yang sering disampaikan 

adalah tentang pengenalan warna, pencampuran warna, dan konsep 

terapung tenggelam, dan untuk tentang menjaga lingkungan sekitar 

kebanyakan masih hanya dengan mengenalkan melalui hal-hal yang 

sederhana saja dan belum ada dengan menggunakan media yang lebih 

menarik seperti media video interaktif.  

Selain itu juga observasi awal peneliti di Taman Kanak-Kanak 

Negeri Pembina 01 OKU melihat adanya perubahan semangat belajar  

dikarenakan sistem persekolahan di masa Pandemi Covid-19 dimana peserta 

didik tidak melakukan aktivitas persekolahan seperti biasanya, yang 

membuat mood atau minat belajar peserta didik terjadi penurunan 

dikarenakan adanya batasan sosialisasi dengan teman sehingga kegiatan-

kegiatan belajar menjadi kurang menarik.   

Kemudian, berdasarkan observasi awal yang di lakukan peneliti 

pada bulan Desember 2021, di sekitar rumah penduduk yang tinggal di 

pinggir sungai Ogan Kota Baturaja, Kabupaten Ogan Komering Ulu, masih 

sering terlihat penduduk terutama orang dewasa yang membuang sampah 

ke sungai sehingga beberapa sampah-sampah tersangkut di bebatuan 

pinggir sungai dan sampah yang hanyut bersama aliran sungai, dan karena 

hal tersebut masih sering di lakukan oleh orang dewasa, anak - anak yang 

tinggal di sekitar pinggiran Sungai Ogan juga sering terlihat membuang 

sampah ke sungai bukan ketempatnya. Dari hasil observasi tersebut peneliti 

melihat masih kurangnya sosialisasi pada anak tentang menjaga alam sekitar 

di Ogan Komering Ulu seperti membuang sampah pada tempatnya. 

Selain dari observasi langsung dan wawancara tersebut peneliti juga 

melakukan riset di media social Youtube tentang apakah sudah ada video 
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interaktif untuk materi sains anak di internet, dan hasil riset menunjukan 

bahwa sudah ada video interaktif untuk materi sains anak tetapi hampir 

belum ada tentang menjaga lingkungan sekitar dan tepat dengan 

karakteristik anak usia (5-6) tahun, beberapa video interaktif yang peneliti 

temukan yaitu berjudul “Belajar Tata Surya” dalam Channel Youtube Educa 

Studio didalam channel ini belum ada pengenalan sains dengan ruang 

lingkup Life Science seperti yang akan peneliti kembangkan, kemudian 

video berjudul “Media Pembelajaran Pendidikan Lingkungan Hidup 

Menggunakan Animasi Digital” dalam Channel Youtube Ylps Design video 

ini menjelaskan tentang bahaya membuang sampah sembarangan tetapi 

hanya dijelaskan oleh satu tokoh karakter dan dibuat khusus anak kelas VII 

SMP, dan video yang berjudul “siAGA Banjir” dalam Channel Youtube 

BNPB Indonesia didalam video ini juga penjelasan yang disampaikan hanya 

menggunakan 1 tokoh karakter saja dan lebih memfokuskan penjelasan 

kepada penyelamatan diri saat banjir.  

Berdasarkan hasil riset tersebut peneliti tertarik untuk 

mengembangkan sebuah produk dengan memanfaatkan teknologi yang 

berkembang saat ini yaitu sebuah produk pembelajaran materi sains 

khususnya tentang menjaga alam sekitar yang dikemas menjadi video 

interaktif yang akan menstimulasi untuk anak usia (5-6) tahun khususnya di 

bidang sains tentaka menjaga lingkungan sekitar dan bisa di akses kapanpun 

dan dimanapun melalui media Youtube.  

 Video interaktif tentang menjaga alam sekitar ini dibuat dengan 

tujuan menstimulus anak khususnya materi sains dan menanamkan 

bagaimana menjaga alam sekitarnya melalui sesuatu yang menarik, dan bisa 

memberi pemahaman kepada anak sesuai usianya, karena video ini di desain 

menyesuaikan dengan karakteristik anak usia (5-6) Tahun dimana pada 

Permendikbud 137 tentang Standar PAUD menjelaskan kemampuan yang 

dimiliki anak dengan rentang usia (5-6) Tahun diantaranya mampu bersifat 

eksploratif, menyelidik, mampu menerapkan pengetahuan dan pengalaman 

dalam konteks baru, kreatif, memiliki inisiatif, mampu mengenal sebab – 

akibat tentang lingkungan, mampu mengklasifikasi dengan 3 variasi, dan 
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mempresentasikan berbagai macam benda dalam bentuk gambar atau 

tulisan.  

Dengan ini penulis berharap bahwa penelitian ini dapat 

menghasilkan produk yang dapat memberikan dampak yang baik bagi dunia 

pendidikan khususnya pendidikan anak usia dini, juga memberikan solusi 

bentuk media pembelajaran yang efektif dan efisien sehingga dapat 

mempermudah tenaga pendidik dalam memberikan materi penjelasan 

tentang materi sains kepada peserta didik dengan menarik dan mudah 

dipahami.  
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1.2 Rumusan Masalah  

Adapun rumusan masalah yang disimpulkan dari Latar belakang 

tersebut adalah : 

a. Bagaimana mengembangkan video interaktif untuk materi sains 

anak usia (5-6) tahun yang teruji secara valid ?  

b. Bagaimana mengembangkan video interaktif untuk materi sains 

anak usia (5-6) tahun yang teruji praktis ?  

1.3 Tujuan Penelitian  

a.   Untuk menghasilkan produk video interaktif materi sains anak usia 

(5-6) tahun di Ogan Komering Ulu yang teruji secara valid.  

b.   Untuk menghasilkan produk video interaktif materi sains anak usia 

(5-6) tahun di Ogan Komering Ulu yang teruji praktis.  

1.4 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian ini antara lain sebagai berikut : 

A. Manfaat bagi pendidik : 

• Menjadi referensi tentang pembelajaran sains anak usia (5-6)  

tahun 

• Memperluas wawasan dan pengetahuan mengenai media 

pembelajaran untuk anak khususnya materi sains dengan 

mengikuti perkembangan teknologi 

• Menghasilkan media pembelajaran yang dapat membantu 

perkembangan pengetahuan anak dengan lebih mudah dan 

efektif.   

B. Manfaat bagi sekolah :  

• Menghasilkan media pembelajaran yang praktis dan efektif  

untuk materi sains anak  

• Menambah referensi untuk pengembangan media pembelajaran 

yang efektif dan efisien  

• Menghasilkan media pembelajaran dapat digunakan secara 

optimal oleh guru dan orangtua dalam penyampaian materi 
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kepada anak dalam kegiatan pembelajaran di TK Negeri 

Pembina 01 OKU. 

C. Manfaat bagi peneliti selanjutnya :  

• Menambah informasi mengenai pengembangan media 

pembelajaran anak  

• Menambah wawasan dan pengetahuan khususnya tentang 

pengembangan media pembelajaran anak 
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