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ABSTRAK 

 

Penelitian ini berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Audiovisual berbasis 

Corel Video Studio Pro X10 Materi Peninggalan Kesultanan Palembang 

Darussalam untuk Pembelajaran Sejarah Kelas X SMA Negeri 13 Palembang”. 

Penelitian ini telah dilakukan dan diterapkan di kelas X IPS 2 SMA Negeri 13 

Palembang. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang menggunakan 

model Hannafin and Peck. Adapun yang menjadi tujuan penelitian ini adalah 

mengembangkan media pembelajaran audiovisual berbasis Corel Video Studio Pro 

X10 yang valid dan memiliki dampak efektifitas. Kevalidan media pembelajaran 

audiovisual berbasis Corel Video Studio Pro X10 dinilai oleh empat ahli yaitu ahli 

materi, ahli desain intruksional, ahli media, dan ahli bahasa. Kevalidan materi 

sebesar 4,76 dengan kategori sangat valid, kevalidan desain intruksional sebesar 

4,27 dengan kategori sangat valid, kevalidan media sebesar 4,30 dengan kategori 

sangat valid, dan kevalidan bahasa sebesar 4,58 dengan kategori sangat valid. 

Pengaruh media pembelajaran audiovisual berbasis Corel Video Studio Pro X10 

terlihat pada peningkatan hasil belajar peserta didik sebelum dan sesudah 

menggunakan media pembelajaran pada tahap uji coba lapangan sebesar 46,34%. 

Hal ini menunjukkan Pengembangan Media Pembelajaran Audiovisual Berbasis 

Corel Video Studio Pro X10 Materi Peninggalan Kesultanan Palembang 

Darussalam untuk Pembelajaran Sejarah Kelas X SMA Negeri 13 Palembang 

memiliki nilai valid dan efektivitas. 

Kata kunci: pengembangan, media, Corel Video Studio Pro X10, kevalidan, 

efektivitas. 
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ABSTRACT 

This research is entitled "Development of Audiovisual Learning Media based on 

Corel Video Studio Pro X10 Materials of Palembang Darussalam Sultanate 

Heritage for History Learning Class X SMA Negeri 13 Palembang". This research 

has been conducted and applied in class X IPS 2 SMA Negeri 13 Palembang. This 

research is a development research that uses the Hannafin and Peck model. The 

purpose of this research is to develop audiovisual learning media based on Corel 

Video Studio Pro X10 which is valid and has an effective impact. The validity of 

the audiovisual learning media based on Corel Video Studio Pro X10 was assessed 

by four experts, namely material experts, instructional design experts, media 

experts, and language experts. The validity of the material is 4.76 with a very valid 

category, the validity of the instructional design is 4.27 with a very valid category, 

the media validity is 4.30 with a very valid category, and the language validity is 

4.58 with a very valid category. The effect of audiovisual learning media based on 

Corel Video Studio Pro X10 is seen in the increase in student learning outcomes 

before and after using learning media at the field trial stage by 46.34%. This shows 

that the Development of Audiovisual Learning Media Based on Corel Video Studio 

Pro X10 Palembang Darussalam Sultanate Heritage Materials for History Learning 

Class X SMA Negeri 13 Palembang has a valid value and effectiveness. 

Keywords :development, media, Corel Video Studio Pro X10, validity, 

effectiveness. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang  

Dunia pendidikan yang saat ini menawarkan banyak kesempatan bagi setiap 

orang untuk mengembangkan potensi dirinya dan bagi banyak orang atas dasar 

pengetahuan dan karakter. Pendidikan merupakan proses kehidupan dalam 

mengembangkan diri tiap individu supaya dapat melangsungkan kehidupan untuk 

menjadi seorang individu yang lebih baik. Melalui pendidikan manusia dapat 

menjadi orang yang berguna bagi negara, nusa, dan bangsa. Pendidikan mempunyai 

manfaat sangat penting dalam mengembangkan potensi untuk keberlangsungan 

kehidupan manusia yang lebih baik (Alpian, 2019). 

Pendidikan bertujuan untuk membangun mental dan membentuk kepribadian 

peserta didik yang lebih terarah (Syarifuddin, 2013). Pendidikan mempunyai 

manfaat bagi manusia untuk dapat mengembangkan kemampuan yang ada dalam 

diri individu. Upaya yang dilakukan untuk menanamkan nilai-nilai dan standar 

yang akan diwariskan kepada generasi berikutnya untuk berkembang dalam 

kehidupan agar dapat mancapai tujuan pendidikan (Ihsan, 2008:2).  

Tujuan pendidikan secara umum adalah membawa individu ke jenjang yang 

lebih tinggi di mana individu nantinya dapat menjadi lebih mandiri dalam 

kehidupan untuk berintegrasi ke dalam masyarakat. Tujuan pendidikan nasional 

adalah membentuk kualitas hidup manusia berdasarkan Pancasila dan UUD 1945, 

berdasarkan Ketuhanan Yang Maha Esa (Suryosubroto, 2012:8). 

 Menurut Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2003, 

pendidikan didefinisikan sebagai usaha yang mendasar dan terencana untuk 

menciptakan suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara 

aktif mengembangkan potensinya guna mencapai tujuannya. pengendalian diri, 

kepribadian, kecerdasan, sifat luhur, dan keterampilan yang diperlukan masyarakat, 

bangsa, dan negara. Berdasarkan uraian di atas, maka pencapaian pendidikan harus 
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didasarkan pada pengembangan potensi batin individu dengan adanya proses 

belajar (Danim, 2011:41). 

Proses belajar terjadi ketika orang-orang berinteraksi dalam kelompok dan 

tergantung pada kemampuan individu untuk mengintegrasikan informasi 

lingkungan (Ormazábal et al., 2021). Komponen pembelajaran meliputi tujuan, 

materi, metode, dan alat bantu penilaian. Belajar dan mengajar adalah dua konsep 

yang tidak dapat dipisahkan. Belajar mengacu pada apa yang harus dilakukan 

seseorang sebagai penerima mata pelajaran (peserta didik) sedangkan mengajar 

mengacu pada kegiatan yang dilakukan oleh seorang pendidik menjadi tenaga 

pengajar dalam melakukan proses pembelajaran (Muslihudin et.al., 2016). 

Pembelajaran merupakan proses interaktif antara pendidik dan peserta didik. 

Dalam proses pembelajaran kegiatan yang dilakukan oleh pendidik dan peserta 

didik yang besifat terarah dengan memanfaatkan potensi peserta didik, potensi 

pertumbuhan dalam diri peserta didik dapat berupa minat, bakat, atau kemampuan 

dasar yang dimiliki oleh peserta didik (Pahlawan et al., 2021). 

Peserta didik merupakan orang atau individu yang mendapat pelayanan 

pendidikan sesuai dengan bakat, minat, dan kemampuan agar tumbuh dan 

berkembang dengan baik serta mempunyai kepuasan dalam menerima pelajaran 

yang diberikan oleh pendidik. Pendidik mempunyai kedudukan yang sangat penting 

dalam penyelenggaraan pendidikan (Kirom, 2017). 

Pendidik adalah pelaku utama dalam tujuan dan sasaran pendidikan yaitu 

membentuk peserta didik dengan kepribadian yang lebih baik. Di tangan pendidik 

yang profesional peserta didik dapat menjadi lebih baik dengan adanya dukungan 

dari pihak sekolah untuk melengkapi sarana dan prasarana. Akan tetapi, fasilitas 

yang kurang memadai dapat diatasi dan ditutupi oleh tenaga pendidik yang 

profesional (Ramli, 2015). Adanya kesadaran akan citra diri di mana kinerja pribadi 

dan profesional. Peserta didik berinteraksi untuk menciptakan gambaran tentang 

siapa seseorang sebagai tenaga pendidik (Graus et al., 2022). 

Untuk memudahkan proses pemecahan masalah pembelajaran, pendidik 

mengacu pada Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP), yang merupakan cetak 
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biru tertulis dari kegiatan pembelajaran agar dapat dilaksanakan secara efektif. 

Proses penyusunan kurikulum mata pelajaran pendidikan sejarah juga mengacu 

pada program kurukulum 2013 (K13) yang diterapkan (Zendrato, 2016). 

Kurikulum 2013 adalah sebuah kebijakan pemerintah yang baru dalam bidang 

pendidikan yanng diharapkan mampu untuk menjawab tantangan yang dihadapi 

oleh bangsa indonesia. Kurikulum 2013 terdapat tiga aspek, yaitu sikap 

(emosional), pengetahuan (kognitif) dan keterampilan (psikologis). Program 

kurikulum 2013 berbasis kepribadian dan kompetensi antara lain ingin mengubah 

paradigma pendidikan dari berorientasi pada hasil dan materi pendidikan sebagai 

proses melalui pendekatan tematik terpadu. Jadi dengan belajar sebanyak mungkin 

dengan melibatkan peserta didik, sehingga peserta didik dapat menggali 

keterampilan pelatihan dengan menyesuaikan kebutuhan peserta didik (Sinambela, 

2013). 

Kebutuhan untuk meningkatan kualitas pembelajaran harus menyesuaikan 

dengan perkembangan zaman. Perkembangan zaman saat ini mengharuskan 

pendidik untuk mempunyai kemampuan Technological Pedagogical and Content 

Knowledge . Sehingga  pemanfaatan teknologi informasi dapat meningkatkan mutu 

pendidikan yang dapat memberikan berbagai macam informasi yang bersifat efektif 

dan efesien (Rahmadi, 2019). 

Pemanfaatan teknologi informasi dapat meningkatkan kualitas pendidikan, 

dapat menyediakan berbagai jenis informasi dengan jangkauan yang luas dan 

efisiensi. Penggunaan teknologi informasi dapat membantu peserta didik dengan 

mudah mengakses pengetahuan untuk kebutuhan belajarnya. Teknologi ini dapat 

melibatkan peserta didik untuk belajar bagaimana pendekatan penyebaran 

informasi melalui media cetak, audio, visual, audiovisual dan multimedia (Asmi 

et.al., 2019).  

Media pembelajaran berbasis teknologi dapat membantu proses pembelajaran 

peserta didik. Pendidik berupaya untuk mengembangkan karakteristik peserta didik 

sesuai dengan Kurikulum 2013 dengan mengingat jati diri bangsa. Melalui 

pembelajaran sejarah peserta didik diharapkan dapat memaknai nilai-nilai sejarah 
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di dalam lingkungan masyarakat sekitar (Sirnayatin, 2017). Oleh karena itu, peran 

pendidik adalah mengangkat materi sejarah lokal melalui mata pelajaran sejarah. 

Mata pelajaran sejarah membantu peserta didik untuk lebih mengetahui segala 

macam persoalan bangsa melalui pesan-pesan sejarah, peserta didik akan berpikir 

kritis, empati, aktif untuk memiliki semangat nasionalisme. Akan tetapi, mata 

pelajaran sejarah sering dianggap membosankan karena dianggap menoton hanya 

disajikan dalam bentuk buku dan power point yang mewajibkan peserta didik 

mencatat dan mengingat peristiwa sejarah. Peneliti akan menyajikan mata pelajaran 

sejarah dalam bentuk video yang lebih menarik dengan materi sejarah lokal yang 

ada di lingkungan sekitar. Oleh karena itu, peneliti akan mengangkat materi tentang 

sejarah lokal khususnya Daerah Sumatera Selatan. 

Sumatera Selatan memiliki sejarah yang panjang, sehingga pembelajaran 

sejarah lokal di sekolah tidak sepenuhnya terjamin karena keterbatasan sumber 

daya. Peserta didik perlu memahami materi tentang Masjid Agung Sultan Mahmud 

Badaruddin Jayo Wikramo sebagai Warisan Kesultanan Palembang Darussallam. 

Alasan utamanya adalah peserta didik harus mampu memahami Peninggalan 

Kesultanan Palembang Darussalam yang masih digunakan sampai sekarang. Oleh 

karena itu, hendaknya pendidik menyajikan materi Kesultanan Palembang 

Darussallam melalui media pembelajaran agar lebih efektif. Berdasarkan observasi 

yang dilakukan peneliti disalah satu SMA di kota Palembang yang sesuai dengan 

Kurikulum 2013.  

Maka peneliti melakukan observasi di SMA Negeri 13 Palembang, hal itu 

dikarenakan sekolah tersebut sudah terakreditasi A dan sudah menerapkan 

pedoman belajar menggunakan Kurikulum 2013 dengan nilai KKM 67. SMA 

Negeri 13 Palembang berlokasi di Jl. Adisucipto No. 2803 Bandara SMB II, 

Kecamatan. Sukarami. Kelurahan Sukodadi, Kota Palembang, Sumatera Selatan. 

Observasi dilakukan terhadap peserta didik kelas X IPS 2 SMA Negeri 13 

Palembang, hal ini dikarenakan peserta didik akan menerima materi tentang 

peninggalan kerajaan islam di Sumatera dan bukti-bukti yang masih berlaku pada 



 

5 
 

 

kehidupan masyarakat saat ini sesuai dengan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 

(RPP) yang sudah dibuat oleh pendidik. 

Observasi dilakukan pada hari senin 8 November 2021 dengan cara mengisi 

kuisioner melalui google form. Peneliti membagikan kuisioner melalui google 

form, hal ini dikarenakan SMA Negeri 13 Palembnag masih menerapkan 

pembelajaran secara daring sesuai dengan peraturan Kemendikbud untuk mencegah 

penyebaran Covid-19. Kuisioner dikirim kepada peserta didik mealui guru mata 

pelajaran sejarah ibu Jesicha Aprilia yang diisi oleh 30 responden dan hasil dari 

kuisioner tersebut sesuai dengan keadaan peserta didik yang sebenarnya. 

Peneliti mengajukan kuisioner melalui google form yang berisi 11 pertanyaan 

mengenai gaya belajar, pemahaman materi, kelengkapan bahan ajar yang diberikan 

kepada peserta didik. Berdasarkan hasil observasi yang telah dilakukan, peneliti 

menemukan bahwa 66,7% peserta didik belum pernah belajar tentang Kesultanan 

Palembang Darussallam, 83,3% mengatakan sudah pernah mendengar tentang 

Peninggalan Kesultanan Palembang Darussalam. Lalu peneliti mendapatkan bahwa 

40% peserta didik mengalami hambatan pada saat pembelajaran karena tidak 

menggunakan media pembelajaran. Adapun media yang digunakan pada saat 

pembelajaran 66,7% menggunakan buku teks dan 33,3% menggunakan Power 

Point. Peneliti mendapatkan sebanyak 100% peserta didik mengharapkan 

pembelajaran sejarah menggunakan media pembelajaran yang bervariasi selain 

media pembelajaran power point.  

Adapun 96,7% peserta didik menginginkan jika materi berbasis teknologi 

dapat membantu proses pembelajaran. Selanjutnya 96,7% peserta didik 

mengatakan bahwa media yang ingin digunakan adalah media berbasis audiovisual. 

Dan 100 % menjawab jika materi di tampilkan menggunakan media audiovisual 

dapat meningkatkan minat belajar peserta didik. Berdasarkan hasil analisis 

kuesioner tersebut mendapatkan hasil bahwa peserta didik mengakses informasi 

dengan gaya belajar visual dan auditori. Hal ini menunjukkan bahwa penggunaan 

metode penayangan gambar, foto, film, video dan suara cenderung lebih menarik 

dan membuat peserta didik lebih minat dalam mengikuti pembelajaran. 
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Penggunaan media audiovisual berbasis Corel Video Studio Pro X10 dapat 

membantu menyelesaikan permasalahan yang dihadapi oleh peserta didik. Corel 

Video Studio Pro X10 memiliki pengolahan/editing video yang mudah dan presisi 

untuk dapat memberikan hasil akhir yang memuaskan, menyesuaikan kebutuhan 

video dengan fungsi transisi, menggabungkan beberapa klip menjadi satu dengan 

fungsi overlay, memproses audio melalui fungsi dubbing dengan merekam audio 

dalam format WAV, MP3 , MPA, format CDA, dan mengimpor video dan audio 

yang kompatibel dengan berbagai media (Limbong et al., 2020:20). 

Penggunaan media audiovisual berbasis Corel Video Studio  telah terbukti 

berhasil dengan adanya penelitian terdahulu. Penelitian Pertama, peneliti 

membedakan penelitian sebelumnya yang dilakukan oleh Rahayu Dessy Pratiwi 

yang membahas tentang “Pengembangan Media Pembelajaran berbasis 

Multimedia Corel Video Studio Pro X4 Pada Mata Pelajaran Korespondensi (Studi 

Pada Peserta didik Kelas X APK2 di SMK PGRI 02 Malang)”. Dari hasil penelitian 

tersebut media yang dikembangkan sangat layak untuk dijadikan media 

pembelajaran dengan mendapatkan skor 88,32 dari validator. Hasil penelitian dapat 

disimpulkan bahwa media pembelajaran yang diterapkan pada kelas X APK2 yang 

dikembangkan layak dijadikan media pembelajaran serta memiliki keefektifan bagi 

peserta didik (Pratiwi, 2016).  

Kedua, peneliti membedakan penelitian yang dilakukan oleh Annisa 

Windiasari yang ditujukan pada peserta didik SMA kelas XI dengan judul 

“Pengembangan Video Pembelajaran Sejarah Berbasis Corel Video Studio Peserta 

didik Kelas XI SMA 6 Kota Jambi”. Dari hasil penelitian tersebut media yang 

dikembangkan sangat layak untuk dijadikan media pembelajaran dengan 

mendapatkan skor 83,5 dari dua validator. Hasil penelitian dapat disimpulkan 

bahwa media pembelajaran sejarah berbasis corel video studio dapat dikembangkan 

untuk menambah variasi media pembelajaran dan mampu menarik minat serta 

motivasi peserta didik dalam mempelajari materi sejarah (Windiasari, 2020). 

Ketiga, penelitian yang dilakukan Pawi Aryati yang berjudul “Pengembangan 

Media Pembelajaran Berbasis Corel Video Studio Pro X7 Pada Mata Pelajaran 
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Strategi Pemasaran Siswa Kelas X Pemasaran SMK PGRI 6 Malang”. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa skor validasi 90,03 dengan dua validator 

berdasarkan kriteria kelayakan media.. Hal ini berarti penggunaan media 

pembelajaran berbasis Corel Video Studio Pro X7 efektif digunakan di kelas 

(Aryati, 2021). 

Adapun perbedaan dari penelitian sebelumnya dengan penelitian yang akan 

dilakukan oleh peneliti adalah peneliti akan mengembangkan materi Peninggalan 

Kesultanan Palembang Darussalam dengan media pembelajaran berbasis Corel 

Video Studio Pro X10 pada mata pelajaran sejarah dengan penyajian materi yang 

lebih atraktif  dengan menambahkan animasi dan ilustrasi sejarah. Sehingga dapat 

mengatasi permasalahan dalam kesulitan belajar peserta didik dan dapat 

meningkatkan minat belajar peserta didik. Berdasarkan uraian di atas maka peneliti 

akan melakukan penelitian yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran 

Audiovisual Berbasis Corel Video Studio Pro X10 Materi Peninggalan 

Kesultanan Palembang Darussalam untuk Pembelajaran Sejarah Kelas X SMA 

Negeri 13 Palembang”  

 

1.2 Rumusan Masalah  

Berdasarkan interpretasi latar belakang di atas, maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran berbasis audiovisual 

menggunakan Corel Video Studi Pro X10 materi Peninggalan Kesultanan 

Palembang Darussalam untuk Pembelajaran Sejarah Kelas X SMA Negeri 

13 Palembang yang valid ? 

2. Bagaiman dampak efektivitas media pembelajaran berbasis audiovisual 

menggunakan Corel Video Studi Pro X10 materi Peninggalan Kesultanan 

Palembang Darussalam untuk Pembelajaran Sejarah Kelas X SMA Negeri 

13 Palembang ? 
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1.3 Tujuan Penelitian  

Berdasarkan rumusan masalah di atas maka peneliti merumuskan tujuan 

masalah sebagai berikut : 

1. Mengetahui hasil media pembelajaran berbasis audiovisual menggunakan 

Corel Video Studi Pro X10 materi Peninggalan Kesultanan Palembang 

Darussalam untuk Pembelajaran Sejarah Kelas X SMA Negeri 13 

Palembang. 

2. Untuk mengetahui respon peserta didik serta keefektifan media 

pembelajaran berbasis audiovisual menggunakan Corel Video Studi Pro 

X10 materi Peninggalan Kesultanan Palembang Darussalam untuk 

Pembelajaran Sejarah Kelas X SMA Negeri 13 Palembang. 

 

1.4 Manfaat Penelitian  

Bersumber pada rumusan masalah, maka tujuan penelitian ini bermanfaat 

sebagai berikut : 

 

a. Bagi Guru 

Media pembelajaran audiovisual berbasis Corel Video Studio Pro X10 

adalah produk penelitian sebagai opsi alternatif untuk kegiatan belajar 

mengajar di dalam kelas. 

b. Bagi Peserta Didik 

Dari hasil penelitian ini nantinya dapat menjadi sumber belajar bagi peserta 

didik serta dapat membantu peserta didik untuk semakin termotivasi dalam 

mengikuti kegiatan pembelajaran. 

c. Bagi Peneliti 

Untuk acuan mengembangkan inovasi media pembelajaran media dengan 

tujuan bisa meningkatkan mutu pendidikan. 
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