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ABSTRAK 

 
 

APLIKASI PERSEDIAAN BARANG PADA PT. NAJWA BERKAH ABADI 

MENGGUNAKAN FRAMEWORK CODEIGNITER BERBASIS WEB 

 
Oleh : 

M.RIVALDI 09020581822037 

 
 

Code Igniter (CI) adalah sebuah Framework PHP. Framework itu sendiri adalah 

suatu kerangka kerja yang berupa sekumpulan folder yang memuat file-file php 

yang menyediakan class libraries, helpers, plugins dan lainnya . Framework 

menyediakan konfigurasi dan teknik coding tertentu. PT. Najwa Berkah Abadi  

merupakan perusahaan yang bergerak dibidang penjualan Pakan Hewan yang 

masih menggunakan sistem manual dalam pengolahan data, terutama pada 

Persediaan Barang yang belum menggunakan sistem daring sehingga penjualan 

hanya terpaku pada toko. Dan kendala yang dialami pada PT. Najwa Berkah 

Abadi yaitu sistem pengolahan data yang kurang baik, dalam arti kurang efisien  

baik dari segi waktu, tenaga maupun biaya dan selain itu dalam mencari data atau  

laporan yang diperlukan pimpinan, maka membutuhkan waktu yang cukup lama,  

karena harus membuka dan mencari arsip yang lama serta resiko hilang. 

Penelitian ini bertujuan dapat mempermudah dalam menangani proses persediaan 

barang. metode pengumpulan data yang dilakukan dengan cara observasi, 

wawancara atau interview dan studi kepustakaan. Hasil dari penelitian ini dapat  

mempermudah pekerjaan pada PT. Najwah Berkah Abadi dalam pencarian data- 

data barang produk dengan aplikasi persedian barang berbasis web. 

 

 

 
Kata Kunci : Aplikasi, Persedian Barang, Framework 



viii 
 

ABSTRACT 

 
 

INVENTORY APPLICATION IN PT. NAJWA BERKAH ABADI USING 

WEB- BASED CODEIGNITER FRAMEWORK 

 
By  : 

M.RIVALDI 09020581822037 

 
Code Igniter (CI) is a PHP framework. The framework itself is a framework in the 

form of a collection of folders containing php files that provide class libraries,  

helpers, plugins and others. The framework provides certain configurations and  

coding techniques. PT. Najwa Berkah Abadi is a company engaged in the sale of  

Animal Feed that still uses a manual system in data processing, especially in  

Goods Inventory that has not used an online system so that sales are only glued to 

the store. And the obstacles experienced at PT. Najwa Berkah Abadi is a data  

processing system that is not good, in the sense that it is less efficient in terms of  

time, effort and cost and besides that in finding data or reports needed by the 

leadership, it takes a long time, because they have to open and look for old  

archives. and the risk of being lost. This research aims to make it easier to handle  

the inventory process. data collection methods are carried out by means of 

observation, interviews or interviews and literature study. The results of this study 

can facilitate work at PT. Najwah Berkah Abadi in searching for product data 

using a web-based inventory application. 

 

 
Keywords: Application, Inventory, Framework. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
1.1 Latar belakang 

Suatu perusahaan baik perusahaan manufaktur maupun  perusahaan  dagang 

selalu membutuhkan data dan informasi. Pengolahan data yang baik akan menghasilkan  

informasi yang akurat, sehingga dapat dijadikan sebagai dasar dalam proses pengambilan  

keputusan. Begitu juga dengan pengolahan data persediaan barang, karena tanpa adanya 

persediaan perusahaan tidak dapat menjalankan usahanya. 

Perkembangan teknologi yang cukup pesat dari waktu kewaktu membuat 

pekerjaan yang dilakukan manusia pada umumnya dapat diselesaikan dengan cepat. 

Teknologi merupakan salah satu alat bantu yang sering digunakan dalam aktivitas 

manusia. Peran serta teknologi menjadikan pengolahan informasi menjadi semakin 

mudah karena pengolahan sangat diperlukan agar informasi yang dihasilkan dapat 

bermanfaat bagi penggunanya. Pengolahan data dani nformasi secaracepat, tepat dan 

efisien adalah hal penting yang dibutuhkan bagi setiap perusahaan atau suatu instansi  

untuk meningkatkan produktivitas pekerjaan, waktu dan biaya. 

Code Igniter (CI) adalah sebuah framework PHP. Framework itu sendiri adalah 

suatu kerangka kerja yang berupa sekumpulan folder yang memuat file-file php yang 

menyediakan class libraries, helpers, plugins dan lainnya . Framework menyediakan 

konfigurasi dan teknik coding tertentu. 

PT. Najwa Berkah Abadi merupakan perusahaan yang bergerak dibidang 

penjualan Pakan Hewan yang masih menggunakan sistem manual dalam pengolahan 

data, terutama pada Persediaan Barang yang belum menggunakan sistem daring sehingga  

penjualan hanya terpaku pada toko. Untuk itu diperlukan suatu system informasi yang 

mampu meningkatkan kinerja sistem agar dapat memberikan hasil yang maksimal serta 

dapat meningkatkan efisiensi dan efektivitas kerja. 
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Dan kendala yang dialami pada PT. Najwa Berkah Abadi yaitu sistem pengolahan 

data yang kurang baik, dalam arti kurang efisien baik dari segi waktu, tenaga maupun 

biaya dan selain itu dalam mencari data atau laporan yang diperlukan pimpinan, maka  

membutuhkan waktu yang cukup lama, karena harus membuka dan mencari arsip yang 

lama serta resiko hilang. Oleh karena itu PT. Najwa Berkah Abadi harus mampu mencari  

solusi yang tepat dalam bentuk pengembangan teknologi informasi pengolahan data guna  

mengembangkan sistem yang selama ini berjalan agar mampu memberikan pelayana n 

kepada pelanggan dengan baik. 

Perancangan sistem informasi persediaan barang pada perusahaan, dibuat untuk  

membantu karyawan untuk mencari informasi barang yang akan dijual. Perancangan ini 

membantu karyawan pada saat pencarian data-data barang yang langsung terkoneksi 

dengan database MySQL. Manfaat dari sistem informasi persediaan barang ini adalah 

untuk meningkatkan produktivitas pada perusahaan ekspor hasil laut tersebut. Persediaan  

barang merupakan hal yang sangat penting dalam laporan keuangan karena tidak akan 

dapat disusun tanpa mengetahui nilai persediaan. Sistem informasi persediaan barang  

juga sangat dibutuhkan oleh sebuah perusahaan karena dengan system tersebut dapa 

tmendukung operasional mengenai barang yang dimiliki perusahaan. Penerapan system 

informasi persediaan barang perlu ditunjang dengan menggunakan computer dan jaringan 

(network) computer beserta aplikasinya untuk mempercepat pendistribusian data dan 

informasi . 

Untuk membantu permasalahan yang ada Hal ini juga yang menjadi  latar 

belakang penulis melakukan penelitian yang penulis sajikan dalam bentuk laporan 

sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan Projek Akhir yang berjudul “Aplikasi 

Persediaan Barang Pada PT. Najwa Berkah Abadi Menggunakan Framework 

Codeigniter Berbasis Web”. 

1.2 Tujuan dan Manfaat 

1.2.1. Tujuan 

 
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat Aplikasi Persedian 

Bahan Pakan Hewan Pada PT. Najwa Berkah Abadi, sebuah perangkat komputer upaya 
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untuk mempermudah dalam proses menghitung dan memposes data-data persedian bahan 

Pakan Hewan. 

1.2.2. Manfaat 

 
Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penyusunan tugas akhir ini adalah  

sebagai berikut: 

1. Dapat mempermudah proses pencatatan transaksi antara suplier dan perusahaan. 

2. Dapat memberikan kemudahan merekap barang masuk dan barang keluar, mengontrol 

data,dan merekap laporan keuangan perbulan, 

3. Dapat meningkatkan kinerja bangunan itu sendiri agar lebih mengikuti perubahan 

zaman yang lebih baik. 

1.3 Batasan Masalah 

Agar pembahasan yang dilakukan oleh penulis lebih terfokus dan terarah serta 

tidak menyimpang dari permasalahan pokok yang ada serta mencapai kesimpulan yang  

tepat dan terhubung dengan aplikasi yang ada, maka penulis membatasi ruang lingkup  

yang akan dibahas adalah: 

1. Data transaksi barang masuk dan barang keluar 

2. Laporan stock barang dan laporan keuangan 

3. Kelola data supplier 

 
1.4 Metode Penelitian 

1.4.1. Lokasi Dan Waktu Penelitian 

 
Najwa Berkah Abadi terletak di Jl. Anwar Arsyad Way Hitam Palembang. 

Penelitian ini dilakukan oleh penulis dengan mendatangani langsung ke tempat objek  

penelitian yaitu di Najwa Berkah Abadi . Penelitian dilakukan selama 1 bulan penelitian  

dimulai dari tanggal 13 Oktober 2021 sampai dengan tanggal 13 November 2021. 
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1.4.2 Metode Pengumpulan Data 

 
Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Data Primer 

Data primer merupakan data yang diambil dari sebuah penelitian secara  

langsung dari objek penelitian, teknik pengumpulan data yang digunakan ialah: 

a. Observasi 

Metode observasi merupakan metode pengumpulan data melalui proses 

pencatatan data secara cermat dan sistematis dengan pemilik perusahaan. 

b. Studi Kepustakaan 

c. Metode yang dilakukan dengan mencari bahan yang mendukung dalam 

penelitian. Penulis mencari sebuah informasi dari buku-buku dan  internet 

yang erat kaitannya dengan objek permasalahan. 

d. Wawancara 

Metode ini penulis melakukan wawancara secara langsung kepada pemilik 

atau objek yang dianggap mempunyai sebuah informasi yang valid. 

e. Dokumentasi 

Metode yang dilakukan dengan cara mendokumentasikan data- data yang 

diperlukan dari CV Doa Keluarga Palembang sebagai bahan referensi atau 

gambaran rancangan aplikasi yang akan dibuat. 

2. Data Sekunder 

 
Data Sekunder yaitu data yang diperoleh secara tidak langsung atau data 

yang berasal dari penelitian pihak lain dalam bentuk yang sudah jadi. Bisa berupa  

publikasi data yang sudah diolah dan dikumpulkan pihak lain tersebut dengan 

melakukan kegiatan. Metode yang dipakai dalam melakukan penelitian ini adalah 

metode pustaka. Dimana penulis memperoleh informasi yang telah dikumpulkan  

dan direkap oleh pihak lain dengan melihat buku-buku yang berkaitan dengan 

topik tugas akhir yang sedang dibuat. 
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1.4.3. Metode Pengembangan Sistem 

 
Menurut Pressman (2012), metode waterfall adalah metode yang menggambarkan 

pendekatan yang sistematis dan juga berurutan pada pengembangan perangkat lunak.  

Dalam pengembangannya metode waterfall memiliki beberapa tahapan yang berurut 

yaitu: requirement (analisis kebutuhan), design sistem (desain sistem), coding 

(pengkodean) dan testing (pengujian), penerapan program, pemeliharaan. Tahapan dari  

pengembangan perangkat lunak dengan metode waterfall yaitu: 

1. Analisa 

 
Langkah pertama yaitu menganalisa kebutuhan sistem. Seorang yang berperan 

sebagai sistem analis akan mencari informasi langsung dari user agar tercipta  

sebuah sistem komputer yang dapat membantu user dalam melakukan tugas- 

tugas. Dalam tahap analisis ini pengumpulan data dapat dilakukan dengan 

penelitian, wawancara atau studi literatur. Hasil dari analis yaitu adanya 

sebuah dokumen user requirement atau bisa dikatakan sebagai data yang 

berhubungan dengan keinginan user dalam pembuatan sistem.  Dokumen 

inilah yang akan menjadi tolak ukur sistem analis untuk menterjemahkan 

kedalam bahasa pemrograman. 

2. Perancangan 

 
Pada tahap perancangan ini syarat kebutuhan akan diterjemahkan ke sebuah 

perancangan perangkat lunak yang dapat diperkirakan sebelum proses coding.  

Tahap perancangan berfokus pada struktur data, arsitektur perangkat lunak,  

representasi antar muka dan detail algoritma procedural. Dari tahap 

perancangan akan menghasilkan dokumen software requirement specification. 
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Dokumen ini yang akan digunakan oleh programmer untuk membantu 

aktivitas pembuatansistem. 

3. Implementasi dan Pengujian 

 
Implementasi adalah tahap antara rancangan hingga menjadi bahasa yang bisa 

dikenali oleh komputer. Tahap implementasi dan penggujian dilakukan oleh 

programmer yang akan menterjemahkan transaksi sesuai kebutuhan user. 

Tahapan inilah yang merupakan tahapan secara nyata dalam mengerjakan 

suatu sistem. Dalam artian penggunaan komputer akan dimaksimalkan dalam 

tahapan ini. Setelah pengkodean selesai, selanjutnya dilakukan pengujian 

terhadap sistem yang telah dibangun. Tujuan pengujian adalah menemukan 

kesalahan- kesalahan pada sistem agar dapat diperbaiki sebelum sistem benar - 

benar dapat diterapkan. 

4. Penerapan 

 
Pada metode waterfall, tahap penerapan adalah tahap final dalam 

pembuatan sebuah sistem. Setelah dilakukan analisa, perancangan 

danpengkodean maka sistem yang sudah dibangun dapat digunakan oleh user  

(Belum dilakukan). 

5. Pemeliharaan 

 
Seiring berjalannya waktu, software yang telah dibangun dan diterapkan 

kepada pelanggan pasti akan mengalami perubahan. Perubahan terjadi bisa  

karena adanya kesalahan, karena software harus menyesuaikan dengan 

lingkungan seperti periperal atau sistem operasi baru atau karena 

membutuhkan perkembangan fungsional (Belum dilakukan). 
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1.5 Alat dan Bahan yang akan digunakan 

 
a. Hardware (Perangkat Keras) : 

 

 Laptop HP Envy 4 dengan spesifikasi sebagai berikut: 

 Prosesor :Intel® Core(TM) i5-3317U CPU @1.70GHz 

 
b. Software (Perangkat Lunak) : 

 

 Sistem Operasi Windows 10 

 Sublime text 

 MySQL, PHP 

 Microsoft Office Visio 2016 

 Google Chrome 
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