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ABSTRAK

Pengembangan media pembelajaran menulis teks cerpen berbasis aplikasi
Line@ telah dilaksanakan dan diterapkan di kelas XI SMA Negeri 1 Tanjung Batu
Kabupaten Ogan Ilir. Penelitian ini menggunakan metode R&D (penelitian dan
pengembangan) yang bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran menulis teks
cerpen berbasis aplikasi Line@ yang layak dan praktis untuk digunakan. Berdasarkan
hasil penelitian, siswa dan guru membutuhkan media berbasis aplikasi Line@
pembelajaran menulis teks cerpen untuk membantu siswa belajar secara mandiri,
menumbuhkan minat menulis siswa, dan memotivasi siswa melalui media belajar yang
kreatif dan inovatif. Uji Validitas media pembelajaran menulis teks cerpen berbasis
aplikasi Line@ divalidasi oleh dua pakar yaitu ahli materi dan ahli media. Uji validitas
oleh ahli materi mendapat skor 75 dengan skor maksimal 84 dan dikategorikan sangat
baik, uji validitas dari ahli media mendapat skor 59 dengan skor maksimal 76 dan
dikategorikan sangat baik. Uji kepraktisan media pembelajaran menulis teks cerpen
berbasis aplikasi Line@ ini dilihat dari hasil uji kepraktisan oleh guru sebagai praktisi
pembelajaran dan oleh siswa melalui uji coba satu-satu. Hasil uji kepraktisan oleh guru
sebagai praktisi pembelajaran mendapatkan skor 93 dengan skor maksimal 104 dan
dikategorikan sangat baik, dan hasil uji coba satu-satu yang mendapat nilai dengan rata-
rata dari 3 siswa mendapat skor 66 dari skor maksimal 72. Hal ini menunjukkan bahwa
media pembelajaran menulis teks cerpen berbasis apliaksi Line@ ini praktis digunakan
dalam pembelajaran menulis teks cerpen.

Kata kunci: Media, aplikasi Line@, teks cerita pendek, validitas, uji kepraktisan
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kurikulum 2013 menerapkan pembelajaran bahasa Indonesia berbasis teks.
Teks menjadi dasar, awal, dan tumpuan pembelajaran bahasa Indonesia. Dalam
kurikulum 2013, pengertian teks berbeda dengan pengertian teks selama ini yang
diartikan sebagai sesuatu yang tertulis. Dalam kurikulum 2013 teks diartikan
sebagai ungkapan pikiran manusia yang lengkap dan di dalamnya ada situasi dan
konteksnya (Mahsun dikutip Sufanti, 2014: 36). Teks dibentuk oleh konteks situasi
penggunaan bahasa yang di dalamnya ada ragam bahasa yang melatarbelakangi
lahirnya teks tersebut. Maryanto (dikutip Sufanti 2014: 38) juga menyatakan bahwa
yang dimaksud teks dalam Kurikulum 2013 berbentuk tulisan, lisan, dan bahkan
multimodal seperti gambar.

Salah satu pembelajaran berbasis teks yang terdapat dalam Kompetensi
Dasar (KD) kelas XI SMA adalah pembelajaran teks cerpen. Aminuddin (2009: 66)
menyatakan, prosa fiksi (termasuk didalamnya cerpen) merupakan kisahan cerita
yang diemban pelaku-pelaku tertentu dengan pemeranan, latar, serta tahapan dan
rangkaian cerita tertentu yang bertolak dari hasil imajinasi penceritanya sehingga
menjalin suatu cerita.

Kondisi media pembelajaran di sekolah masih sering ditemukan tidak sesuai
dengan kebutuhan peserta didik, tidak sesuai dengan tujuan pembelajaran, dan
jumlahnya pun terbatas. Sanjaya (2012: 62) mengatakan guru merupakan desainer
pembelajaran yang dituntut untuk dapat merancang pembelajaran dengan
memanfaatkan berbagai jenis media dan sumber belajar yang sesuai agar proses
pembelajaran berlangsung secara efektif dan efisien. Dalam buku guru kelas XI
bahasa Indonesia revisi 2017, Kompetensi Dasar (KD) Teks Cerpen terdapat pada
KD 3.8 dan 4.8 serta 3.9 dan 4.9 yang menitikberatkan perserta didik dapat
mengidentifikasi nilai-nilai kehidupan yang terkandung dalam cerpen dan
menganalisis unsur-unsur pembangun cerpen serta peserta didik dituntut mampu

mendemonstrasikan salah satu nilai kehidupan yang dipelajari dari cerpen yang
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dibaca dan dapat mengonstruksi sebuah cerpen dengan memperhatikan unsur-unsur
pembangun cerpen.

Berdasarkan hasil wawancara pada 8 Oktober 2017 yang dilakukan dengan
Ratna Juwita, S.Pd. guru mata pelajaran bahasa Indonesia SMA Negeri 1 Tanjung
Batu, diketahui bahwa peserta didik kelas XI memiliki minat belajar yang kurang.
Penyebabnya ialah dalam kegiatan belajar mengajar yang dilakukan oleh guru
masih menggunakan media pembelajaran konvensional. Media pembelajaran
konvensional itu berupa papan tulis, sesekali guru juga sempat menggunakan
proyektor, penggunaan proyektor masih jarang dilakukan. Hal ini disebabkan oleh
keterbatasan fasilitas seperti jumlah proyektor yang terbatas, SDM yang paham
penggunaan proyektor juga kurang, dan memakan waktu lebih banyak untuk
mempersiapkan proyektor tersebut.

Ibu Ratna Juwita juga menegaskan sebenarnya bukan guru yang malas
menggunakan media pembelajaran lain. Keterbatasan alat dan SDM yang menjadi
alasan utama tidak digunakannya media pembelajaran yang lebih bervariasi.
Menurut beliau pengembangan media pembelajaran sangat diperlukan mengingat
pembelajaran bahasa Indonesia kurikulum 2013 sudah berbasis teks. pembelajaran
di kelas juga harus ditunjang dengan kemajuan teknologi, akan tetapi
pengembangan media pembelajaran tersebut harus diiringi dengan fasilitas yang
dapat ditunjang oleh sekolah maupun peserta didik itu sendiri. Tujuannnya agar
kegiatan belajar mengajar berjalan dengan lancar.

Dari beberapa permasalahan yang dialami oleh guru dan peserta didik
tersebut, peneliti memberikan alternatif untuk mengembangkan media
pembelajaran menulis teks cerpen berbasis aplikasi Line@. Media pebelajaran
berbasis aplikasi Line@ dapat digunakan pada android dan komputer. Hal ini
dilakukan agar peserta didik dapat memahami dan menyusun teks cerpen
menggunakan media pembelajaran yang menarik dan dekat dengan peserta didik.
Selain itu, media pembelajaran ini dapat digunakan dengan mudah dan dapat
digunakan di luar jam pelajaran.

Aplikasi Line pada android dan komputer dapat terhubung dengan aplikasi

Line@ sebagai official account yang dapat mengirim balasan otomatis terhadap
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kata kunci yang dikirim oleh pengguna aplikasi Line. Balasan tersebut dapat berupa
foto dan keterangan kepada seluruh pengikutnya selain itu melalui aplikasi Line@
juga dapat memposting file, foto, video, stiker, dan lokasi pada bagian berandanya.
Aplikasi Line@ merupakan cabang dari aplikasi Line yang ada di android. Melalui
akun Line@ inilah bisa dibuat sebuah akun robot yang akan dikembangkan menjadi
media pembelajaran yang dapat menjawab otomatis kata kunci yang telah diatur
oleh peneliti.

Media pembelajaran berbasis aplikasi Line@ diharapkan dapat
memudahkan peserta didik mengubah perilaku yang awalnya hanya menggunakan
android dan komputer untuk kepentingan pribadi menjadi memanfaatkan android
untuk pembelajaran. Sanjaya (2012: 105) mengungkapkan bahwa orientasi media
pembelajaran adalah pada kemudahan siswa mengubah perilakunya sesuai dengan
tujuan pembelajaran. | Ketut Gede Darma Putra dalam Muhson (2010: 8) juga
menegaskan bahwa telepon selular sekarang juga sudah dapat digunakan sebagai
media pembelajaran. Menurut Barakati (2013: 11) penggunaan telepon selular
dalam pembelajaran memiliki beberapa dampak, diantaranya portabilitas yaitu
dapat dibawa kemana-mana, dampak kolaborasi atau kerja sama dalam pembagian
informasi, dan dampak motivasi dalam belajar kerena kemudahan menjangkau
telepon selular tersebut.

SMA Negeri 1 Tanjung Batu dipilih sebagai subjek penelitian karena
berdasarkan hasil wawancara bersama seorang peserta didik SMA Negeri 1
Tanjung Batu, diketahui bahwa sebagian besar anak-anak di SMA itu sudah
memiliki handphone android. Diketahui dari 59 orang yang ada di dua kelas XI.
MIA 1 dan XI. MIA 2 terdapat 56 orang yang memiliki android dan 53 orang yang
sudah menggunakan aplikasi Line di handphone mereka masing-masing.
Penggunaan aplikasi Line oleh peserta didik di SMA Negeri 1 Tanjung Batu untuk
saat ini masih sebatas komunikasi antar individu dan kelompok yang terkumpul
dalam sebuah grub. 6 orang lainnya sudah memiliki laptop sebagai alat yang dapat
mereka gunakan dalam pembelajaran. Atas dasar itulah peneliti memilih SMA

Negeri 1 Tanjung Batu sebagai objek penelitian.

18



Universitas Sriwijaya | 19

Penelitian dan pengembangan terhadap media pembelajaran teks cerpen
pernah dilakukan oleh Sholekhawati (2016) dengan judul “Pengembangan Media
Berbentuk Komik Pembelajaran Materi Teks Cerita Pendek Siswa Kelas VII SMP
Negeri Marga Baru Kecamatan Muara Lakitan Kabupaten Musi Rawas”.
Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangannya diketahui bahwa produk yang
dihasilkan berupa komik pembelajaran dikembangkan sesuai dengan analisis
kebutuhan siswa dan guru, hasil validasi ahli, dan hasil uji coba siswa pada media
berbentuk komik pembelajaran materi teks cerita pendek siswa kelas VII SMPN
Marga Baru Kecamatan Muara Lakitan Kabupaten Musi Rawas. Persamaan
penelitian ini dan penelitian sebelumnya, yaitu sama-sama mengembangkan media
pembelajaran teks cerpen. Sementara perbedaannya, yaitu pada penelitian
sebelumnya media pembelajaran yang dikembangkan berbentuk komik
pembelajaran. Penelitian ini, mengembangkan media pembelajaran berbentuk akun
robot melalui official account Line@.

Penelitian dan pengembangan terhadap media pembelajaran berbasis.
android pernah dilakukan oleh Gian Dwi Oktiana (2015) dengan judul
“Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android dalam Bentuk Buku Saku
Digital Untuk Mata Pelajaran Akuntansi Kompetensi Dasar Membuat Ikhtisar
Siklus Akuntansi perusahaan Jasa di Kelas XI MAN 1 Yogyakarta Tahun Ajaran
2014/2015”. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis
android layak untuk digunakan. Persamaan penelitian ini dan penelitian
sebelumnya, yaitu sama-sama mengembangakan media pembelajaran yang dapat
digunakan pada android. Perbedaan penelitian ini dengan penelitian sebelumnya,
yaitu pada penelitian sebelumnya media yang dikembangkan berbasis aplikasi
android dalam bentuk buku saku digital pada mata pelajaran Akuntansi Kompetensi
Dasar sedangkan penelitian ini mengembangakan media berbentuk akun robot
berbasis aplikasi Line@ yang berbentuk official account pada pembelajaran

menulis teks cerpen.
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1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, rumusan masalah dalam penelitian
dan pengembangan ini adalah sebagai berikut:

1. Bagaimanakah analisis kebutuhan media pembelajaran menulis teks cerpen
berbasis aplikasi Line@ bagi guru dan peserta didik kelas XI SMA Negeri 1
Tanjung Batu?

2. Bagaimanakah rancangan media pembelajaran menulis teks cerpen berbasis
aplikasi Line@ bagi peserta didik kelas XI SMA Negeri 1 Tanjung Batu?

3. Bagaimanakah hasil validasi ahli terhadap media pembelajaran menulis teks
cerpen berbasis aplikasi Line@ bagi peserta didik kelas XI SMA Negeri 1
Tanjung Batu?

4. Bagaimanakah kepraktisan penggunaan media pembelajaran menulis teks
cerpen berbasis aplikasi Line@ melalui uji coba satu-satu pada siswa SMA
Negeri 1 Tanjung Batu?

1.3 Tujuan Penelitian
Berdasarkan perumusan masalah di atas, tujuan penelitian dan
pengembangan ini adalah sebagai berikut:

1. Mendeskripsikan kebutuhan media pembelajaran menurut peserta didik dan
guru dalam pembelajaran menulis teks cerpen kelas X1 SMA Negeri 1 Tanjung
Batu.

2. Mendeskripsikan rancangan media pembelajaran menulis teks cerpen bagi
peserta didik kelas XI SMA Negeri 1 Tanjung Batu.

3. Mendeskripsikan hasil validasi ahli terhadap media pembelajaran menulis teks
cerpen bagi peserta didik SMA Negeri 1 Tanjung Batu.

4. Mendeskripsikan kepraktisan media pembelajaran menulis teks cerpen
berbasis aplikasi Line@ melalui uji coba satu-satu pada siswa SMA Negeri 1

Tanjung Batu.
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1.4 Manfaat Penelitian
Secara teoretis hasil penelitian dan pengembangan media pembelajaran
berbasis aplikasi Line@ ini dapat menjadi tambahan referensi dalam bidang
pengembangan media pembelajaran teks cerpen. Secara praktis, penelitian ini
juga bermanfaat bagi peserta didik, guru, dan sekolah dalam pembelajaran
bahasa Indonesia.

a. Bagi peserta didik, media pembelajaran ini diharapkan dapat meningkatkan
kemampuan siswa dalam menyusun teks cerpen.

b. Bagi guru, media pembelajaran ini diharapkan dapat mempermudah guru
dalam melaksanakan kegiatan belajar mengajar dan dapat bermanfaat sebagai
salah satu media pembelajaran di kelas maupun di rumah.

c. Bagi sekolah, media pembelajaran ini diharapkan dapat menambah jumlah
media pembelajaran dan dapat meningkatkan kualitas serta hasil belajar materi

teks cerpen.
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