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ABSTRACT 

The National Science Olympiad is a competition in the field of science for students 

at the elementary, junior high, and high school levels in Indonesia. Decision 

Support System is a computer-based information system that consists of a collection 

of processing procedures oriented to the use of models to produce various answers 

to help make decisions. This study uses the Simple Additive Weighting method and 

the Weighted Product method using real data that has been determined from the 

school. The results of testing student scores and ranking with the results of the 

system produce an accuracy value of 80% for Simple Additive Weighting and 

83.3% for Weighted Product. Suggestion, use other methods so that you can find 

out whether these other methods can be used for the selection of science olympiad 

participants and whether they are more effective than the Simple Additive 

Weighting and Weighted Product methods. 

 

Key Word : decision support system, Simple Additive Weighting, Weighted 

Product, olympics, selection 

  



 

 
 

ABSTRAK 

Olimpiade Sains Nasional adalah ajang berkompetisi dalam bidang sains bagi para 

siswa pada jenjang SD, SMP, dan SMA di Indonesia. Sistem Pendukung Keputusan 

sebuah sistem informasi berbasis komputer yang terdiri dari kumpulan prosedur 

pemprosesan yang berorientasi pada penggunaan model untuk menghasilkan 

bermacam jawaban untuk membantu mengambil. Penelitian ini menggunakan 

metode Simple Additive Weighting dan metode Weighted Product ini menggunakan 

data real yang sudah di tentukan dari sekolah tersebut. Hasil pengujian nilai siswa 

dan perangkingan dengan hasil sistem menghasilkan nilai akurasi sebesar 80% 

untuk Simple Additive Weighting dan 83,3% untuk Weighted Product. Saran, 

Menggunakan metode lain sehingga dapat mengetahui apakah metode lain tersebut 

bisa digunakan untuk seleksi peserta olimpiade sains dan apakah lebih efektif dari 

pada metode Simple Additive Weighting dan Weighted Product. 

 

Kata Kunci : sistem pendukung keputusan, Simple Additive Weighting, Weighted 

Product, olimpiade, seleksi 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1.   Pendahuluan 

Pada bab pendahuluan ini akan menjelaskan secara umum mengenai 

gambaran keseluruhan penelitian yang terdiri dari latar belakang masalah, 

rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan masalah, 

sistematika penulisan serta kesimpulan dalam tugas akhir. 

 

1.2.   Latar Belakang 

Di zaman sekarang perkembangan teknologi sangat pesat pada sistem 

komputer dalam prinsip Sistem Pendukung Keputusan. Perkembangan tersebut 

berpengaruh  dalam bidang pendidikan sebagai contoh yaitu penyeleksian siswa 

prestasi. Dengan adanya sistem tersebut diharapkan dapat memudahkkan para 

guru dalam menentukan penyeleksian siswa berprestasi dalam segala bidang 

pelajaran untuk mengikuuti Olimpiade Sains Nasional, Olimpiade Sains Nasional 

adalah ajang berkompetisi dalam bidang sains bagi para siswa pada jenjang SD, 

SMP, dan SMA di Indonesia (Rizal, 2015). Penyelenggaraan Olimpiade tersebut 

bertujuan untuk meningkatkan wawasan pengetahuan, kemampuan kreatifitas, 

menanamkan sikap disiplin ilmiah serta kerja keras para remaja untuk menguasai 

ilmu pengetahuan dan teknologi. Adapun permasalahan yang muncul dalam 

pemilihan siswa peserta olimpiade di SMA Negeri 1 Madang Suku I ini dimana 

guru atau kepala sekolah dalam memilih siswa hanya berdasarkan nilai pelajaran 





 

 

yang di peroleh yang bisa saja terjadi kesalahan dalam perhitungan nilai dan data 

tersebut masih bersifat manual berupa kertas sebagai penyimpanan data yang bisa 

saja hilang atau tercecer. Karena permasalahan tersebut maka perlu dirancang 

suatu sistem pendukung keputusan yang dapat membantu mengambil suatu 

keputusan dalam mendapatkan informasi untuk menentukan siswa yang cepat, 

tepat, dan akurat dalam mengikuti olimpiade sains baik pada tingkat kabupaten 

provinsi maupun nasional (Situmorang, 2015).  

Persoalan pengambilan keputusan pada dasarnya adalah bentuk pemilihan 

dari berbagai alternatif keputusan yang mungkin dipilih dimana prosesnya 

melalui mekanisme tertentu, dengan harapan akan menghasilkan sebuah 

keputusan yang terbaik (Riadi, 2018). Begitu juga dalam memilih siswa dalam 

mengikuti olimpiade sains pada tingkat kabupaten diperlukan analisa yang tepat 

sehingga pemilihan siswa benar-benar tepat sesuai dengan kemampuan siswa 

sehingga mampu bersaing dengan siswa dari Sekolah Menengah Atas yang lain. 

peneliti disini menggunakan metode Simple Additive Weighting dan Weighted 

Product untuk menentukan mana siswa terbaik yang akan mengikuti olimpiade 

sains dan membandingkan metode mana yang lebih baik (Pratomo, Gumanti, 

Mukodimah, 2019). 

Metode yang digunakan untuk pemilihan calon peserta olimpiade sains 

adalah metode Simple Additive Weighting (SAW), karena metode ini 

menentukan nilai bobot untuk setiap atribut kemudian dilanjutkan dengan proses 

perangkingan yang akan menyeleksi alternatif terbaik dari kriteria yang sudah 

ditentukan. (Situmorang, 2018). Sedangkan Weigthted Product adalah metode 

penyelesaian dengan menggunakan perkalian untuk menghubungkan rating 



 

 
 

atribut, dimana rating harus dipangkatkan terlebih dahulu dengan bobot atribut 

yang bersangkutan. metode WP terdapat perkalian dalam perhitungan 

matematisnya. Metode ini juga disebut analisis berdimensi karena struktur 

perhitungannya menghilangkan satuan ukuran. Himpunan metode ini berhingga 

dari alternatif keputusan yang dijelaskan dalam beberapa hal kriteria keputusan, 

jadi metode ini tidak perlu dinormalisasikan. (Kusumadewi,2016) 

Dengan perbandingan kedua metode tersebut, penelitian ini bisa 

meningkatkan kemampuan sistem dalam pengambilan keputusan mana yang 

lebih baik. Metode Simple Additive Weighting diperuntukan untuk menghitung 

nilai kompetensi individu terhadap siswa yang akan diseleksi untuk olimpiade 

sains tersebut. Sedangkan Metode Weighted Product diperuntukan juga untuk 

menghitung nilai kompetensi individu siswa yang akan diseleksi untuk olimpiade 

sains tersebut. Pada penelitian ini, akan melakukan penelitian tentang 

perbandingan Sistem Pendukung Keputusan pada kedua metode tersebut. Setelah 

mendapatkan hasil kedua metode tersebut maka kita akan menentukan metode 

mana yang cocok berdasarkan hasil keakuratan kedua metode tersebut. 

 

1.3.   Rumusan Masalah 

Fokus permasalahan dari penelitian ini adalah penyeleksian siswa olimpiade 

sains menggunakan metode Simple Additive Weighting yang akan dibandingkan 

dengan Weighted Product. Maka dari itu untuk menjawab permasalahan tersebut 

dirumuskan beberapa research question sebagai berikut: 



 

 

1. Bagaimana melakukan penyeleksian siswa calon peserta olimpiade sains 

SMA Negeri 1 Madang Suku I menggunakan metode Simple Additive 

Weighting dan Weighted Product ? 

2. Bagaimana perbandingan hasil penyeleksian antara metode Simple 

Additive Weighting dan Weighted Product pada siswa olimpiade sains 

SMA Negeri 1 Madang Suku I? 

 

1.4.   Tujuan Penelitian 

Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah : 

1. Mengetahui perbandingan hasil penyeleksian siswa calon peserta 

olimpiade sains menggunakan Simple Additive Weighting dan 

Weighted Product. 

2. Membangun atau membuat aplikasi sistem pendukung keputusan 

terkomputerisasi yang mampu membantu SMA Negeri 1 Madang Suku 

1 dalam memilih siswa berprestasi. 

3. Menerapkan metode Simple Additive Weighting dan Weighted Product 

sebagai metode pengambilan keputusan pemecahan suatu masalah 

multikriteria dengan membuat rancangan system dan mendesain 

perangkat lunak pendukung keputusan. 

  



 

 
 

 

1.5.   Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diperoleh dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Memudahkan pihak sekolah, khususnya guru untuk melihat data hasil 

klasifikasi calon siswa yang akan mengikuti lomba Olimpiade Sains. 

2. Mempelajari tentang Metode Simple Additive Weighting dan Weighted 

Product 

3. Membantu penelitian setelahnya sebagai referensi yang berkaitan 

terhadap penelitian yang berhubungan dengan metode Simple Additive 

Weighting dan Weighted Product. 

 

1.6.   Batasan Masalah 

Agar penulisan karya ilmiah ini tidak lepas dari latar belakang dan rumusan 

masalah, maka penulis membuat batasan masalah sebagai berikut:  

1. Data yang digunakan merupakan data real yang didapat dari SMA Negeri 1 

Madang Suku I dalam periode satu tahun dengan rentan waktu 3 tahun 

terakhir (2018 - 2021). 

2. Kriteria yang digunakan untuk pemilihan calon peserta Olimpiade Sains 

yaitu Kelas, Nilai Akademik, Nilai Test Kimia, Nilai Test Fisika, Nilai Test 

Matematika, Nilai Test Biologi, dan Nilai Psikotes. 

  



 

 

 

1.7.   Sistematis Penulisan 

Penulisan laporan ini dibuat berdasarkan sistematika penulisan laporan yang 

terdiri dari lima bab dan memiliki uraian sebagai berikut: 

 

BAB I PENDAHULUAN 

Pada bab ini dijelaskan mengenai latar belakang, rumusan masalah, tujuan 

dan manfaat kerja praktik, batasan masalah, serta sistematika penulisan. 

 

BAB II KAJIAN LITERATUR 

Pada bab ini akan di bahas dasar-dasar teori yang digunakan dalam penelitian, 

seperti definisi Sistem pendukung keputusan, Klasifikasi, Simple Additive 

Weighting dan Weighted Product, serta beberapa kajian literatur mengenai 

penelitian lain yang relevan pada penelitian ini. 

 

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

Pada bab ini akan dibahas mengenai tahapan yang akan dilaksanakan pada 

penelitian ini. Masing-masing rencana tahapan penelitian dideskripsikan dengan 

rinci dengan mengacu pada suatu kerangka kerja. Di akhir bab ini berisi 

perancangan manajemen proyek pada pelaksanaan penelitian. 

  



 

 
 

 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Bab ini membahas perancangan dan lingkungan imolementasi, berupa 

analisis dari sistem seleksi siswa olimpiade sains SMA Negeri 1 Madang Suku I 

serta perancangan perangkat lunak yang akan digunakan agar sistem seleksi siswa 

olimpiade sains SMA Negeri 1 Madang Suku I berjalan dengan baik yang akan 

digunakan sebagai alat penelitian. 

 

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

Bab ini membahas implementasi hasil analisis dan perancangan sebelumnya. 

Hasil analisis berupa kesimpulan yang dapat diambil dari hasil penelitian. 

Lakukan pengujian perangkat lunak dan pengujian data penelitian. 

 

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini memuat semua kesimpulan dari uraian yang telah dibahas 

sebelumnya, dan saran-saran yang diharapkan dapat bermanfaat untuk 

pengembangan penelitian selanjutnya. 

1.8.   Kesimpulan 

Terdapat enam bab yang akan dibahas dalam penelitian ini. Bab 1 membahas 

tentang gagasan dasar yang diajukan mengenai penyeleksian calon siswa 

olimpiade sains dengan menggunakan algoritma SAW dan WP. Hal ini penting 

untuk memahami konsep dasar tentang penelitian yang akan dikerjakan. Latar 



 

 

belakang masalah dibahas pada bagian 1.2. Pernyataan masalah telah dijelaskan 

sehingga solusi untuk memecahkan masalah dapat diidentifikasi, Selain itu, 

terdapat tiga tujuan yang ingin dicapai dalam mencapai tujuan penelitian. Ruang 

lingkup penelitian ini juga diberikan dengan jelas, Pada bagian akhir, berisi alasan 

mengapa penting untuk melakukan penelitian ini.  

Bab 2 akan membahas kajian literatur yang berkaitan dengan penelitian. Bab 

3 berisi tentang metodologi penelitian keseluruhan untuk merinci kerangka 

penelitian dan untuk mengembangkan sistem. Bab 4 melanjutkan tahapan 

penelitian ini yaitu memberikan gambaran tentang bagaimana perangkat lunak 

dikembangkan sehingga dapat memberikan hasil dan analisis yang akurat seperti 

yang akan diuji pada Bab 5 di bagian akhir yaitu Bab 6 merupakan kesimpulan 

dari penelitian yang diusulkan, juga menerima saran dari semua pihak terkait 

dengan penelitian ini sehingga dapat ditingkatkan dan dikembangkan lebih lanjut. 
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