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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Kemajuan teknologi telah banyak menunjukkan dampak yang begitu besar 

bagi kehidupan. Tentunya kemajuan ini memberikan perubahan kepada setiap 

sektor kehidupan umat manusia dimasa mendatang contohnya adalah yayasan 

pendidikan. Karena itulah suatu yayasan pendidikan dituntut untuk dapat 

menerapkan teknologi dimana dapat memudahkan proses berjalannya suatu 

informasi. 

Komputerisasi Akuntansi adalah suatu sistem akuntansi dimana komputer 

sebagai  teknologi untuk menjalankan sistem aplikasi yang akan digunakan serta 

dapat mengolah proses transaksi akuntansi dalam sebuah yayasan pendidikan. 

Oleh karena itu komputer sangat dibutuhkan dalam mengolah serta menyimpan 

data dengan mudah. Perubahan  ini tentunya dapat mengubah persepsi nilai yang 

ada di pada masyarakat. 

TK Alvino Kota Palembang yang beralamatkan di Jalan Nungcik 

Perumahan Pasundan Blok D.2 Rt. 29 Rw. 06 Kelurahan Kalidoni Kecamatan 

Kalidoni Kota Palembang Sumatra Selatan merupakan Yayasan yang bergerak 

dibidang pendidikan kanak-kanak. TK ini didirikan oleh Ibu Nuraida sebagai 

pemilik sekaligus kepala sekolah dari Yayasan ini. Dalam bidang pendataan 

transaski cicilan SPP pada TK alvino masih menggunakan sistem lama yaitu 

dengan mencatat pembayaran di kartu iuran serta buku, kartu iuran sendiri 

dipegang oleh setiap wali murid sedangkan buku merupakan  pendataan yang di 



 

pegang oleh pihak administrasi  yayasan. Kartu iuran  ini hanya berfungsi sebagai 

pendataan cicilan SPP perbulan. Cara ini dapat menimbulkan kecerobohan seperti 

kartu iuran  yang  hilang, karena jika kartu ini hilang maka proses dari 

perhitungan atau pencatatan akan menimbulkan salah paham antara para orang tua 

dan pihak administrasi karena masih menggunakan sistem yang manual. Dan 

nantinya kartu ini akan dikumpulkan kepada pihak  yayasan sebagai bukti 

pembayaran dan menjadi salah satu syarat ketika akan menyelesaikan masa studi 

di yayasan tersebut. Permasalahan yang lainnya adalah proses pencatatan dan 

penyimpanan data yang masih manual akan menyebabkan terjadinya penumpukan 

berkas yang dapat menyebabkan kerusakan pada laporan pencatatan serta 

pencarian yang memakan waktu. Untuk mendukung aktivitas tersebut  dibutuhkan 

aplikasi sistem pembayaran yang bertujuan agar mempermudah proses pendataan 

maunpun proses transaksi pembayaran cicilan SPP perbulannya. Oleh karena itu, 

penulis mengangkat sebuah judul “APLIKASI PEMBAYARAN DENGAN 

MENGGUNAKAN METODE CICILAN BERBASIS WEB PADA TK 

ALVINO KOTA PALEMBANG”. 

1.2  Tujuan 

 Adapun tujuan dari penyusunan Projek Akhir ini adalah untuk membuat 

Aplikasi Sistem Pembayaran dengan Menggunakan Metode Cicilan Berbasis Web 

pada TK Alvino Kota Palembang. Aplikasi yang akan dibuat menggunakan 

bahasa pemrogramman PHP dan Database Mysql. 



 

1.3  Manfaat 

 Adapun manfaat yang diharapkan dari penyusunan Projek  ini adalah : 

1. Mempermudah pencatatan transaksi pembayaran cicilan SPP pada 

Yayasan TK Alvino Kota Palembang. 

2. Dapat menjadi acuan bagi penulis dalam mengembangkan sistem 

pembayaran ditempat lain. 

3. Menghindari penumpukan berkas dan kerusakan berkas atau buku di 

kantor. 

1.4 Batasan Masalah 

 Batasan masalah yang digunakan adalah untuk membatasi suatu 

permasalahan agar nantinya tidak keluar dari konteks permasalahan yang ada. 

Maka dari itu penulis membatasi masalah ruang lingkup permasalahan. 

1. Proses hanya meliputi pengolahan pencatatan dan transaksi 

pembayaran SPP pada Tk Alvino Kota Palembang. 

2. Output yang dihasilkan dari aplikasi ini berupa pembayaran  

SPPdengan metode cicilan. 

1.5 Metodologi Penelitian 

1.5.1  Waktu dan Tempat Penelitian 

1. Waktu 

Lama waktu pelaksanaan penelitian selama 3 bulan dimulai dari bulan 

Januari – Maret 2022. 



 

2. Tempat Penelitian 

Penelitian ini dilaksanakan di TK Alvino Kota Palembang yang 

beralamtkan di Jl. Nungcik  Perumahan Permai Blok D.2 Rt. 29 Rw. 06 

Kelurahan Kalidoni Kota Palembang Sumatrea Selatan. 

1.5.2 Metodologi Pengumpulan Data 

 Ada dua jenis metode pengumpulan data, data primer dan data sekunder. 

Data primer adalah data yang berjalan langsung dari tempat penelitian ke 

lapangan dan dikumpulkan serta diolah sendiri oleh pembuatnya, dan data 

sekunder adalah data yang diperoleh secara tidak langsung dari situs atau lembaga 

penelitian. Dalam survei ini, metode survei yang dilakukan penulis adalah sebagai 

berikut : 

1. Data Primer 

 Data Primer di dapatkan langsung oleh penulis secara langsung dari 

tempat penelitian dengan menggunakan metode antara lain : 

1. Wawancara 

Penulis melakukan penelitian langsung dengan melakukan wawancara 

kepada pihak Yayasan TK Alvino yang bernama Ibu Nuraida, 

S.Pd.,AUd selaku pemilik dan kepala sekolah dari yayasan terutama 

kepada pihak bendahara yang bernama Ibu Dewi Indrayani,S.H. 

2. Observasi 



 

Metode Observasi merupakan metode dimana penulis melakukan 

pengamatan secara langsung kepada objek penelitian untuk melihat 

situasi di tempat penelitian. 

3. Dokumentasi 

Penulis melakukan metode dokumentasi dengan cara 

mendokumentasikan data informasi yang diperlukan sebagai acuan 

bahan penelitian. 

4. Studi Kepustakaan 

Studi kepustakaan adalah penelitian dengan mendapatkan informasi 

yang diperoleh dari buku-buku, karya tulis ilmiah, tesis, internet dan 

sumber lainnya.  

2.  Data Sekunder 

 Data sekunder adalah sumber data yang peneliti terima secara tidak 

langsung melalui media perantara. Artinya peneliti bertindak sebagai pihak kedua 

karena peneliti tidak menerima secara langsung, melainkan data tambahan. 

1.5.3 Metode Pengembangan Sistem 

 Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah metode waterfall 

dimana metode ini mengembangkan perangkat lunak secara berurutan meliputi 

perencanaan, pemodelan, implementasi dan pengujian. 

 Adapun tahap-tahap dalam merancang dan mengembangkan aplikasi 

sebagai berikut : 

 



 

1. Analisis 

 Analisis ini adalah tahap awal pengembangan program yang terdiri dari 

fase berjalan dan dari menu, di mana diperlukan untuk sistem informasi 

pemrosesan pembayaran metode cicilan pada TK Alvino. Pengumpulan data 

meliputi wawancara, observasi, dokumentasi, dan studi kepustakaan. Penganalisis 

akan mencari infromasi sebanyak-banyaknya dari pengguna sehingga aplikasi 

yang seperti apa yang dibutuhkan oleh pengguna. 

 Pada tahap ini akan menghasilkan sebuah dokumen atau data yang akan 

menjadi acuan dan berhubungan dengan apa yang diinginkan oleh pengguna 

dalam proses pembuatan aplikasi sistem. 

2. Perancangan 

 Proses ini menjadi syarat penting dalam perancangan perangkat lunak 

sebelum dibuat coding. Dimana pada tahapan ini bertujuan membuat desain atau 

rancangan dari  analisis yang telah dilakukan pada tahap analisis sesuai kebutuhan 

instansi pendidikan. 

3. Implementasi dan Pengujian  

 Implementasi merupakan tindakan melaksanakan rancangan yang telah di 

rancang agar siap di operasikan. Implementasi di laksanakan oleh programmer 

yang akan mewujudkan perancangan yang telah di desain. Setelah pengkodean 

maka akan dilakukan testing atau pengujian terhapat sistem yang telah dibuat, 

tujuan dari pengujian ini adalah agar dapat melihat kesalahan pada sistem dan 

akan diperbaiki menjadi lebih baik. 



 

1.5.4 Alat dan Bahan yang Digunakan 

1. Hardware : 

 Device name  : DESKTOP-MQ0IIOV 

Processor  : Intel(R) Celeron(R) CPU  N3050  @ 1.60GHz   

1.60 GHz 

Installed RAM  : 2,00 GB 

Device ID  : AC2E2933-7B1B-44A4-8411-10947E8050F9 

Product ID  : 00326-10000-00000-AA117 

System type  : 64-bit operating system, x64-based processor 

Pen and touch  : No pen or touch input is available for this display 

2. Software : 

 Windows 10 Home 

 Mysql, Xampp 

 Sublime Text 3
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