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ABSTRAK 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuktikan Pengaruh Penggunaan 

Media Quizizz terhadap Motivasi Belajar Mahasiswa Program Studi Pendidikan 

Ekonomi Universitas Sriwijaya Tahun Akademik 2019. Jenis penelitian ini 

menggunakan ex post facto. Sampel dalam penelitian ini adalah mahasiswa 

Program Studi Pendidikan Ekonomi Universitas Sriwijaya Tahun Akademik 2019 

yang berjumlah 66 mahasiswa yang terdiri dari kelas Indralaya dan kelas 

Palembang. Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini yaitu angket dan 

dokumentasi. Teknik analisis data menggunakan uji normalitas, uji homogenitas, 

uji linearitas regresi sederhana, dan uji hipotesis. Berdasarkan hasil penelitian, 

dapat disimpulkan bahwa ada pengaruh penggunaan media Quizizz terhadap 

motivasi belajar mahasiswa Program Studi Pendidikan Ekonomi Universitas 

Sriwijaya Tahun Akademik 2019. Hal tersebut dapat dilihat dari uji t yang 

diperoleh thitung 82,17 > ttabel 1,997 maka dapat disimpulkan bahwa Ha diterima 

dan Ho ditolak. Berdasarkan hasil perhitungan pengujian determinan diperoleh 

hasil sebesar 99,06% ini berarti variabel X memengaruhi variabel Y dan sisanya  

sebesar 0,94% dipengaruhi variabel lain. Diharapkan dengan penggunaan media 

Quizizz menjadi bahan penilaian dalam proses pembelajaran dan mahasiswa lebih 

termotivasi lagi dalam belajar. 

Kata-kata kunci : Media Quizizz, Motivasi Belajar 
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ABSTRACT 

The purpose of this study was to prove the effect of using Quizizz Media on 

Student Motivation of the Economic Education Study Program of Sriwijaya 

University in the 2019 Academic Year. This type of research used Ex Post Facto. 

The sample in this study were students of the Sriwijaya University Economic 

Education Study Program in the 2019 Academic Year, totaling 66 students 

consisting of the Indralaya class students and the Palembang class students. Data 

collection techniques in this study are questionnaires and documentation. The 

data analysis technique used normality test, homogeneity test, simple regression 

linearity test, and hypothesis testing. Based on the results of the study, it can be 

concluded that there is an effect of using Quizizz media on the learning motivation 

of students of the Sriwijaya University Economics Education Study Program in 

the 2019 Academic Year. This result can be seen from the T-test obtained tcount 

82.17 > ttable 1.997, it can be concluded that Ha is accepted and Ho is rejected. 

Based on the results of the calculation of the determinant test, the result is 

99.06%, this means that the X variable affects the Y variable and the remaining 

0.94% is influenced by other variables. It is hoped that the use of Quizizz media 

can be used as an assessment material in the learning process and students 

getting more motivated in learning. 

Keywords : Quizizz Media, Learning Motivation 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1  Latar Belakang Masalah 

Pendidikan adalah salah satu langkah untuk meningkatkan kualitas sumber 

daya manusia (SDM) sebab memegang peranan utama dalam menggerakkan 

pertumbuhan ekonomi untuk  kemajuan suatu bangsa dan negara disegala aspek. 

Pendidikan juga sebagai proses belajar manusia untuk membentuk nilai-nilai 

karakter yang ada dalam diri masing-masing. Seperti yang dinyatakan dalam 

Undang-undang Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem 

Pendidikan Nasional bahwa :  

       Pasal 1: Pendidikan adalah sebuah usaha sadar dan terencana untuk 

mewujudkan  suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik 

secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan 

spiritual-keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak 

mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa, 

dan negara. 

Melalui kegiatan pendidikan inilah diharapkan mampu mendorong untuk 

meningkatkan dan mengembangkan kualitas pendidikan terhadap sumber daya 

manusia agar dapat mengembangkan potensi diri dalam menghadapi 

perkembangan zaman. 

Indonesia saat ini tengah terdampak wabah virus covid-19, yang mana 

tidak hanya Negara Indonesia saja yang terkena dampaknya melainkan juga 

seluruh dunia. Mewabahnya dampak virus covid-19 tersebut membuat seluruh 

kegiatan masyarakat dikurangi untuk mencegahnya penularan virus covid-19. 

Termasuk juga salah satunya kegiatan proses belajar mengajar yang harus 

dilakukan dengan sistem pembelajaran jarak jauh (daring). Karena adanya 

perubahan tersebut membuat pendidik, baik guru maupun dosen harus lebih 

kreatif dalam memilih dan memberikan media pembelajaran yang berbasis 

teknologi yang nyaman dan mudah dimengerti oleh siswa maupun mahasiswa 

karena pembelajaran dilakukan secara daring. 



Universitas Sriwijaya 

 

2 

 

Adanya sistem pembelajaran jarak jauh (daring) mengubah sistem belajar 

peserta didik yang memberi dampak, baik itu dampak positif maupun negatif. 

Dampak positif yang dirasakan adalah pembelajaran yang fleksibel, materi yang 

mudah diakses dimana pun berada dan juga hemat waktu. Sedangkan dampak 

negatif dari sistem pembelajaran jarak jauh (daring) ini adalah koneksi internet 

yang tidak stabil, kurangnya semangat mahasiswa dalam mengikuti pembelajaran, 

mahasiswa kurang paham terhadap materi yang diberikan, keterbatasan fasilitas 

dalam pembelajaran daring dan kuota internet yang mahal (Adi, 2021). 

Pembelajaran daring memiliki beberapa faktor terhadap keberhasilan peserta 

didik yaitu dari faktor internal dan juga faktor eksternal. Faktor internal 

merupakan faktor yang ada dalam diri seseorang seperti kemampuan yang 

dimiliki baik dari tingkat kecerdasan maupun kemauan dari setiap individu, 

kebiasaan yang dilakukan peserta didik dalam belajar, motivasi belajar dan minat 

belajar, serta rasa kecemasan peserta didik dalam belajar. Faktor eksternal 

meliputi lingkungan keluarga, lingkungan sekolah, dan juga lingkungan 

masyarakat (Lestari, 2017).  

Motivasi merupakan pergerakan yang ada dalam diri seseorang sehingga 

terdorong untuk melakukan perbuatan atau tindakan karena ingin mencapai suatu 

tujuan tertentu. Menurut (Rafika, 2021) motivasi terjadi karena adanya dorongan 

mental dalam diri seseorang yang dapat menggerakkan serta mengarahkan  

seseorang untuk bersikap dan bertindak untuk mencapai tujuan tertentu. 

Seseorang yang termotivasi dalam belajar pastinya akan membawa dampak yang 

baik dalam proses pembelajaran, saat seseorang senang dan nyaman dalam belajar 

hal tersebut merupakan adanya motivasi dalam dirinya. Saat seseorang nyaman 

dalam belajar banyak faktor yang mempengaruhinya baik dari tujuannya yang 

ingin dicapainya, penjelasan guru atau dosen terhadap materi yang mudah 

dimengerti, maupun strategi dan media pembelajaran yang diberikan oleh guru 

maupun dosen. 

Saat proses pembelajaran sangat diperlukan untuk menciptakan suasana 

belajar yang kreatif dan menyenangkan serta menumbuhkan minat belajar siswa 

maupun mahasiswa. Maka diperlukan adanya media pembelajaran untuk 
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menunjang proses belajar siswa maupun mahasiswa. Media pembelajaran 

merupakan suatu komponen yang sangat penting untuk keberhasilan suatu 

pembelajaran. Media disini sebagai penyalur sarana dan alat bantu dalam 

menyampaikan materi pembelajaran. Saat ini sudah banyak berkembang pesat 

media pembelajaran berbasis internet tersebar, mulai dari Kahoot!, Edmodo, E – 

Learning, Classroom, Quizizz, E – mail, Word Wall, Quipper dan lain sebagainya. 

Pemanfaatan media pembelajaran yang kreatif, efektif, efisien, dan inovatif sangat 

dibutuhkan di masa pandemi ini mengingat sistem pembelajaran dilakukan jarak 

jauh. Untuk pemanfaatan media pembelajaran tersebut harus didukung dengan 

berbasis teknologi digital untuk dapat meningkatkan semangat dan motivasi 

belajar siswa. 

Quizizz merupakan salah satu media pembelajaran yang dapat 

diimplementasikan sebagai kuis interaktif yang dilakukan oleh tenaga pendidik. 

Cahyani Amildah Citra & Brillian Rosy (2020) mengemukakan Aplikasi 

pendidikan Quizizz berbasis game diterapkan oleh pendidik dalam kegiatan 

pembelajaran untuk media evaluasi pembelajaran yang tidak membosankan agar 

dapat menjadi lebih menarik bagi siswa. Quizizz merupakan suatu aplikasi yang 

cocok digunakan untuk mahasiswa dalam melakukan evaluasi pembelajaran 

karena dapat membangun pembelajaran yang komunikatif dan interaktif, sesama 

teman dapat mengerjakan kuis secara bersamaan dan diakhir kuis dapat diketahui 

ranking yang dapat menjawab pertanyaan. Melalui aplikasi tersebut dapat menarik 

perhatian mahasiswa dalam belajar  karena dengan adanya aplikasi Quizizz dapat 

mempermudah mahasiswa dalam menyerap dan memahami materi dalam 

pembelajaran daring sehingga dapat meningkatkan motivasi belajar. 

Penelitian terdahulu yang dilakukan oleh (Aini, 2019) menunjukkan 

bahwa penggunaan Quizizz dapat menjadi alternatif media pembelajaran yang 

kreatif, inovatif dan menyenangkan sehingga dapat meningkatkan motivasi belajar 

peserta didik menjadi lebih baik. 

Penelitian yang sudah dilakukan oleh (Astuti, 2022) dengan judul 

penelitian “Pengaruh Penggunaan Media  Quizizz terhadap Motivasi Belajar 

Peserta Didik Pada Mata Pelajaran Ekonomi Di SMA Negeri 10 Palembang” 
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dengan hasil penelitian bahwa ada pengaruh penggunaan media Quizizz terhadap 

motivasi belajar siswa, dengan pengaruh variabel X terhadap variabel Y sebesar 

46% sedangkan 54% dipengaruhi oleh variabel lain. 

Penelitian lainnya yang telah dilakukan oleh (Panggabean & Harahap, 

2020) menunjukkan bahwa dalam penggunaan media Quizizz berkontribusi lebih 

baik untuk kuis interaktif dibandingkan dengan tidak menggunakan media. 

Berdasarkan wawancara tidak terstruktur yang dilakukan oleh peneliti 

pada beberapa mahasiswa Program Studi Pendidikan Ekonomi Tahun Akademik 

2019 didapatkan hasil 8 dari 10 mahasiswa bahwa saat proses pembelajaran sudah 

menggunakan media. Berdasarkan informasi yang diperoleh peneliti saat 

wawancara, mahasiswa memiliki motivasi belajar yang rendah ketika 

pembelajaran tidak menggunakan media pembelajaran, selain itu masih ada 

mahasiswa yang tidak secara aktif saat proses pembelajaran, merasa bosan dan 

kurang konsentrasi saat proses pembelajaran. Selain itu, motivasi belajar 

mahasiswa rendah ketika keterbatasan sarana dan prasarana yang mendukung saat 

proses pembelajaran daring seperti fasilitas laptop, handphone dan jaringan 

internet yang tidak stabil. Akibatnya proses pembelajaran menjadi kurang efektif 

bagi mahasiswa. Oleh karena itu, peneliti ingin melihat seberapa besar pengaruh 

penggunaan media Quizizz sebagai motivasi belajar mahasiswa. 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan peneliti tertarik 

melakukan penelitian yang berjudul “Pengaruh Penggunaan Media Quizizz 

Ditinjau dari Motivasi Belajar Mahasiswa Program Studi Pendidikan 

Ekonomi Universitas Sriwijaya Tahun Akademik 2019”. 

 

1.2  Permasalahan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, yang menjadi 

permasalahan dalam penelitian ini adalah “Apakah Ada Pengaruh Penggunaan 

Media Quizizz Terhadap Motivasi Belajar Mahasiswa Program Studi Pendidikan 

Ekonomi Universitas Sriwijaya Tahun Akademik 2019?” 
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1.3 Tujuan Penelitian  

Sesuai dengan rumusan masalah di atas, maka tujuan dari penelitian ini 

yaitu untuk membuktikan pengaruh penggunaan media Quizizz terhadap motivasi 

belajar mahasiswa Program Studi Pendidikan Ekonomi Universitas Sriwijaya 

tahun akademik 2019. 

 

1.4 Manfaat Hasil Penelitian 

Penelitian ini dilakukan agar peneliti berharap dapat memberikan manfaat 

sebagai berikut: 

a. Bagi Universitas Sriwijaya  

Diharapkan dengan adanya penelitian ini dapat memberikan 

informasi serta dapat dijadikan pengembangan ke penelitian selanjutnya. 

Dan juga dapat dijadikan sebagai kepustakaan terkait dengan penggunaan 

aplikasi Quizizz. 

b. Bagi Dosen 

Diharapkan dengan adanya penelitian ini dapat membuat bahan 

referensi dosen untuk melakukan pembelajaran yang kreatif dan inovatif. 

c. Bagi Mahasiswa 

Diharapkan dengan adanya penelitian ini, mahasiswa diharapkan 

dapat mengikuti pembelajaran yang efektif secara daring dan juga dapat 

membantu mahasiswa dalam menambah semangat dan minat belajarnya. 
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