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Pengaruh Penggunaan Media Interaktif Berbasis Articulate Storyline
Terhadap Kemampuan Berpikir Kritis Peserta Didik SMA Negeri 3 Bungo

Oleh
M. Alif Al Ghifari
Pembimbing: Sulkipani, S.Pd., M.Pd.
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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media intraktif
berbasis articulate storyline terhadap kemampuan berpikir kritis peserta didik
SMA Negeri 3 Bungo. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan
metode kuasi eksperimen yang terdiri dari kelas eksperimen dan kelas kontrol.
Populasi dalam penelitian ini berjumlah 250 peserta didik, sampel penelitian
menggunakan teknik Probability Sampling jenis Simple Random Sampling dengan
jumlah total sampel adalah 62 peserta didik. Teknik pengumpulan data penelitian
dilakukan melalui dokumentasi, tes, dan angket. Berdasarkan hasil penelitian
dapat disimpulkan bahwa penggunaan media interaktif berbasis articulate
storyline berpengaruh terhadap kemampuan berpikir kritis peserta didik. Hal
tersebut terbukti dari hasil uji hipotesis menggunakan uji paired t-test dengan
bantuan SPSS 25 didapatkan nilai sigifikan sebesar 0,00 dengan nilai (o)) sebesar
0,05. Dengan demikian hasil yang diperoleh adalah sig. < a (0,00 < 0,05) maka
dapat keputussan yang diambil HO ditolak dan Ha diterima. Dengan demikian
dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan dari penggunaan
media interaktif berbasis articulate storyline terhadap kemapuan berpikir Kkritis
peserta didik SMA Negeri 3 Bungo.

Kata Kunci: Media Interaktif, Articulate Storyline, Kemampuan Berpikir Kritis
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The Effect of the Use of Articulate Storyline-Based Interactive Media on the
Critical Thinking Skills of Students at SMA Negeri 3 Bungo

By
M. Alif Al Ghifari
Advisor: Sulkipani, S.Pd., M.Pd.
Program Study: Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan

ABSTRACT

This study aims to determine the effect of using articulate storyline-based
interactive media on students' critical thinking skills at SMA Negeri 3 Bungo.
This study uses a quantitative approach with a quasi-experimental method
consisting of an experimental class and a control class. The population in this
study amounted to 250 students, the research sample used the Simple Random
Sampling Probability Sampling technique with a total sample of 62 students.
Research data collection techniques were carried out through documentation,
tests, and questionnaires. Based on the results of the study, it can be concluded
that the use of interactive media based on articulate storylines affects students'
critical thinking skills. This is proven by the results of hypothesis testing using a
paired t-test with the help of SPSS 25, a significant value of 0.00 is obtained with
a value (o)) of 0.05. Thus the results obtained are sig. < a (0.00 < 0.05) then it can
be concluded that HO is rejected and Ha is accepted. Thus, it can be concluded
that there is a significant effect of the use of interactive media based on articulate
storylines on the critical thinking skills of students at SMA Negeri 3 Bungo.

Keywords: Interactive Media, Articulate Storyline, Critical Thinking Skills
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan merupakan suatu proses kegiatan sebagai usaha untuk
menciptakan proses pembelajaran yang baik dan mempengaruhi peserta didik
agar mampu mengembangkan potensi diri yang dimiliki dan menciptakan
perubahan positif dalam diri peserta didik. Berdasarkan pada pasal 1 Undang-
Undang No. 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional yang berbunyi:

“Pendidikan merupakan usaha sadar dan terencana untuk
mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik
secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan
spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak

mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa
dan negara”.

Berdasarkan isi peraturan di atas maka dapat ketahui bahwa pendidikan
merupakan sebuah usaha yang dapat digunakan dalam meningkatkan dan

membangun peserta didik menuju ke arah yang positif dan berkualitas.

Kualitas peserta didik dapat disiapkan menjadi baik melalui pendidikan.
Dalam proses pendidikan potensi yang terdapat di dalam diri peserta didik dapat
dikembangkan ke arah yang positif. Pelaksanaan kegiatan dalam menyampaikan
materi kepada peserta didik dapat dilakukan dengan bantuan alat berupa media
pembelajaran. Hal tersebut sesuai dengan Peraturan Menteri Pendidikan dan
Kebudayaan No. 22 Tahun 2016 tentang Standar Proses Pendidikan Dasar dan
Menengah, pada BAB lll, bagian Rencana Pelaksanaan Pembelajaran, huruf |
yang menyatakan bahwa media pembelajaran berupa alat bantu proses
pembelajaran untuk menyampaikan materi pelajaran. Media pembelajaran
merupakan hal yang penting dalam menunjang kegiatan pembelajaran yang
berjalan dengan adanya interaksi, inspirasi, suasana yang menyenangkan,
menantang, pembelajaran yang efisien, dan memicu peserta didik untuk aktif

berpartisipasi, serta mencapai tujuan pembelajaran secara maksimal.
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Teknologi dan informasi dewasa ini mengalami perkembangan yang
begitu pesat. Dengan adanya perkembangan teknologi memberikan manfaat
kepada manusia sehingga aktivitas menjadi lebih mudah. Perkembangan
teknologi tersebut berdampak juga dalam dunia pendidikan. Perkembangan
teknologi harus mampu meningkatkan kualitas peserta didik. Menurut
Anggraeni,dkk dalam Zulhelmi,dkk (2017) dengan adanya perkembangan ilmu
pengetahuan dan teknolgi dewasa ini, dalam dunia pendidikan potensi yang ada
dalam diri para peserta didik harus dapat dikembangkan. Dalam pendidikan
terdapat istilah media pembelajaran dan teknologi pendidikan. Menurut
Januszewski dan Molenda dalam Arsyad (2014:10) teknologi pendidikan
merupakan sebuah kajian dan praktik guna memfasilitasi belajar dan
meningkatkan Kinerja dengan cara membuat, memakai, dan mengelola proses
serta sumber teknologi yang sesuai. Oleh karena itu, berangkat dari
perkembangan teknologi pendidikan maka tercipta media pembelajaran dalam

proses pembelajaran.

Media pembelajaran menurut Hasanah,dkk (2019) merupakan seluruh
alat pengajaran yang dipakai guna membantu dalam penyampaian materi
pelajaran dalam kegiatan belajar mengajar sehingga tujuan pembelajaran yang
telah ditentukan dapat dicapai dengan mudah serta pesan dan informasi dapat
disajikan dengan jelas sehingga dapat memperlancar proses pembelajaran dan
meningkatkan hasil belajar peserta didik. Sedangkan menurut Arsyad (2014:1)
media pembelajaran segala sesuatu yang bisa digunakan dalam proses
penyampaian pesan atau informasi dalam kegiatan pembelajaran sehingga
mampu membangun perhatian dan minat belajar peserta didik. Pendapat lain
disampaikan oleh Umam (2018) bahwa media pembelajaran dapat menanamkan
kemampuan-kemampuan peserta didik pada kegiatan pembelajaran yaitu
kemampuan berpikir kritis. Dari pendapat diatas, dapat disimpulkan bahwa
media pembelajaran merupakan fasilitas yang dimanfaatkan guna membantu
dalam penyampaian materi pembelajaran secara jelas kepada peserta didik guna
mencapai tujuan pembelajaran, serta dapat meningkatkan hasil belajar, minat

belajar, serta kemampuan berpikir kritis peserta didik. Untuk menunjang proses
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pembelajaran guru perlu memilih media pembelajaran yang sesuai dan efektif
agar materi pembelajaran tersampaikan kepada peserta didik dan meningkatkan

hasil belajar, minat belajar, serta kemampuan berpikir kritis peserta didik.

Menurut Tinio dalam Hendi dkk (2020) menyatakan bahwa berpikir
kritis berhubungan dengan kemampuan dalam mengidentifikasi, menganalisis,
serta memecahkan suatu masalah dengan cara kreatif dan berpikir secara logika
yang menghasilkan pertimbangan serta keputusan yang benar. Selanjutnya
Petter dalam Hendi dkk (2020) berpendapat bahwa berpikir kritis berpusat pada
pemikiran yang masuk akal dan reflektif yang dapat menggapai penetapan
keputusan. Dalam hal ini pemecahan suatu masalah dan pengambilan keputusan
dilakukan dengan berdasarkan pertimbangan yang logis dan reflektif sehingga
solusi dalam menyelesaikan suatu masalah tepat dan benar. Pendapat
selanjutnya disampaikan oleh Elaine Johnson dalam Umam (2018) berpikir
kritis ialah suatu proses yang memiliki arah dan jelas dalam kegiatan mental,
meliputi memecahkan masalah, mengambil keputusan, membujuk, menganalisis
asumsi, serta melakukan penelitian ilmiah.  Kemampuan berpikir Kkritis
merupakan suatu kemampuan yang terdapat dalam masing-masing individu
yang digunakan dalam menyelesaikan suatu masalah mulai dari menidentifikasi,
menganalisis, hingga mendapatkan solusi dan keputusan dalam penyelesaian
suatu masalah dengan dasar yang logis dan reflektif.

Dalam kegiatan pembelajaran kemampuan berpikir kritis peserta didik
dapat dipengaruhi melalui penggunaan media pembelajaran yang sesuai.
Menurut Hasnunidah dalam Hendi,dkk (2020) menyatakan bahwa kemampuan
guru ketika memilih media pembelajaran yang tepat merupakan sebuah faktor
yang dapat menentukan kesuksesan pengembangan keterampilan berpikir Kkritis
peserta didik. Sejalan dengan pendapat dari Mayer dalam Hendi,dkk (2020)
yang menyatakan bahwa kemampuan berpikir kritis peserta didik dapat
dikembangkan melalui penggunaan media pembelajaran yang tepat. Dengan
demikian guru perlu memiliki kemampuan dalam memilih media pembelajaran

yang tepat guna mengembangkan kemampuan berpikir kritis peserta didik.
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Media interaktif berbasis articulate storyline merupakan salah satu
media yang dapat digunakan oleh guru sebagai media pembelajaran dalam
proses kegiatan belajar mengajar. Menurut Darmawan dalam Hasanah,dkk
(2019) Media articulate storyline dapat digunakan sebagai media dalam
penyampaian materi pembelajaran kepada peserta didik yang berbentuk e-
learning. Selanjutnya menurut Kurniawan dalam Hasanah,dkk (2019) Articulate
digunakan dalam melakukan presentasi informasi sesuai dengan tujuan dari
pengguna. Dalam membuat presentasi kemampuan yang dimiliki seperti teknis

dan seni dapat dikolaborasikan sehingga menghasilkan presentasi yang menarik.

Dalam penelitian yang dilakukan oleh Evi Hasanah dkk (2019)
mendapatkan hasil bahwa penggunaan media pembelajaran articulate memberi
pengaruh terhadap kemampuan berpikir kreatif peserta didik. Kemudian dalam
penelitian lain yang dilakukan oleh Sri Setyaningsih dkk (2020) mendapatkan
hasil bahwa penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis articulate
storyline terhadap motivasi belajar dan hasil belajar IPS siswa kelas 1V SD.
Selanjutnya dalam penelitian yang dilakukan oleh Nufus Choirun Masruroh
(2021) dengan hasil penelitian yang menunjukkan bahwa terdapat pengaruh dari
penggunaan media pembelajaran interaktif articulate Storyline 3 terhadap

pemahaman IPA pada pembelajaran daring kelas VI MIN 2 Sidoarjo.

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan peneliti kepada salah satu
guru mata pelajaran PPKn di SMA Negeri 3 Bungo pada 12 April 2021,
diketahui bahwa guru lebih sering menggunakan media berupa papan tulis dan
menggunakan microsoft powerpoint dalam proses pembelajaran. Sedangkan
fasilitas yang tersedia disetiap kelas berupa proyektor sudah tersedia, sehingga
kurang memaksimalkan penggunaan fasilitas tersebut. Disampaikan juga bahwa
peserta didik mengeluh tidak memahami materi dengan baik, peserta didik
kurang berpartisipasi dan fokus selama dalam proses pembelajaran, dan kurang
dalam mengemukakan pendapat mengenai suatu permasalahan materi

pembelajaran.
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Oleh karena itu berdasakan pemaparan tersebut, dapat diketahui bahwa
partisipasi peserta didik yang kurang dan peserta didik tidak yang tidak. Maka
peneliti tertarik untuk melakukan penelitian mengenai “Pengaruh Penggunaan
Media Interaktif Berbasis Articulate Storyline Terhadap Kemampuan Berpikir
Kritis Peserta Didik SMA Negeri 3 Bungo”.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang di atas maka yang menjadi rumusan
masalah pada penelitian ini ialah bagaimana pengaruh penggunaan media
interaktif berbasis articulate storyline terhadap kemampuan berpikir kritis peserta
didik SMA Negeri 3 Bungo?.

1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang telah ditetapkan di atas maka yang
menjadi tujuan penelitian ini ialah untuk mengetahui pengaruh penggunaan media
interaktif berbasis articulate storyline terhadap kemampuan berpikir kritis peserta
didik SMA Negeri 3 Bungo.

1.4 Manfaat Penelitian
1.4.1 Secara Teoritis

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai
sumber pemikiran dan sumber rujukan informasi terkait pengaruh penggunaan
media interaktif berbasis articulate storyline terhadap kemampuan berpikir Kritis
peserta didik SMA Negeri 3 Bungo.

1.4.2 Secara Praktis

a. Bagi Guru

Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat sebagai bahan masukan bagi
guru dalam menggunakan media interaktif berbasis articulate storyline terhadap
kemampuan berpikir kritis peserta didik.
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b. Bagi Sekolah

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan pertimbangan bagi sekolah
dalam penggunaan media interaktif berbasis articulate storyline terhadap
kemampuan berpikir kritis peserta didik.

c. Bagi Peneliti

Penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan dan informasi sebagai
bekal bagi peneliti ketika menjadi guru dalam menentukan penggunaan media

pembelajaran yang dapat meningkatkan kemampuan berpikir Kritis peserta didik.
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