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ABSTRAK 

Penelitian yang dilakukan adalah penelitian dengan menggunakan metode 

penelitian dan pengembangan (Research and Development). Tujuan penelitian ini 

yaitu menghasilkan produk pengembangan berupa bahan ajar Elektronic Modul (E-

Modul) berbasis 3D Pageflip Professional dalam pembelajaran menceritakan 

kembali isi fabel siswa kelas VII SMP N 1 Sembawa. Metode yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah modifikasi metode penelitian dan pengembangan Borg 

dan Gall. Tahap-tahap yang dilakukan dalam penelitian ini yaitu pengumpulan 

informasi, desain produk, validasi ahli, revisi produk, dan uji coba produk. Uji 

validasi dilakukan oleh tiga ahli, yaitu ahli media, ahli materi, dan ahli bahasa. Hasil 

validasi ahli aspek media memperoleh nilai total 28 yang dipersentasekan menjadi 

87,5%  dengan kategori sangat valid dari jumlah skor keseluruhan 32.  Hasil 

validasi aspek materi memperoleh nilai total 34 yang dipersentasekan menjadi 

94,4% dengan kategori sangat valid dari jumlah keseluruhan skor 36. Hasil validasi 

aspek bahasa memperoleh nilai total 22 yang dipresentasekan menjajadi 91,6% 

dengan kategori sangat valid. Berdasarkan hasil validasi ahli, Elektronic Modul (e-

modul) berbasis 3D Pageflip Professional dalam pembelajaran menceritakan 

kembali isi fabel siswa kelas VII SMP N 1 Sembawa dikategorikan sangat valid. 

Kata-kata kunci: Pengembangan, Elektronic Modul, 3D Pageflip Professional, 

menceritakan kembali isi fabel. 
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1 SEMBAWA 

 

ABSTRACK 

The research method used in this paper is research and development. The purpose 

of this research is to produce a development product in the form of Professional 3D 

Pageflip-based Electronic Module (E-Modul) teaching materials used in learning 

to retell the contents of fables for seventh grade students of SMPN 1 Sembawa. The 

method used in this research is a modification of the research and development 

method of Borg and Gall. The stages carried out in this research; information 

gathering, product design, expert validation, product revision, and product testing. 

The validation test was carried out by three experts; media experts, materials 

experts, and linguists. The results of the media expert validation obtained a total 

score of 28 which was represented as 87.5% with a very valid category out of a 

total score of 32. The results of the material expert validation obtained a total score 

of 34 which was represented as 94.4% with a very valid category of the total score 

of 36. The results of the validation of linguists obtained a total value of 22 which 

was presented to be 91.6% with a very valid category. Based on the results of expert 

validation, the Professional 3D Pageflip-based Electronic Module (e-module) in 

learning to retell the fables of seventh grade students of SMPN 1 Sembawa is 

categorized as very valid. 

Keywords: Development, Electronic Module, 3D Pageflip Professional, retelling 

the content of fables 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Ilmu pengetahuan dan teknologi semakin berkembang dengan pesat 

dari masa ke masa. Perkembangan IPTEK ini didukung dengan terciptanya 

teknologi-teknologi baru sebagai tanda berkembangnya zaman. Di Indonesia, 

perkembangan IPTEK banyak digunakan dalam berbagai bidang, salah 

satunya bidang pendidikan. Pemanfaatan teknologi juga menuntut guru untuk 

memahami teknologi dan perkembangan yang sedang berlangsung demi 

menunjang proses pembelajaran.  

Pemanfaatan teknologi dalam pendidikan memiliki berbagai dampak 

positif bagi proses pembelajaran. Melalui teknologi, siswa dapat lebih mudah 

mendapatkan informasi. Pemanfaatan teknologi dalam pendidikan juga dapat 

membuat proses pembelajaran menjadi lebih menarik sehingga siswa tidak 

jenuh dan pembelajaran tidak monoton.  

Pada masa sekarang, siswa cenderung lebih suka menggunakan gadget 

dan internet untuk belajar dan mencari sumber informasi, hal ini berdampak 

pada keberadaan buku dan modul yang semakin ditinggalkan. Selain hal 

tersebut, bentuk buku dan modul yang menjenuhkan juga merupakan salah 

satu faktor yang membuat siswa tidak suka membaca buku. Selanjutnya, isi 

buku dan modul yang cenderung hanya penuh dengan tulisan juga membuat 

siswa cepat bosan membacanya. Menghadapi hal ini, guru perlu berinovasi 

menggunakan IPTEK guna menciptakan proses pembelajaran yang 

menyenangkan. Pemanfaatan IPTEK ini juga sangat memudahkan siswa dan 

guru dalam proses pembelajaran di masa pandemi Covid-19 seperti sekarang 

ini.  

Tahun ini, Indonesia sudah memasuki tahun kedua melakukan proses 

pembelajaran jarak jauh (PJJ) dikarenakan pandemi covid 19. PJJ 

mengharuskan siswa belajar dari rumah. Biasanya, proses belajar mengajar 

dilaksanakan dengan memanfaatkan website pendidikan seperti zoom, google 



 

classroom, dan google meeting. Meskipun demikian, sudah hampir dua bulan 

beberapa sekolah yang berada di zona kuning dan zona hijau sudah 

diperbolehkan melaksanakan pembelajaran tatap muka secara terbatas 

dengan tetap mematuhi protokol kesehatan. 

Pada penelitian ini, peneliti memilih memilih materi menceritakan 

kembali isi fabel. Dalam pembelajaran Bahasa Indonesia di SMP, materi ini 

ada pada kelas VII semester genap dengan KD 4.11 menceritakan kembali isi 

cerita fabel/legenda daerah setempat yang dibaca/didengar. 

Berkaitan dengan hal tersebut, pada tanggal 18 Oktober 2021 peneliti 

telah melakukan kegiatan wawancara dengan salah satu guru mata pelajaran 

Bahasa Indonesia di SMP N 1 Sembawa bernama Haniyah,S.Pd. Kegiatan ini 

bertujuan untuk mengetahui bagaimana proses belajar siswa SMP N 1 

Sembawa dimasa sekarang ini. Dari hasil wawancara, didapat informasi 

bahwa siswa SMP N 1 Sembawa sudah melaksanakan Pembelajaran Tatap 

Muka (PTM) terbatas sejak awal september lalu. Proses pembelajaran tatap 

muka dilaksanakan seperti sebelum Pandemi Covid 19 seperti biasa. Siswa 

kembali melajar menggunakan buku, setelah hampir dua tahun hanya belajar 

melalui WhatsApp, google classroom, dan sebagainya. Berdasarkan 

keterangan Ibu Lilis Sulastri,S.Pd. karena sudah terbiasa menggunakan 

gadget untuk belajar, siswa cenderung lebih sulit memahami materi karena 

hanya membaca penjelasan dari buku saja. Pada pembelajaran menceritakan 

kembali isi fabel, guru menggunakan buku sebagai sumber pembelajaran. 

Guru menjelaskan materi dari buku dan siswa mendengarkan penjelasan. 

Guru menggunakan metode biasa saat pembelajaran, kemudian menugaskan 

siswa untuk menjelaskan kembali isi fabel yang dibaca.  

Selain melakukan wawancara dengan guru mata pelajaran, peneliti juga 

mewawancarai beberapa siswa kelas VII SMP N 1 Sembawa. Berdasarkan 

hasil wawancara mengenai materi fabel, didapatkan keterangan bahwa 

beberapa siswa mengalami kesulitan saat menceritakan kembali isi fabel yang 

sudah dibaca. Hal ini terjadi karena siswa belum memahami sepenuhnya 

materi mengenai fabel karena hanya mendengar penjelasan guru dan melihat 



 

buku. Siswa merasa contoh fabel yang disajikan di buku terlalu panjang dan 

monoton karena hanya dipenuhi tulisan dan minim gambar, sehingga mereka 

sulit menentukan inti dari cerita. Selain itu, siswa juga merasa kesulitan dalam 

mengingat urutan peristiwa yang terdapat dalam teks fabel yang dibaca. 

Untuk mengatasi permasalahan di atas, pada penelitian ini peneliti akan 

mengembangkan bahan ajar berupa e-modul  yang akan dikemas dalam 

bentuk digital,dilengkapi dengan gambar, video, serta audio yang akan 

membantu siswa lebih mudah memahami materi yang akan dijelaskan. 

Peneliti menggunakan media aplikasi 3D Pageflip Profesional untuk 

membuat e-modul ini. Aplikasi ini merupakan sebuah software yang 

berfungsi mengubah halaman PDF kedalam halaman-balik publikasi. Tiap 

halaman yang dihasilkan nantinya dapat di flip (bolak-balik) sehingga dapat 

menyerupai buku asli tetapi dalam bentuk digital. Guru dapat menggunakan 

bahan ajar ini pada materi menceritakan kembali isi fabel agar siswa lebih 

tertarik dan memahami materi yang dijelaskan. E-modul ini juga dapat 

memberikan pengalaman belajar baru yang lebih menarik bagi siswa.  

Penelitian yang relevan dengan penelitian ini pernah dilakukan oleh 

Reni Hartati pada tahun 2020 dengan judul penelitian “Pengembangan Modul 

Digital Berbasis 3D Pageflip Profesional Pada Tema Sehat Itu Penting untuk 

Kelas V SD/MI”. Hasil penelitian tersebut disimpulkan bahwa bahan ajar ini 

memperoleh rata-rata dari ahli materi 85,83% dan dikategorikan sangat layak. 

Rata-rata dari ahli media sebesar 84,09% dengan kategori sangat layak. Pada 

tahap uji kelompok kecil, penilaian yang diberikan peserta didik mendapat 

rata-rata 81,26% dengan kategori sangat layak. Sedangkan dari kelompok 

besar mendapat rata-rata 84,58% dengan kategori sangat layak. Dengan 

demikian dapat dsimpulkan bahwa modul berbasis 3D Pageflip Profesional 

yang dikembangkan sebagai bahan ajar dikategorikan sangat baik dan layak 

dijadikan bahan ajar tema 4 sehat itu penting. 

Inovasi yang disajikan pada penelitian ini adalah bahan ajar yang 

dikembangkan akan lebih inovatif berisi penjelasan materi mengenai cerita 

fabel yang dilengkapi dengan gambar, audio, serta video  interaktif yang 



 

mendukung materi. Selain itu, hasil dari pengembangan bahan ajar ini sudah 

disesuaikan dengan hasil analisis kebutuhan siswa dan guru di sekolah, 

sehingga dapat digunakan saat pembelajaran menceritakan kembali isi fabel.  

 

1.2. Rumusan Masalah 

Adapun rumusan masalah pada penelitian ini berdasarkan latar belakang 

adalah sebagai berikut. 

1.2.1. Bagaimana kebutuhan guru dan siswa terhadap e-modul berbasis 3d pageflip 

professional dalam pembelajaran menceritakan kembali isi fabel siswa kelas 

VII SMP N 1 Sembawa?. 

1.2.2. Bagaimana rancangan e-modul dalam pembelajaran menceritakan kembali isi 

fabel siswa kelas VII SMP N 1 Sembawa?. 

1.2.3. Bagaimana hasil validasi ahli tentang e-modul dalam pembelajaran 

menceritakan kembali isi fabel kelas VII SMP N 1 Sembawa?. 

 

1.3. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah tujuan dari penelitian ini adalah sebagai 

berikut. 

1.3.1. Mendeskripsikan kebutuhan guru dan siswa terhadap e-modul berbasis 3d 

pageflip professional  dalam pembelajaran menceritakan kembali isi fabel 

siswa kelas VII SMP N 1 Sembawa. 

1.3.2. Menghasilkan rancangan e-modul berbasis 3d pageflip professional dalam 

pembelajaran menceritakan kembali isi fabel siswa kelas VII SMP N 1 

Sembawa. 

1.3.3. Mendeskripsikan hasil validasi ahli tentang e-modul berbasis 3d pageflip 

professional dalam pembelajaran menceritakan kembali isi fabel kelas VII 

SMP N 1 Sembawa. 

 



 

1.4. Manfaat Penelitian  

1.4.1. Manfaat Teoritis 

Penelitian ini memiliki manfaat berupa menyumbangkan pengetahuan baru 

tentang pengembangan e-modul dalam pembelajaran menceritakan kembali 

isi fabel siswa kelas VII SMP N 1 Sembawa. Hasil validasi dari produk yang 

dikembangkan menyumbangkan acuan teori yang dapat digunakan untuk 

penelitian pengembangan berikutnya. 

 

1.4.2. Manfaat Praktis 

1.4.2.1. Bagi Siswa 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada 

pembelajaran menceritakan kembali isi fabel. Selain itu, hasil penelitian 

diharapkan mampu membantu siswa untuk dapat lebih memahami materi 

mengenai fabel sehingga siswa mampu menceritakan kembali isi fabel 

dengan baik. 

1.4.2.2. Bagi Guru 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat membantu guru sebagai salah satu 

inovasi bahan ajar baru yang dapat memudahkan proses pembelajaran. 

1.4.2.3. Bagi Sekolah 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan stimulus bagi sekolah 

untuk dapat berinovasi mengembangkan bahan ajar yang lebih menarik guna 

membantu dan meningkatkan hasil belajar siswa. Penelitian ini juga 

merupakan bagian dalam mengupayakan sekolah untuk melakukan 

keterbukaan bagi pengembangan media serta bahan ajar yang lebih modern. 
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