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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Pendahuluan 

 

Pada bab ini berisi tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan 

dan manfaat penelitian, batasan masalah serta sistematika penulisan. Pada bab ini 

juga akan dijelaskan secara umum tentang penggunaan metode Variable-Centered 

Intilligent Rule System (VCIRS) dan Dempster-Shafer yang akan digunakan untuk 

mendiagnosis penyakit pada kelinci. 

 

1.2 Latar Belakang Masalah 

 

Beberapa penyakit yang umum sekali menyerang kelinci seperti penyakit 

kembung, diare serta scabies. Sering kali orang yang memelihara kelinci tidak tahu 

apa yang harus dilakukan. Berbagai macam faktor bisa memicu timbulnya penyakit 

pada kelinci seperti faktor kebersihan kandang serta faktor makanan (Zurdjadi & 

Hendryan, 2011). Menyikapi situasi ini, diperlukan sebuah sistem yang mampu 

membantu dalam mendiagnosis penyakit kelinci. 
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Salah satu penerapan aplikasi sistem pakar adalah dengan menggunakan 

metode Dempster-Shafer. Metode Dempster-Shafer ini merupakan metode 

penalaran non monotonis yang digunakan untuk mencari ketidak konsistenan akibat 

adanya penambahan maupun pengurangan fakta baru yang akan mengubah aturan 

yang sudah ada (Wahyuni & Prijodiprodjo, 2013). Dalam penelitiannya MZ et al., 

(2020), membangun sebuah sistem pakar dengan menggunakan metode Dempster-

Shafer untuk mendiagnosis penyakit kulit pada manusia. Proses pengujian sistem 

menggunakan 30 contoh data kasus yang diujikan dengan perolehan tingkat akurasi 

sebesar  90%. 

Selain itu, Metode Variable-Centered Intelligent Rule System adalah salah 

satu metode yang dapat digunakan dalam pengembangan sistem pakar, metode ini 

menerapkan inferensi Rule-Based System dan akuisisi pengetahuan Ripple Down 

Rule. Metode Variable-Centered Intelligent Rule System mengatasi kelemahan 

Rule-Based System yang memiliki kelemahan pada akuisisi pengetahuan dan 

verifikasi sistem harus dilakukan oleh pakar secara manual yang dibantu oleh 

Knowledge Engineer dan dapat memakan waktu sehingga Ripple Down Rule 

digunakan untuk mengatasi kelemahan tersebut dengan tujuan pakar tidak harus 

selalu terlibat secara manual, dan Rule-Based System digunakan untuk inferensi 

yang lebih baik daripada metode Ripple Down Rule (Subakti, 2005). 

Penelitian yang dilakukan Mola et al., (2019), membangun sebuah sistem 

pakar untuk mendiagnosis penyakit ISPA dengan menggunakan metode Variable-

Centered Intilligent Rule System (VCIRS) dan Dempster-Shafer. Pengaruh 

integrasi metode Dempster-Shafer dengan metode Variable-Centered Intilligent 
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Rule System  (VCIRS) yaitu bertujuan untuk menambahkan ketepatan dalam 

mendiagnosis. Pengujian sistem dilakukan dengan memasukkan 40 data uji 

menghasilkan akurasi sebesar 95%.  

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas,  penelitian ini akan 

membuat sistem pakar untuk mendiagnosis penyakit pada kelinci dengan 

menggunakan metode Variable-Centered Intilligent Rule System (VCIRS) dan 

Dempster-Shafer. 

 

1.3. Rumusan Masalah 

 

Rumusan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut :  

1. Bagaimana mendiagnosis penyakit pada kelinci menggunakan metode 

Variable-Centered Intilligent Rule System (VCIRS) dan Dempster-Shafer ? 

2. Berapa tingkat akurasi sistem pakar menggunakan metode Variable-

Centered Intilligent Rule System (VCIRS) dan Demspter-Shafer ? 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

 

Berdasarkan rumusan masalah penelitian di atas maka terdapat dua tujuan 

penelitian ini, yaitu :  
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1. Menghasilkan sistem pakar untuk mendiagnosis penyakit pada kelinci 

dengan menggunakan metode Variable-Centered Intilligent Rule System (VCIRS) 

dan Dempster-Shafer. 

2. Mengetahui tingkat akurasi sistem pakar yang menggunakan metode 

Variable-Centered Intilligent Rule System (VCIRS) dan Dempster-Shafer. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

 

Adapun manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian ini adalah : 

1. Hasil dari penelitian ini dapat digunakan sebagai acuan atau referensi 

penelitian selanjutnya dalam penggunaan metode Variable-Centered Intilligent 

Rule System (VCIRS) dan Dempster-Shafer. 

2. Membantu masyarakat baik pemelihara maupun peternak kelinci dalam 

mengetahui penyakit apa yang sedang dialami oleh kelinci sehingga bisa 

memberikan solusi penanganan terhadap penyakit pada kelinci. 

 

1.6 Batasan Masalah 

 

Untuk membatasi penelitian supaya tidak keluar dari topik bahasan, maka 

diberikan beberapa batasan masalah penelitian sebagai berikut : 
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1. Dalam penelitian ini hanya mendiagnosis 7 penyakit yang sering terjadi 

pada kelinci yaitu kembung, diare, pilek, scabies, coccidiosis, cacingan dan 

myxomatosis. 

2. Ada 32 gejala penyakit pada kelinci.  

 

1.7.  Sistematika Penulisan 

 

Sistematika penulisan tugas akhir ini mengikuti standar penulisan tugas 

akhir Jurusan Teknik Informatika Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya, 

antara lain : 

Bab I. Pendahuluan 

 Pada bab ini menguraikan tentang latar belakang, tujuan penelitian, manfaat 

penelitian, batasan masalah, dan sistematika penulisan. 

Bab II. Kajian Literatur 

 Pada bab ini akan dibahas dasar-dasar teori yang digunakan dalam 

penelitian, definisi dari metode yang digunakan, serta penelitian-penelitian 

sebelumnya yang relevan terhadap penelitian ini. 

Bab III. Metodologi Penelitian 

 Pada bab ini akan dibahas mengenai tahapan rencana pengembangan 

perangkat lunak secara jelas dan detail, dimulai dari unit penelitian sampai 

manajemen proyek penelitian. 
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Bab IV. Pengembangan Perangkat Lunak 

Pada bab ini diuraikan tahapan yang dilakukan dalam proses pengembangan 

perangkat lunak untuk mendiagnosis peyakit pada kelinci berdasarkan metode 

Rational Unified Process (RUP) yang di dalamnya terdapat 4 fase, yaitu insepsi, 

elaborasi, konstruksi, dan transisi.  

Bab V.  Hasil dan Analisis Penelitian 

Bab ini akan membahas tentang hasil pengujian dan analisis dari 

pengembangan perangkat lunak yang telah diuraikan pada bab IV. 

Bab VI. Kesimpulan dan Saran 

Bab ini akan memaparkan mengenai kesimpulan dan saran dari hasil 

analisis penelitian yang telah dilakukan pada bab V. 

 

1.8.  Kesimpulan 

 

Pada bab ini telah dibahas mengenai penelitian yang akan dilaksanakan 

yaitu sistem pakar untuk diagnosis penyakit pada kelinci dengan menggunakan 

metode Variable-Centered Intilligent Rule System (VCIRS) dan Dempster-Shafer. 
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