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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1  Pendahuluan 

Pada bab ini memberikan penjelasan sebab dilakukannya penelitian. Bab 

ini juga membahas tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, serta tujuan 

dan manfaat penelitian, juga batasan masalah yang diberikan pada penelitian ini. 

1.2  Latar Belakang Masalah 

Jurnal ilmiah adalah sebuah publikasi yang diterbitkan secara berkala oleh 

suatu organisasi profesi atau institusi akademik yang memuat artikel-artikel yang 

merupakan produk pemikiran ilmiah secara empiris (artikel hasil penelitian) 

maupun secara logis (artikel hasil pemikiran) dalam bidang ilmu tertentu 

(Suryoputro et al., 2012). Jurnal ilmiah dapat memberikan wawasan terhadap 

sesuatu yang belum pernah diteliti sebelumnya.  Selain itu, jurnal ilmiah ini 

berguna sebagai sumber referensi dan pendukung pernyataan dalam pembuatan 

skripsi bagi mahasiswa tingkat akhir. 

Seiring pesatnya perkembangan teknologi saat ini, banyaknya jurnal 

ilmiah yang beredar. Hal ini mengakibatkan sulitnya menemukan jurnal ilmiah 

utnuk dijadikan sumber referensi yang sesuai dengan bidang skripsi mahasiswa. 

Oleh karena itu, dibutuhkan sebuah sistem yang dapat merekomendasikan sebuah 

jurnal ilmiah berdasarkan preferensi pribadi dari mahasiswa itu sendiri. 

Pada penelitian ini sistem rekomendasi diusulkan untuk menangani 

masalah informasi berlebihan yang menyebabkan sulitnya mencari jurnal ilmiah 
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yang sesuai dengan preferensi pengguna. Ide dasarnya adalah untuk mewujudkan 

sistem untuk merekomendasikan kepada user suatu item yang paling relevan 

dengan preferensi pengguna diantara opsi yang ada (Putra & Santika, 2020). 

Metode yang digunakan untuk melakukan rekomendasi ialah menggunakan 

content-based filtering. Metode ini akan mengukur tingkat kemiripan dari item 

yang akan dijadikan patokan untuk memberikan rekomendasi dengan item lainnya 

dengan cara membandingkan kemiripan fitur antara item yang disukai dengan item 

lainnya. Item dengan tingkat kemiripan yang tinggi akan dijadikan hasil 

rekomendasi, dengan begitu metode ini dapat memberikan rekomendasi 

berdasarkan fitur dari item yang disukai oleh pengguna. 

Penelitan sebelumnya mengenai sistem rekomendasi yang menggunakan 

metode content-based filtering pernah dilakukan beberapa peneliti. Salah satunya 

pada penelitian yang berjudul “Implementasi Machine learning dalam Penentuan 

Rekomendasi Musik dengan Metode Content-Based Filtering” yang oleh (Putra & 

Santika, 2020) dimana sistem akan merekomendasikan musik dengan 

menggunakan metode content-based filtering dengan menggunakan cosine 

similarity untuk mengukur tingkat kemiripan antar item, hasil dari penelitian ini 

memiliki tingkat kemiripan lagu rata-rata hingga 0,6684, serta nilai precision 

mencapai 0,125 dan 0,200 pada recall.  Pada penelitian yang berjudul 

“Recommendation System With Content-based filtering Method For Culinary 

Tourism In Mangan Application” yang dilakukan oleh (Mondi et al., 2019) dimana 

sistem akan merekomedasikan wisata kuliner kepada pengguna menggunakan 

pendekatan content-based filtering dan cosine similarity untuk membandingkan 
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kemiripan antar dokumen, hasil dari penelitian ini rata-rata nilai presisi sebesar 

0,8915 dan rata-rata nilai akurasi sebesar 0,5118. Penelitian yang berjudul “Sistem 

Rekomendasi Nilai Mata Kuliah Menggunakan Metode Content-based filtering” 

pernah dilakukan oleh (Adi, 2014), dimana pada penelitian ini sistem dapat 

merekomendasikan nilai mata kuliah yang akan ditempuh oleh mahasiswa 

menggunakan metode content-based filtering dan cosine similarity untuk 

membandingkan antar item, hasil dari penelitian ini Nilai yang dibangkitkan 

sebanyak 176 buah dengan tingkat akurasi sebesar 53%.  

1.3  Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka rumusan masalah pada penelitian 

ini adalah sebagai berikut:  

1. Bagaimana penerapan metode content-based filtering pada sistem 

rekomendasi jurnal referensi untuk mahasiswa tingkat akhir? 

2. Bagaimana kinerja sistem dalam merekomendasikan jurnal ilmiah kepada 

mahasiswa yang menggunakannya? 

1.4  Tujuan 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Menerapkan metode content-based filtering pada sistem rekomendasi 

jurnal referensi agar dapat memberikan rekomendasi. 

2. Mengetahui kinerja sistem dalam merekomendasikan jurnal ilmiah kepada 

pengguna. 
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1.5  Manfaat 

Manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian ini sebagai berikut: 

1. Dapat memberikan rekomendasi kepada mahasiswa tingkat akhir tentang 

jurnal ilmiah yang sesuai dengan preferensi mereka. 

1.6  Batasan Masalah 

Batasan – batasan masalah yang diterapkan adalah sebagai berikut:  

1. Jurnal yang direkomendasikan merupakan jurnal dibidang computer 

science dengan menggunakan Bahasa Indonesia. 

2. Data yang digunakan berupa kata kunci dan judul dari jurnal ilmiah 

tersebut. 

3. Alat ukur kinerja sistem menggunakan precision dan recall 

1.7  Sistematika Penulisan  

Sistematika penulisan penelitian tugas akhir sebagai berikut:  

BAB I. PENDAHULUAN 

Pada bab ini diuraikan mengenai latar belakang, perumusan 

masalah, tujuan dan manfaat penelitian, batasan masalah atau ruang 

lingkup serta sistematika penulisan. 

BAB II. LANDASAN TEORI 

Pada bab ini berisi landasan teori yang digunakan dalam penelitian, 

seperti definisi jurnal ilmiah, sistem rekomendasi, content-based 

filtering, cosine similarity, metode yang digunakan, serta semua hal 
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yang digunakan dalam proses analisis, perancangan, serta implementasi 

dalam penelitian. 

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

Pada bab ini akan membahas mengenai tahapan-tahapan yang akan 

diterapkan pada penelitian. Setiap rencana dari tahapan penelitian 

dideskripsikan secara rinci berdasarkan kerangka kerja. Dilanjutkan 

dengan perancangan manajemen proyek dalam pelaksanaan penelitian. 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Pada bab ini akan membahas mengenai semua tahapan dalam 

pengembangan perangkat lunak. Proses pengembangan perangkat lunak 

menggunakan metode RUP (Rational Unified Process). 

BAB V. HASIL DAN ANAILSIS PENELITIAN 

Pada bab ini akan membahas mengenai hasil pengujian yang telah 

dilakukan kepada perangkat lunak yang telah dibuat, serta pada bab ini 

akan membahas mengenai analisis dari hasil pengujian yang telah 

dilakukan. 

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran dari hasil penelitian 

yang telah dilakukan. 

1.8  Kesimpulan  

Pada bab ini dapat disimpulkan dalam penelitian ini akan dikembangkan 

perangkat lunak untuk merekomendasikan jurnal referensi untuk mahasiswa 
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tingkat akhir menggunakan metode content-based filtering dan menguji precision 

dan recall dari sistem tersebut.
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