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Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar
ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan menghasilkan produk video pembelajaran, mengetahui
prosedur pengembangan, kevalidan, respon guru dan respon peserta didik terhadap
video pembelajaran berbasis aplikasi VN Video Editor pada tema Menuju
Masyarakat Sejahtera. Jenis penelitian yang digunakan adalah Research and
Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE dengan lima tahapan
yang terdiri atas Analyze, Design, Develop, Implement, dan Evaluate. Subjek
penelitian adalah 1 orang guru dan 15 orang peserta didik. Pengumpulan data
dilakukan berdasarkan hasil dari lembar validasi ahli media dan ahli materi, lembar
angket respon guru dan respon peserta didik, wawancara dan dokumentasi.
Validasi dari ahli media dengan hasil persentase skor sebesar 92,5% yang
dikategorikan sangat valid. Validasi dari ahli materi dengan hasil persentase skor
sebesar 92,86% yang dikategorikan sangat valid. Angket respon guru dengan hasil
persentase skor sebesar 100% yang dikategorikan sangat baik. Angket respon
peserta didik dengan hasil persentase skor sebesar 85,18% yang dikategorikan
sangat baik. Dengan demikian, produk berupa video pembelajaran berbasis aplikasi
VN Video Editor layak digunakan sebagai media pembelajaran.

Kata kunci : Video Pembelajaran, VN Video Editor, Menuju Masyarakat
Sejahtera
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Elementary School Teacher Education Study Program
ABSTRACT

This study aims to produce learning video products, to know the development
procedures, validity, teacher responses and student responses to learning videos
based on the VN Video Editor application on the theme Towards a Prosperous
Community. The type of research used is Research and Development (R&D) with
the ADDIE development model with five stages consisting of Analyze, Design,
Develop, Implement, and Evaluate. The research subjects were 1 teacher and 15
students. Data collection was carried out based on the results of the validation
sheets of media experts and material experts, questionnaires for teacher responses
and student responses, interviews and documentation. Validation from media
experts with a percentage result of 92,5% which is categorized as very valid.
Validation from material experts with a percentage result of 92,86% which is
categorized as very valid. Teacher's response questionnaire with a percentage
result of 100% which is categorized as very good. Student response questionnaire
with a percentage result of 85,18% which is categorized as very good. Thus, the
product in the form of a learning video based on the VN Video Editor application
is suitable for use as a learning medium.

Keywords : Learning Video, VN Video Editor, Towards a Prosperous
Community
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Desember 2019 merupakan tahun dimana Covid-19 pertama kali muncul di
Wuhan, China. Presiden Indonesia mengonfirmasi bahwa Covid-19 pertama kali
menyerang Indonesia pada bulan Maret 2020 dengan dua kasus positif. Covid-
19 membuat semua lapisan masyarakat ikut merasakan dampaknya. Kementrian
Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia mengeluarkan Surat Edaran
Nomor 4 Tahun 2020 tentang Pelaksanaan Pendidikan dalam Darurat
Penyebaran Covid-19 dengan menerapkan pembelajaran dalam jaringan sebagai
upaya dalam mengurangi penyebaran Covid-19 (Girsang, dkk., n.d).

Saat ini, kualitas pendidikan sudah mulai meningkat dengan berbagai
pembaharuan yang telah diterapkan seperti mengembangkan kurikulum,
melakukan berbagai inovasi dalam belajar dan melengkapi sarana dan prasarana.
Inovasi dalam belajar dapat membuat peserta didik mengikuti pembelajaran
dengan maksimal sehingga hasil belajar peserta didik juga meningkat (Hapsari,
dkk., 2014).

Pendidikan merupakan suatu arahan yang diberikan pendidik dengan tujuan
menciptakan peserta didik yang berkepribadian baik dan mempunyai keahlian
pada bidang tertentu. Guru, peserta didik, kurikulum, lingkungan belajar dan
sumber belajar merupakan aspek yang dapat menentukan keberhasilan suatu
pembelajaran (Hafizah, 2020). Pendidikan merupakan proses antara pendidik dan
peserta didik membangun hubungan dalam kegiatan belajar mengajar (Mutia,
dkk., 2017). Hubungan antara pendidik dan peserta didik saat ini menjadi
terbatas karena pemerintah menerapkan kebijakan Social distancing, physical
distancing atau pembatasan sosial berskala besar sehingga membuat kegiatan
belajar mengajar tidak bisa diterapkan seperti biasanya. (Ammy, dkk., 2020).
Surat edaran  Kementrian  Pendidikan dan  Kebudayaan = Nomor
36962/MPK.A/HK/2020 berisi tentang Penetapan Pembelajaran dalam Jaringan
(Wardani, dkk., 2021). Pembelajaran dalam jaringan yang sebelumnya hampir
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tidak pernah diterapkan menjadi harus diterapkan dengan harapan dapat
membuat kemampuan peserta didik terus berkembang (Herliandry, dkk., 2020).

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan bersama guru kelas VI SD
Negeri 115 Palembang, pada masa pandemi Covid-19 pembelajaran dilakukan
dengan menerapkan pembelajaran dalam jaringan dan pembelajaran luar jaringan
dengan memanfaatkan perkembangan teknologi yang ada.

Alat penunjang kegiatan belajar mengajar yang tepat dapat membuat
pembelajaran lebih efektif. Pembelajaran yang efektif merupakan pembelajaran
yang dapat membuat peserta didik menjadi termotivasi, perhatian dan sasaran
kepada peserta didik dan ada evaluasi untuk memantapkan hasil belajar (Rahmat,
2019:22). Media pembelajaran merupakan alat yang dapat menunjang kegiatan
belajar mengajar sehingga dapat menarik dan memotivasi peserta didik (Mutia,
dkk., 2017). Media merupakan perantara yang dapat memberikan dorongan,
menarik perhatian dan membuat peserta didik memiliki kemauan untuk ikut andil
dalam pembelajaran. Media pembelajaran sebaiknya dipilih dengan tepat
sehingga pembelajaran dapat dengan mudah dipahami oleh peserta didik
(Baihagqi, dkk., 2020).

Video pembelajaran yang berisi teks, audio visual dan gambar merupakan
salah satu bentuk media pembelajaran. Video pembelajaran merupakan media
yang dapat menunjukkan visual, suara, dan gambar yang dapat terus- menerus
diputar ulang ketika peserta didik ingin mengetahui lebih dalam terkait materi
yang dipelajari (Qoyimah, 2020).

Menurut Kustandi (dalam Zulfitri, 2018) media berbasis video
pembelajaran dapat menayangkan suatu pemaparan proses, menampilkan
informasi, menjelaskan suatu konsep yang abstrak, mengajarkan suatu
keterampilan dan mengajarkan mempercepat atau memperlambat waktu
pemutaran. Video pembelajaran dapat melengkapi pengalaman dasar yang
bersumber pada bacaan, diskusi dan praktik yang pernah dilakukan peserta didik
(Hafizah, 2020). Video pembelajaran sangat dibutuhkan peserta didik karena
dapat membantu peserta didik untuk melakukan pembelajaran mandiri, dapat
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dimanfaatkan dalam situasi apapun dan dapat mengeksplorasi fasilitas dalam
ruang digital.

Kelebihan dalam memanfaatkan video pembelajaran yaitu dapat
meningkatkan penerimaan peserta didik terhadap informasi atau pengetahuan
yang disampaikan. Hal tersebut didasarkan atas hasil penelitian yang dilakukan
olen Geofery Wilson (dalam Wahida, 2021) yang menyatakan bahwa 82%
pengetahuan diperoleh melalui indra pengelihatan, 12% melalui indra
pendengaran dan 6% diperoleh melalui indra lainnya. Peningkatan pengetahuan
dapat membuat peserta didik lebih mudah mengingat dan memahami materi.
Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan Zaenal (dalam Handayanti, dkk.,
2019) pembelajaran visual dapat meningkatkan ingatan sekitar 14% menjadi
38% karena peserta didik cenderung lebih mudah mengingat dan memahami
pembelajaran apabila menggunakan lebih dari satu indra. Penelitian
pengembangan video pembelajaran berbasis aplikasi VN Video Editor diharapkan
dapat memaksimalkan kegiatan belajar mengajar.

Ibu Titien Yuriana, S.Pd. selaku guru kelas VI SD Negeri 115 Palembang
mengatakan bahwa video pembelajaran merupakan salah satu komponen
pendukung dalam keberhasilan kegiatan belajar mengajar. Saat ini, video
pembelajaran sering digunakan dalam kegiatan belajar mengajar. Namun, karena
keterbatasan kemampuan guru dalam berinovasi membuat video pembelajaran,
membuat guru lebih sering menggunakan video pembelajaran yang didownload
dari aplikasi Youtube dibandingkan dengan membuat video pembelajaran sendiri
sehingga membuat pembelajaran terasa monoton.

Berdasarkan hasil wawancara diatas dapat diuraikan bahwa guru memiliki
keterbatasan dalam berinovasi membuat video pembelajaran sehingga
menyebabkan pembelajaran terasa monoton sehingga membuat peserta didik
kurang bersemangat dalam mengikuti pembelajaran.

Menurut Purmadi (dalam Fitriani, dkk., n.d) aplikasi VN Video Editor
merupakan media editing video yang dapat menambahkan gambar, suara dan
desain yang berinovasi. Aplikasi ini menyediakan bermacam- macam fitur yang

berfungsi membuat video seperti memotong cuplikan video, blur latar belakang,
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penambahan lagu dan stiker, timeline, multi layer, chromakey, layar hijau dan
efek video editing lainnya yang mudah dipelajari dan digunakan oleh guru
sebagai media alternatif pembuatan materi ajar (Qoyimah, 2020). Materi ajar
yang akan digunakan sebagai bahasan atau pengetahuan yang akan disampaikan
adalah materi dari seluruh mata pelajaran yang ada pada buku tema Menuju
Masyarakat Sejahtera subtema Masyarakat Peduli Lingkungan. Tema Menuju
Masyarakat Sejahtera memuat konsep dan materi dimana peserta didik dituntut
untuk memahami secara menyeluruh sehingga informasi dan pengetahuan yang
diterima dapat tersimpan dalam memori jangka panjang (long term memory)
(Suminar, n.d).

Tema Menuju Masyarakat Sejahtera terdiri atas 3 subtema yaitu
Masyarakat Peduli Lingkungan, Membangun Masyarakat Sejahtera dan
Masyarakat Sejahtera, Negara Kuat. Tema Menuju Masyarakat Sejahtera
subtema Masyarakat Peduli Lingkungan yang dipelajari peserta didik tingkat
Sekolah Dasar kelas V1 terdiri atas materi yang bersifat kontekstual serta konsep
yang abstrak. Menurut Ainiyah, dkk. (2020) berdasarkan hasil penelitiannya
menyatakan bahwa peserta didik yang mempelajari materi Masyarakat Peduli
Lingkungan biasanya kesulitan dalam menguasai konsep, penerapan konsep
dalam kehidupan sehari-hari dan penyelesaian soal secara matematis. Sedangkan
prinsip pembelajaran Kurikulum 2013 menekankan perubahan paradigma peserta
didik sehingga dapat mencari tahu informasi yang diperlukan, mengembangkan
dan menghubungkannya dengan kehidupan sehari-hari serta mampu menalar atas
konsep (Putri, 2018).

Kurikulum 2013 memuat empat ranah kompetensi yaitu Ranah Sikap
Spiritual (KI- 1), Ranah Sikap Sosial (KI-2), Ranah Pengetahuan (KI-3) dan
Keterampilan (KI-4) (Wosal, 2021: 67). Ranah pengetahuan berhubungan
dengan kemampuan dalam mengingat, memecahkan masalah, menghubungkan
dan menggabungkan beberapa ide, gagasan, metode atau prosedur yang

dipelajari untuk memecahkan masalah (Putri, 2018).
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Video Pembelajaran merupakan media yang dapat digunakan dalam
menyampaikan konsep pada tema Menuju Masyarakat Sejahtera subtema
Masyarakat Peduli Lingkungan. Saat ini, video pembelajaran sering digunakan
dalam kegiatan belajar mengajar. Namun, karena keterbatasan kemampuan guru
dalam berinovasi membuat video pembelajaran, membuat guru lebih sering
menggunakan video pembelajaran yang didownload dari aplikasi Youtube
dibandingkan dengan membuat video pembelajaran sendiri sehingga membuat
pembelajaran terasa monoton.

Pengembangan video pembelajaran berbasis aplikasi VN Video Editor
diharapkan dapat membantu mempermudah dalam menyampaikan konsep pada
tema Menuju Masyarakat Sejahtera subtema Masyarakat Peduli Lingkungan
sehingga dapat lebih mudah untuk dipahami peserta didik sehingga dapat
meningkatkan motivasi belajar peserta didik.

Berdasarkan uraian di atas peneliti termotivasi untuk mengadakan
penelitian yang berjudul “PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN
BERBASIS APLIKASI VN VIDEO EDITOR PADA TEMA MENUJU
MASYARAKAT SEJAHTERA DI KELAS VI SD NEGERI 115
PALEMBANG”.

1.2 Pembatasan Masalah
Peneliti membatasi masalah yang diteliti pada pengembangan video
pembelajaran berbasis aplikasi VN Video Editor untuk kelas VI dengan tema
Menuju Masyarakat Sejahtera di SD Negeri 115 Palembang tahun ajaran
2021/2020 yang berfokus pada subtema Masyarakat Peduli Lingkungan.

1.3 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang tersebut, rumusan masalah pada penelitian ini
sebagai berikut.
1. Bagaimana prosedur pengembangan video pembelajaran berbasis aplikasi
VN Video Editor pada tema Menuju Masyarakat Sejahtera subtema
Masyarakat Peduli Lingkungan?.
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2. Bagaimana kevalidan video pembelajaran berbasis aplikasi VN Video
Editor pada tema Menuju Masyarakat Sejahtera subtema Masyarakat
Peduli Lingkungan?.

3. Bagaimana respon guru terhadap video pembelajaran berbasis aplikasi VN
Video Editor pada tema Menuju Masyarakat Sejahtera subtema Masyarakat
Peduli Lingkungan dalam proses pembelajaran?.

4. Bagaimana respon peserta didik terhadap video pembelajaran berbasis
aplikasi VN Video Editor pada tema Menuju Masyarakat Sejahtera subtema
Masyarakat Peduli Lingkungan dalam proses pembelajaran?.

1.4 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah tersebut, tujuan pada penelitian ini sebagai
berikut.

1. Mengetahui Prosedur pengembangan video pembelajaran berbasis aplikasi
VN Video Editor pada tema Menuju Masyarakat Sejahtera subtema
Masyarakat Peduli Lingkungan.

2. Mengetahui kevalidan video pembelajaran berbasis aplikasi VN Video
Editor pada tema Menuju Masyarakat Sejahtera subtema Masyarakat
Peduli Lingkungan.

3. Mengetahui respon guru terhadap video pembelajaran berbasis aplikasi VN
Video Editor pada tema Menuju Masyarakat Sejahtera subtema Masyarakat
Peduli Lingkungan dalam proses pembelajaran.

4. Mengetahui respon peserta didik terhadap video pembelajaran berbasis
aplikasi VN Video Editor pada tema Menuju Masyarakat Sejahtera subtema
Masyarakat Peduli Lingkungan dalam proses pembelajaran.



Universitas Sriwijaya

1.5 Manfaat Penelitian
Terdapat 2 manfaat pada penelitian ini yaitu manfaat teoritis dan manfaat
praktis yaitu sebagai berikut.
1) Manfaat Teoritis
Hasil penelitian diharapkan dapat memperluas wawasan pengetahuan
dalam pengembangan video pembelajaran.
2) Manfaat Praktis
a. Bagi peserta didik, dapat meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap
materi yang diajarkan.
b. Bagi guru, dapat menambah wawasan guru dalam mengembangkan video
pembelajaran sebagai media ajar.
c. Bagi sekolah, dapat menjadi acuan dalam mengambangkan inovasi media
pembelajaran khususnya video pembelajaran.
d. Bagi peneliti, dapat mengetahui desain pengembangan video pembelajaran
yang baik dan benar serta hasil penelitian dapat dijadikan acuan dalam

penelitian selanjutnya.
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