
LAPORAN TUGAS AKHIR 

PENGGUNAAN TEKNIK BIRD EYE PADA PROGRES PEMBANGUNAN 

PROYEK JALAN TOL KAYU AGUNG – PALEMBANG – BETUNG 

 

 

 

 

 

 

Oleh: 

 

 

EVITA AYU SARTIKA 

09010581822054 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS SRIWIJAYA 

2022



















ix  

DAFTAR ISI 

 
HALAMAN PENGESAHAN .............................................................................................................. i 

HALAMAN PERSETUJUAN............................................................................................................ ii 

SURAT PERNYATAAN ................................................................................................................... iv 

HALAMAN PERSEMBAHAN......................................................................................................... iii 

ABSTRAK .......................................................................................................................................... iv 

ABSTRACT ....................................................................................................................................... vi 

KATA PENGANTAR ....................................................................................................................... vii 

DAFTAR ISI ...................................................................................................................................... ix 

DAFTAR GAMBAR .......................................................................................................................... xi 

DAFTAR TABEL ........................................................................................................................... xiiii 

DAFTAR LAMPIRAN .................................................................................................................... xiii 

 

BAB I PENDAHULUAN .................................................................................................................... 1 

1.1  Latar Belakang ............................................................................................................... 1 

1.2  Rumusan Masalah .......................................................................................................... 3 

1.3  Tujuan ............................................................................................................................ 3 

1.4  Manfaat .......................................................................................................................... 3 

1.5  Batasan Masalah............................................................................................................. 3 

1.6  Metode Penelitian........................................................................................................... 4 

1.6.1  Waktu dan Lokasi Penelitian ....................................................................................... 4 

1.6.2  Metode Pengambilan Data .......................................................................................... 4 

1.6.3  Tahap Pembuatan Video ............................................................................................. 4 

1.7  Ruang Lingkup Bahasan ................................................................................................ 6 

 

BAB II LANDASAN TEORI ............................................................................................................. 7 

2.1  Pendahuluan ................................................................................................................... 7 

2.2  Video .............................................................................................................................. 7 

2.3  Multimedia ..................................................................................................................... 8 

2.3.1 Kategori Multimedia .................................................................................................... 8 

2.3.2 Komponen Multimedia ................................................................................................ 9 

2.4 Teknik Pengambilan Video ........................................................................................... 11 

2.5 Bird Eye View................................................................................................................ 16 

2.6  Drone ........................................................................................................................... 18 

2.7 Flowchart ...................................................................................................................... 21 

2.7.1 Simbol Flowchart....................................................................................................... 21 

2.8 Story Board ................................................................................................................... 22 

2.9 Shooting ........................................................................................................................ 22 

2.10 Logging ....................................................................................................................... 22 



x  

2.11 Digitizing..................................................................................................................... 22 

2.12 Editing ......................................................................................................................... 22 

2.13 Mixing ......................................................................................................................... 22 

2.14 Testing ......................................................................................................................... 22 

2.15 Finishing ..................................................................................................................... 22 

2.16 Penelitian Terdahulu ................................................................................................... 24 

 

 BAB III ANALISA DAN PERANCANGAN ................................................................................. 31 

3.1  Tahapan Pengerjaan ..................................................................................................... 31 

3.2  Flowchart Pembuatan Tugas Akhir .............................................................................. 33 

3.3  Flowchart Pembuatan Video ........................................................................................ 34 

3.4  Metode Pembuatan Video ............................................................................................ 35 

3.5  Tahap Pra Produksi ...................................................................................................... 35 

3.5.1  Storyboard ................................................................................................................. 36 

3.6  Tahap Produksi ............................................................................................................. 39 

3.7  Tahap Pasca Produksi ................................................................................................... 39 

 

BAB IV HASIL PEMBAHASAN .................................................................................................... 41 

4.1  Tahap Produksi ............................................................................................................. 41 

4.1.1  Persiapan Data ........................................................................................................... 41 

4.1.2  Lokasi Pengambilan Data .......................................................................................... 42 

4.1.3  Pengambilan Data ..................................................................................................... 43 

4.2  Pasca Produksi ............................................................................................................. 44 

4.2.1  Proses Logging .......................................................................................................... 44 

4.2.2  Proses Digitizing ....................................................................................................... 46 

4.2.3  Editing Video ............................................................................................................ 46 

4.2.3.1  Proses Import ......................................................................................................... 46 

4.2.3.2  Proses Crop ............................................................................................................ 47 

4.2.3.3  Proses Colour Grading ........................................................................................... 48 

4.2.3.4  Proses Warp Stabilizer ........................................................................................... 48 

4.2.3.5  Proses Transisions .................................................................................................. 49 

4.2.4  Editing Sounds .......................................................................................................... 49 

4.2.5  Editing Text ............................................................................................................... 50 

 

BAB V PENUTUP ............................................................................................................................ 51 

5.1  Kesimpulan .................................................................................................................. 51 

5.2  Saran ............................................................................................................................ 52 

 

DAFTAR PUSTAKA ........................................................................................................................ 53 

LAMPIRAN ...................................................................................................................................... 55 



xi  

 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar 2.1 Eye Level Angle (webdev-id.com).......................................................................... 11 

Gambar 2.2 Low Angle (pexels.com) ........................................................................................ 12 

Gambar 2.3 High Angle (photodune.net) ................................................................................... 13 

Gambar 2.4 Bird Eyes View (123rf.com) ................................................................................. 14 

Gambar 2.5 Frog Eye View (amesbostonhotel.com) .................................................................. 15 

Gambar 2.6 Fixed Wing Drone (unmannedsystemstechnology.com) .......................................... 18 

Gambar 2.7 Rotary Wings Drone (4.bp.blogspot.com) .............................................................. 19 

Gambar 2.8 Simbol Flowchart (artikelsiana.com) ..................................................................... 21 

Gambar 2.9 Contoh Storyboard (nesabamedia.com) ................................................................. 22 

Gambar 3.1 Tahap Pengerjaan ................................................................................................. 31 

Gambar 3.2 Diagram Flowchart Pembuatan Tugas Akhir ...................................................... 33 

Gambar 3.3 Diagram Flowchart Pembuatan Video ................................................................ 34 

Gambar 4.1 Koordinat Trase Jalan Tol Pada Ms. Excel .......................................................... 41 

Gambar 4.2 Tangkapan Layar Aplikasi LITCHI ..................................................................... 42 

Gambar 4.3 Trase Jalan Tol KAPB Tahap 2 ........................................................................... 43 

Gambar 4.4 Proses Digitizing .................................................................................................. 46 

Gambar 4.5 Proses Import ....................................................................................................... 47 

Gambar 4.6 Proses Crop .......................................................................................................... 47 

Gambar 4.7 Proses Colour Grading ........................................................................................ 48 

Gambar 4.8 Proses Warp Stabilizer ......................................................................................... 48 

Gambar 4.9 Proses Transisions................................................................................................ 49 

Gambar 4.10 Editing Sounds ................................................................................................... 49 

Gambar 4.11 Editing Text ........................................................................................................ 50 

Gambar 4.12 Proses Render ..................................................................................................... 50 

  



xii  

 

DAFTAR TABEL 

 

Tabel 2.1 Contoh Kegunaan Drone ......................................................................................... 19 

Tabel 2.2 Penelitian Terdahulu ................................................................................................ 26 

Tabel 3.1 Rancangan Storyboard ............................................................................................. 36 

Tabel 4.1 Proses Logging ......................................................................................................... 44 

 

 

 

 

  



xiii  

DAFTAR LAMPIRAN 

 

Lampiran 1. Naskah Audio Dubbing ....................................................................................... 55 

Lampiran 2. Hasil Wawancara ................................................................................................. 56 

Lampiran 3. Hasil Dokumentasi .............................................................................................. 57 

Lampiran 4. Hasil Plagiasi Laporan......................................................................................... 58 

Lampiran 5.Surat keterangan Pembimbing TA ....................................................................... 59 

Lampiran 6. Surat Balasan Penelitian Projek .......................................................................... 60 

Lampiran 7. Kartu Konsultasi Pembimbing ............................................................................ 61 

Lampiran 8. Form Revisi Projek Akhir Penguji ...................................................................... 62 

Lampiran 9. Form Revisi Projek Akhir Pembimbing .............................................................. 63



1  

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1  Latar Belakang 

Pada era yang semakin modern ini, banyak sarana dan prasarana 

penunjang untuk memberikan informasi paparan hasil pekerjaan. Salah satu 

hal yang dapat digunakan untuk memberikan informasi tersebut dengan 

pembuatan video. Visualisasi cenderung lebih disukai karena mudah 

dipahami dan dimengerti serta tidak membosankan daripada penjelasan 

secara tekstual. Pada penelitian ini, peneliti ingin membuat video yang 

menjelaskan tentang tahapan pembuatan video untuk pemaparan hasil 

progress pada tiap tahapan pekerjaan di Proyek Pembangunan Jalan Tol 

Kayu Agung–Palembang–Betung yang kemudian dalam penelitian ini 

disingkat menjadi Tol Kapalbetung. 

Menurut Raji Azhari Mahyudin selaku Staff Teknik PT. Waskita 

Karya Proyek KAPB Tahap 1 dan Tahap 2 memaparkan bahwa, 

pembangunan jalan Tol Kapalbetung merupakan salah satu proyek yang 

terdapat dalam pelaksanaan Proyek Strategis Nasional (PSN) yang tertera 

pada Peraturan Presiden (Perpres) RI Nomor 3 Tahun 2016. Tujuan 

pembangunan jalan tol Kayu Agung—Palembang—Betung ini salah 

satunya adalah untuk pemenuhan target pemerintah dalam membangun 

jalan tol berskala nasional yang direncanakan mulai dari tahun 2020 hingga 

2024. Target pembangunan jalan tol ini adalah sepanjang 2.724 kilometer. 

Selain untuk pemenuhan target pembangunan berskala nasional, 

pembangunan jalan tol Kayu Agung—Palembang—Betung ini bertujuan 

untuk melengkapi struktur jaringan koridor utara JTTS yang memiliki 

panjang 2.069 kilometer. Jalan tol yang dibangun ini, nantinya akan 

menghubungan Pulau Sumatera dengan titik mulai dari Provinsi Lampung 

dan berakhir di Provinsi Aceh. Jalan Tol Kayu Agung—Palembang—

Betung dalam pembangunannya dibagi menjadi 2 tahap. Tahap yang 

pertama adalah tahap pembangunan dari ruas Kayu Agung—Palembang 

dan yang. Sedangkan pada tahap 2 adalah pembangunan jalan tol dari 
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Palembang—Betung. Pembangunan jalan tol Kayu Agung-Palembang—

Betung ini memiliki panjang kurang lebih 111,69 km (komunikasi pribadi, 

05 Maret 2022).  

Pengambilan video pembangunan Jalan Tol Kayu Agung—

Palembang—Betung yang baik akan bergantung pada teknik yang 

digunakan agar video yang dibuat dapat menyampaikan informasi secara 

tepat dan akurat kepada audiens. Banyak teknik yang dapat digunakan untuk 

pengambilan video pembangunan jalan Tol, salah satunya adalah teknik 

Bird Eye. Dibanding dengan teknik yang lain, teknik Bird Eye dapat 

mencangkup semua bagian dari jalan Tol yang dibangun. Menurut Papila 

(dalam Ryan, 2018:36) Teknik Bird Eye View adalah suatu teknik yang 

digunakan untuk mengambil angle gambar atau angle video dengan sudut 

pandang dari mata seekor burung . Teknik bird eye view banyak digunakan 

untuk mengambil foto maupun video landscape atau cityscape. Foto dan 

video yang dihasilkan dari teknik ini akan memiliki hasil yang terkesan luas 

dan terkesan melebar, karena sudut pandang seekor burung yang melihat 

objek benda dari atas. Teknik Bird Eye memiliki perbedaan dengan teknik 

High Angle, pada teknik Bird Eye View titik fokus lensa kamera tidak 

berfokus pada obyek fotografi atau videografi tertentu. Setiap teknik, baik 

itu Bird Eye View, High Angle,  ataupun teknik pengambilan video 

dan foto lain akan menghasilkan  hasil  gambar yang berbeda, pada 

dasarnya hal itu disebabkan karena peletakan  kamera yang berbeda-

beda. Teknik tersebut dapat digunakan sesuai dengan kondisi objek 

foto serta hasil yang diinginkan oleh fotografer. Jika fotografer ingin 

mengambil objek dengan sudut pandang yang lebih tinggi guna 

mendapatkan hasil foto yang melebar, maka fotografer akan memilih 

teknik   Bird Eye View. Mengambil gambar dengan teknik Bird Eye  

View  pun,  fotografer harus berada di posisi yang tinggi, untuk berada 

di posisi yang lebih tinggi fotografer yang menggunakan teknik Bird 

Eye akan menggunakan beberapa perangkat baik itu kendaraan seperti 

helikopter, ataupun peralatan pendukung yang hemat biaya seperti 

drone. Fotografer juga bisa mengambil gambar dari posisi di atas 

gedung bertingkat atau  tempat  tinggi  lainnya. Teknik Bird Eye 

biasanya digunakan jika ingin melihat objek foto yang lebih megah, 
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lebar, dan luas dari atas ketinggian. 

Berkaitan dengan hal tersebut, penulis telah membuat sebuah 

video yang akan dijadikan sebagai sumber untuk penulisan Laporan 

Projek Akhir dengan judul “Penggunaan Teknik Bird Eye Pada 

Progres Pembangunan Proyek Jalan Tol Kayu Agung-

Palembang-Betung”. 

1.2  Rumusan Masalah  

Berdasarkan penjelasan latar belakang di atas, masalah yang dikaji 

dalam penelitian ini adalah untuk menguji teknik pengambilan video Bird 

Eye pada progress pembangunan jalan Tol Kayu Agung–Palembang–Betung 

dan untuk mengetahui kelebihan dari teknik ini. 

1.3  Tujuan 

Tujuan dari pembuatan Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut. 

1. Mengetahui bahwa teknik Bird Eye merupakan salah satu teknik 

yang dapat digunakan untuk mengambil video pembangunan jalan 

Tol dengan cakupan yang lebih luas 

2. Mengetahui kelebihan pada penggunaan teknik Bird Eye 

3. Mengetahui tahapan penyuntingan video. 

1.4  Manfaat 

Penelitian ini memiliki dua manfaat, yaitu manfaat teoretis dan 

manfaat praktis. Kedua manfaat tersebut dipaparkan sebagai berikut. 

Pertama, secara teoretis, penelitian ini bermanfaat untuk memperkaya 

kajian tentang produksi video yang menggunakan teknik Bird Eye. Penelitian 

ini juga bermanfaat sebagai rujukan bagi kajian lain yang relevan. Kedua, 

secara praktis, penelitian ini bermanfaat untuk menambah wawasan kepada 

audiens tentang pemilihan teknik video, agar video yang diambil memiliki 

cakupan objek yang luas dan menyeluruh. 

1.5  Batasan Masalah 

Tugas Akhir ini mempunyai beberapa batasan masalah antara lain : 

1. Alat yang digunakan dalam pengambilan video adalah Camera Canon 

EOS 60D, Drone Phantom IV Advance dan Tripod Takara 3120 Black 
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2. Editing video menggunakan aplikasi Adobe Premiere Pro CC 2022 

 

3. Format Video adalah MP4 dengan durasi lebih kurang 4 menit  

 

4. Video akan dipublikasikan pada media sosial Youtube 

 

5. Pengumpulan data dilakukan secara bertahap. 

 

 

1.6 Metode Penelitian 

  1.6.1 Waktu dan Lokasi Penelitian 

Lama penelitian direncanakan dimulai selama 1 bulan dari tanggal 1 

Maret 2022 – 31 Maret 2022. Penelitian dilaksanakan di PT. Waskita Karya, 

Waskita Kapal Betung Seksi 2, Karang Jaya, Kec. Gandus, Kota Palembang, 

Sumatera Selatan, 30139. 

  1.6.2 Metode Pengambilan Data 

Metode pengambilan data yang digunakan pada penyusunan Tugas Akhir 

ini adalah: 

a. Studi Pustaka 

Pengambilan data melalui penelitian kepustakaan adalah dengan 

mengumpulkan dan meneliti berbagai modul, jurnal, dan artikel dari 

berbagai sumber yang dapat digunakan sebagai referensi dan membantu 

penulis dalam memperoleh pengetahuan dasar yang dibutuhkan untuk 

membuat laporan ini. 

b. Wawancara 

Pengumpulan data dilakukan melalui wawancara langsung 

dengan pihak PT. Waskita Karya untuk meminta izin pengambilan data 

dan gambaran yang jelas. 

c. Observasi 

Penulis terjun langsung ke lapangan dan mempelajari materi 

pengambilan video dengan teknik bird eye dan cara penggunaan drone. 

1.6.3 Tahap Pembuatan Video 

a.  Pra Produksi 

Pra Produksi merupakan masa persiapan sebelum terjun langsung 

dalam pembuatan video. Pada pra produksi terdapat beberapa tahapan 

(Rini, 2020), yaitu: 

1) Konsep Utama 
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Pada proses ini dilakukan penentuan tema, ide atau konsep awal 

sebelum membuat storyboard.  

2) Pembuatan Storyboard 

Pembuatan Storyboard berdasarkan hasil analisa data seperti studi 

pustaka, wawancara, serta observasi. 

3) Analisis Kebutuhan 

Pada tahapan ini dilaksanakan analisis keperluan dan 

mempersiapkan kebutuhan dalam pembuatan video, baik perangkat 

hardware dan software. 

       b.  Produksi 

Pada proses ini dilakukan shooting atau capturing yaitu proses 

pengambilan gambar atau video yang disesuaikan dengan naskah maupun 

storyboard yang telah dibuat pada tahap pra produksi. 

c. Pasca Produksi 

Pasca Produksi merupakan tahapan akhir setelah kegiatan 

pengambilan gambar selesai. Lalu rekaman disusun sesuai dengan skenario 

yang telah ditentukan. 

Ada beberapa tahap dalam paska produksi video (Prihatmana, 2010), yaitu: 

1) Logging 

Proses pencatatan dan pemilihan gambar atau video berdasarkan 

naskah atau storyboard yang telah dibuat. 

2) Digitizing 

Proses pemilihan gambar dan video yang terdapat dalam alat 

perekam kedalam komputer. 

3) Editing 

Menggabungkan seluruh scene yang telah direkam lalu diurutkan 

sesuai dengan alur yang telah dibuat. 

4) Mixing 

Proses penyesuaian audio dubbing dan backsound yang harus 

digabungkan ke dalam video. 

5) Testing 

Pengecekan terhadap suatu projek video dan melihat serta 

mencatat letak error maupun kesalahan yang terjadi pada video. 

6) Finishing 



6  

Finishing merupakan tahap akhir dalam pembuatan video, yaitu 

melakukan rendering terhadap video yang telah melakukan proses editing. 

 1.7 Ruang Lingkup Bahasan 

1. Studi ini hanya meninjau tahapan pembuatan video dengan menggunakan 

teknik bird eye, mengacu pada video pelaporan progres Pembangunan 

Jalan Tol - Kayu Agung - Palembang Betung yang dibuat oleh PT. 

Waskita Karya. 

2. Penelitian dilakukan pada masa kontruksi KAPB Tahap 2 dan masa 

pasca-konstruksi KAPB Tahap 1. 

3. Studi ini tidak membahas tahapan pelaksaan pekerjaan dilapangan, 

perencanaan jalan tol, perhitungan dan pengolahan data-data tanah di 

laboratorium dan di lapangan. 
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