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ABSTRAK 

 

PENGEMBANGAN WEBSITE PERUSAHAAN PT. SUNOIL ENERGY INDOTAMA 

Oleh: 

AHMAD ZINEDINE YAZID ZIDANE  09010581923067 

 

ABSTRAK  

PT. SUNOIL ENERGY INDOTAMA adalah perusahaan yang bergerak di bidang industri, 

perdagangan besar dan kecil, pemasaran, pengadaan barang, yang berkomitmen untuk memberikan 

layanan solusi kreatif dan inovatif. Proses penjualan di perusahaan ini belum maksimal, perusahaan 

membutuhkan media agar produk nya bisa tersampaikan kepada para konsumen. Metode yang 

digunakan untuk membuat website ini yaitu Metode Waterfall, yaitu analisis, desain, coding, 

operation dan maintenance. Sistem dibuat menggunakan Visual Studio Code dan Database 

MySQL. Hasil dari pembuatan website ini diharapkan agar memaksimalkan penjualan produk pada 

perusahaan ini.  

Kata Kunci: Penjualan Produk, Website 
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ABSTRACT 

 

COMPANY WEBSITE DEVELOPMENT PT. SUNOIL ENERGY INDOTAMA 

By: 

AHMAD ZINEDINE YAZID ZIDANE  09010581923067 

 

ABSTRACT 

PT. SUNOIL ENERGY INDOTAMA is a company engaged in industry, large and small 

trade, marketing, procurement, which is committed to providing creative and innovative solution 

services. The sales process in this company has not been maximized, the company needs media so 

that its products can be conveyed to consumers. The method used to create this website is the 

Waterfall Method, namely analysis, design, coding, operation and maintenance. The system was 

created using Visual Studio Code and MySQL Database. The results of making this website are 

expected to maximize product sales at this company. 

Keywords: Product Sales, Mobile Web 
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BAB I                                                                                                  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi yang kini semakin maju pesat dalam era globalisasi 

sekarang ini membawa manfaat bagi kehidupan masyarakat. Hal ini dibuktikannya kiprah 

menurut teknologi pada banyak sekali bidang kehidupan masyarakat. Teknologi sudah 

banyak membantu manusia sekarang dalam menjalankan akses kehidupan, menggunakan 

adanya teknologi segala apapun aktivitas menjadi lebih mudah.  

Website adalah salah satu media terbaik untuk promosi,  secara pribadi, maupun 

kelompok seperti  perusahaan yang bekerja di berbagai bidang. Menurut Arief (2011a:8) 

Pengertian Website adalah ”kumpulan dari halaman web yang sudah dipublikasikan di 

jaringan internet dan memiliki domain/URL (Uniform Resource Locator) yang dapat diakses 

semua pengguna internet dengan cara mengetikan alamatnya. Hal ini dimungkinkan dengan 

adanya teknologi World Wide Web (WWW)(. et al., 2018). Jika Anda memiliki akses ke 

internet, pasti akan membantu Anda jika Anda memiliki web yang ditautkan. Sekarang ini 

banyak sekali perusahaan yang menggunakan media website sebagai media promosi, 

informasi dan komunikasi. 

PT Sunoil Energy Indotama adalah perusahaan yang baru didirikan pada tahun 

2021, dan belum ada sama sekali website pada perusahaan ini, sehingga menyebabkan sulit 

nya mencari informasi perusahaan ini. Maka dikembangkannya website agar perusahaan 

dapat mempromosikan produknya, maka saya selaku penulis disini, maka dikembangkan 

website perusahaan untuk mengoptimalkan promosi PT. Sunoil Energy Indotama dan saya 

selaku penulis mengambil judul “PENGEMBANGAN WEBSITE PERUSAHAAN PT. 

SUNOIL ENERGY INDOTAMA” 
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1.2 Tujuan dan Manfaat 

1.2.1. Tujuan  

Untuk membuat perancangan, melakukan implementasi, melakukan pengujian dan 

membuat perangkat lunak yaitu website perusahaan PT. Sunoil Energy Indotama, dengan 

menggunakan bahasa pemrograman JavaScript, PHP dan Database MySQL. 

 

1.2.2. Manfaat  

Manfaat yang dapat diperoleh dalam mengembangkan website perusahaan PT. 

Sunoil Energy Indotama ini adalah 

1. Mempermudah perusahaan dalam memberikan profil perusahaan. 

2. Mempermudah perusahaan dalam mempromosikan produk-produk perusahaan 

terhadap calon konsumen. 

 

1.3 Batasan Masalah 

Adapun Batasan masalahnya yaitu: 

1. Aplikasi yang akan dihasilkan yaitu website perusahaan PT. Sunoil Energy 

Indotama.  

2. Software pembangun yang digunakan dalam pembuatan website perusahaan 

ini yaitu visual studio code dan Bahasa pemrograman nya menggunakan 

JavaScript, PHP dengan database nya menggunakan MySQL. 

3. Metode pengembangan perangkat lunak yang digunakan yaitu metode 

waterfall, yang mana diagram yang digunakan hanya Data Flow Diagram 

(DFD). 

4. Keluaran yang dihasilkan dari website ini berupa profil perusahaan dan produk 

perusahaan. 
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5. Data yang diproses yaitu, data perusahaan, kegiatan perusahaan dan data calon 

konsumen. 

6. Dalam penelitian ini mencakup studi kelayakan, pengembangan sistem, 

coding, dan testing sampai tahap pengembangan dan pengujian.  

 

1.4 Jadwal Penelitian 

1.4.1. Waktu Penelitian  

Jangka waktu pelaksanaan penelitian ini adalah selama 4 bulan, dari bulan Januari 

2022 hingga bulan Mei 2022. 

 

1.4.2. Tempat Penelitian 

Tempat penelitian ini dilakukan di PT Sunoil Energy Indotama yang berlokasi di 

Belleza - Jakarta Selatan Belleza BSA, 1st Floor Unit 106, Jl. Letjen Soepeno, RT 004 / RW 

002,Kelurahan Grogol Utara, Kecamatan Keba yoran Lama, Jakarta Selatan 12210.  

 

1.5 Metodologi Penelitian 

Metode pengumpulan data yang digunakan oleh penulis yaitu: 

 

1.5.1. Metode Pengumpulan Data 

Pada metode ini penulis melakukan pengumpulan data untuk memperoleh 

informasi yang berkaitan dengan program yang akan dibuat, yaitu dengan metode: 

 

1. Studi Lapangan 

Penulis melakukan penelitian dengan mendatangi langsung Direktur PT. Sunoil 

Energy Indotama yang menjadi tempat penelitian bagi penulis dalam rangka 

memperoleh data yang diperlukan. Teknik pengumpulan data yang dilakukan 

penulis adalah sebagai berikut: 
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1. Observasi, adalah teknik pengumpulan data dengan pengamatan langsung 

terhadap objek yang diteliti dilapangan. 

2. Wawancara, penulis mengumpulkan data dengan melangsungkan tanya jawab 

dengan Direktur PT. Sunoil Energy Indotama yang mempunyai wewenang 

untuk memberikan data dan informasi yang diperlukan untuk projek akhir. 

3. Dokumentasi, adalah teknik pengumpulan data yang berkaitan dengan 

permasalahan yang diangkat pada projek akhir ini yang terdapat pada 

dokumentasi.  

 

2. Studi Pustaka 

Data yang terlebih dahulu dikumpulkan dan dilaporkan oleh pihak lain dari 

penelitian. Dalam mencari acuan dalam menulis laporan projek akhir, penulis 

mengambil beberapa buku untuk referensi, yang akan menjadi landasan dalam 

penulisan laporan projek akhir. 

 

1.5.2. Metode Pengembangan Perangkat Lunak  

Metode  pengembangan  perangkat lunak yang digunakan  adalah  metode  waterfall  

(pressman, 2015:17) yang  meliputi proses sebagai berikut:  

 

1. Menentukan Software dan Hardware 

1. Menentukan software yang akan digunakan mulai dari database sampai 

program yang akan dipakai untuk pembuatan program. 

2. Menentukan hardware yang dipakai seperti, komputer, harddisk, dan alat-alat 

tulis menunjang program. 

 

2. Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak 
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 Analisis sistem merupakan suatu identifikasi permasalahan dan menentukan 

studi kelayakan. 

1. Identifikasi Masalah : penulis mendapat masalah bahwa website yang belum 

tersedia. 

2. Studi Kelayakan : setelah mempelajari data-data yang telah terkumpul, maka 

penulis melakukan studi kelayakan dengan cara mengamati proses 

pengembangan website dan proses pengelolaan data perusahaan, kegiatan 

perusahaan dan data calon konsumen. 

 

3. Desain  

 Tahapan  ini adalah  tahap  perancangan  dan  permodelan  arsitektur  sistem  

yang  berfokus  pada perancangan struktur data, arsitektur software, tampilan 

interface, dan algoritma program. Tujuannya untuk  lebih  memahami  gambaran  

besar  dari  apa  yang  akan  dikerjakan. Dilakukan penentuan prosedur untuk 

medukung operasi-operasi sistem, sebagai berikut: 

1. Membuat Data  Flow  Diagram  (DFD) 

2. Membuat desain tabel perancangan 

3. Membuat desain website perusahaan  

4. Membuat desain halaman admin 
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4. Coding  

 Tahapan  ini  merupakan  proses  penerjemahan  bentuk  desain  menjadi  kode  

atau bentuk/bahasa  yang  dapat  dibaca  oleh  mesin dengan menggunakan Bahasa 

pemrograman JavaScript PHP dan MySQL sebagai database nya. 

 

5. Pengujian 

 Pengujian diperlukan agar dapat menentukan kesalahan dari aplikasi dan 

memastikan bahwa input dan output yang diberikan akan menghasilkan atau 

memberi hasil yang sesuai dengan yang diharapkan. 

 

6. Pemeliharaan  

 Pemeliharaan ini sistem secara  sistematis diperbaiki dan ditingkatkan. 

berdasarkan umpan  balik maupun arahan  yang  diberikan  agar  sistem  tetap  

berjalan  dan  berkembang  sesuai  dengan fungsinya.   
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