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ABSTRAK

PERANGKAT LUNAK PEMBELAJARAN MEMBACA ALQUR’AN
DENGAN METODE IQRO BERBASIS ANDROID

Oleh:
Muhammad Arif Budiman (09010581822025)

Dengan perkembangan Teknologi Informasi, ini dapat mempermudah
pengguna dalam media pembelajaran melalui sebuah aplikasi pada Android. Aplikasi
ini berbasis Android dan dibangun menggunakan IDE Android Studio. penelitian ini
mengadaptasikan metode pengembangan Prototype dan terdapatnya MySQL serta
framework Code-Igniter. dalam pengujian aplikasi, penulis menggunakan Black-Box
testing sebagai metode pengujian agar perangkat lunak aplikasi dapat sesuai dengan
skenario yang diharapkan. Berdasarkan hasil pengujian tersebut, aplikasi Pembelajaran
Alqur’an dengan metode iqro ini layak dan dapat membantu ustadz dan santri dalam

menjalankan proses pembelajaran membaca Alqur’an.

Kata kunci: Android, IDE Android Studio, Prototype, MySQL, Code-Igniter.
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ABSTRACT

LEARNING QUR’AN SOFTWARE WITH IQRO METHOD OF ANDROID-
BASED

By;
Muhammad Arif Budiman (09010581822025)

With the advancement of Information Technology, this can work with clients in
learning media through an application on Android. This application depends on
Android and fabricated utilizing the Android Studio IDE. This study adjusts the
Prototype advancement strategy and the presence of MySQL and the Code-Igniter
structure. in application testing, the creator utilizes Black-Box testing as a testing
technique with the goal that the application programming can match the normal
situation. In view of the consequences of these tests, the utilization of Al-Quran
Learning with the Igro technique is plausible and can help Ustadz and understudies in
completing the growing experience to peruse the Qur'an.

Keywords: Android, IDE Android Studio, prototype, MySQL, Code-Igniter.
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BABI
PENDAHULUAN

1.1.  Latar belakang

Teknologi pada era saat ini berkembang cukup cepat serta banyak
mempengaruhi dan membantu dalam segala aspek pada kehidupan sebagai manusia.
adapun perubahan yang terperinci yang terjadi pada kehidupan kita yang disebabkan
oleh perkembangan teknologi adalah kemudahan dalam mengakses informasi secara
sederhana dan cepat. [lmu teknologi informasi juga menuntut kita memilih pilihan
dalam membuka diri terhadap perubahan-perubahan akan perkembangan zaman.
dengan begitu, manfaat teknologi terurut adalah salah satu syarat agar mendapatkan

kelebihan dalam kinerja pada sebuah organisasi.

Android merupakan Sistem Operasi/Operation System (OS) yang bersifat
Open-source (bebas akses) yang dikhususkan pada pengguna ponsel sekarang ini yang
disebut smarphone. dengan adanya Android, tentu akan memperlancar penggunaan

dalam penerepan media pembelajaran seperti belajar membaca Iqro.

Akan tetapi, dari segi penerapan media pembelajaran. terdapatnya satu masalah
dalam pembelajaran didalam rumah termasuk dengan santri(murid) dalam belajar
membaca Al-Qur’an dengan metode Iqro. Untuk itu, penerapan media pembelajaran

yang tepat adalah penerapan media pembelajaran pada sebuah aplikasi Android.

Aplikasi Android tentu sangat berguna untuk belajar seperti belajar membaca

Al-Qur’an dengan metode Iqro. Dengan aplikasi Android juga, mendapati teknologi



penunjang yang menarik dan mudah dipahami. Dalam hal ini, Penelitian yang
diusulkan bermaksud untuk membangun dan merancang sebuah Aplikasi pada OS

Android.

Adapun tujuan aplikasi yang dirancang yakni Membuat pengguna merasakan
penerapan belajar yang terbaru dan terkesan menarik serta mudah dipahami. Aplikasi
ini-pun dilengkapi dengan fitur seperti Gambar, Teks, dan Suara sehingga dapat
memberikan kemudahan dalam melakukan proses pembelajaran. adapun juga untuk
aplikasi ini fitur evaluasi yang berisi soal-soal terkait pembelajaran membaca Al-

Qur’an dengan metode Iqro yang berupa soal pilihan ganda.

Berdasarkan permasalahan diatas, penulis merancang dan membangun
“Perangkat Lunak Pembelajar membaca Al-Qur’an dengan metode Iqro berbasis

Android” untuk mempermudah dalam melakukan proses pembelajaran.

1.2.  Rumusan Masalah

Berdasarkan penjelasan dari latar belakang yang telah disampaikan penulis,
maka dirumuskan suatu rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu “Bagaimana cara
membangun dan merancang Perangkat lunak pembelajaran membaca Al-Qur’an

dengan metode Iqro secara sederhana pada Perangkat berbasis Android”.

1.3. Tujuan
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang dan membangun perangkat

lunak pembelajaran membaca Al-Qur’an menggunakan metode iqro.



1.4. Manfaat

Berikut manfaat-manfaat dari hasil penelitian yang meliputi:

1. Memudahkan pengguna dalam melakukan proses pembelajaran.
2. Memberikan Pengguna kenyamanan pada proses pembelajaran.

3. Meningkatkan Motivasi belajar terhadap Santri.

1.5. Batasan Masalah
Berikut mencakup batasan masalah yang diberikan oleh penulis untuk

memperjelas topik yang diteliti sehingga penelitian bisa lebih terstruktur:

1. PeRancangan membuat media pembelajaran mencakup huruf hijaiyah,
panjang harokat, dan hukum bacaan.
2. Informasi yang diberikan berupa gambar, Teks beserta suara.

3. Aplikasi ini bisa dijalankan pada smartphone Android.
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