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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan LKPD elektronik berbasis Problem 

Based Learning pada materi virus yang valid, praktis dan memiliki dampak 

pembelajaran bagi peserta didik. Penelitian ini menggunakan model ADDIE yang 

terdiri dari 5 tahap yaitu Analyze (tahap analisis), Design (tahap desain), Develop 

(tahap pengembangan), Implement (tahap implementasi), dan Evaluate (tahap 

evaluasi). Subjek dalam penelitian ini adalah peserta didik kelas X IPA 1 dan X 

IPA 2 di SMA Srijaya Negara Palembang yang berjumlah 42 peserta didik dan 1 

orang guru mata pelajaran biologi. Tingkat kevalidan LKPD dinilai oleh 3 validator 

ahli, dan diperoleh nilai validasi produk 84% dari ahli materi, nilai kevalidan 88 % 

dari ahli media dan nilai kevalidan 87% dari praktisi pembelajaran biologi dengan 

kategori sangat valid. Hasil angket kepraktisan masuk dalam kriteria sangat praktis 

90.6% dari guru biologi, 89.2% pada uji coba kelompok kecil dan 87.2% dari 

peserta didik pada uji coba kelompok besar. Dampak pembelajaran dan 

ketercapaian tujuan pengembangan produk yang menunjukkan hasil sangat baik 

pada aspek mengidentifikasi masalah sebesar 90% dan 80% pada aspek 

merumuskan masalah, juga pada dua aspek lainnya masuk ke dalam kategori baik 

pada aspek merencanakan penyelesaian sebesar 75% dan aspek membuat 

kesimpulan sebesar 73%. Berdasarkan hasil tersebut di dapat nilai rata-rata 79.5% 

dengan kategori baik. Oleh karena itu LKPD elektronik berbasis Problem Based 

Learning layak dan dapat digunakan karena telah memenuhi kriteria valid dan 

praktis.  

Kata kunci: Penelitian pengembangan, LKPD elektronik, Problem Based Learning 
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ABSTRACT 

 

This study aims to develop an electronic worksheet based on Problem Based 

Learning on virus material that is valid, practical, and has a learning impact on 

students. This study uses the ADDIE model which consists of 5 stages namely, 

Analyze (analysis stage), Design (design stage), Develop (development stage), 

Implement (implementation stage), and Evaluate (evaluation stage). The subjects 

in this study were students of class X IPA 1 and X IPA 2 at SMA Srijaya Negara 

Palembang, totaling 42 students and 1 teacher of biology. The LKPD validity level 

was assessed by 3 expert validators, and the results obtained were 84% product 

validation from material experts, 88% from media experts, and 87% from biology 

learning practitioners with very valid categories. The results of the practicality 

questionnaire were included in the very practical criteria by 90.6% of biology 

teachers, 89.2% in small group trials, and 87.2% of students in large group trials. 

The impact of learning and the achievement of product development goals show 

excellent results in the aspect of identifying problems by 90% and 80% in the 

aspects of formulating problems, also in the other two aspects fall into the good 

category in the aspect of planning a solution by 75% and in the aspect of making 

conclusions by 73 %. Based on these results, an average value of 79.5% was 

obtained in the good category. Therefore, the electronic LKPD based on Problem 

Based Learning is feasible and can be used because it has met the valid and practical 

criteria. 

Keywords: Research development, electronic LKPD, Problem Based Learning
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Kasus pandemi coronavirus disease (Covid-19) mulai terdeteksi di Indonesia 

pada 2 Maret 2020 karena ada dua orang yang tertular dari seorang warga Jepang. 

Pada tanggal 9 April 2020 pandemi Covid-19 menyebar hampir ke seluruh wilayah 

di Indonesia, sampai November 2021 terkonfirmasi sebanyak 4.253.412 kasus 

positif dimana Indonesia menempati posisi pertama di Asia Tenggara (BNPB, 

2021). Hal ini tentunya memberikan dampak yang cukup signifikan pada 

kelangsungan berbagai bidang di Indonesia, terutama bidang pendidikan. 

Berdasarkan kebijakan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia 

melalui surat edaran No. 4 Tahun 2020 mengenai pelaksanaan kebijakan 

pendidikan pada masa darurat coronavirus disease (Covid-19) yaitu belajar dari 

rumah melalui pembelajaran daring (dalam jaringan) untuk meminimalisir 

penyebaran Covid-19. Hal ini menyebabkan kegiatan belajar mengajar yang semula 

dilaksanakan secara tatap muka di sekolah dialihkan melalui pembelajaran jarak 

jauh yang ditunjang dengan gawai, kuota dan jaringan internet (Lathifah, dkk., 

2021). 

Namun ternyata perubahan yang terjadi ini membuat peserta didik sulit 

beradaptasi dalam pembelajaran sehingga kurang memahami materi yang 

diajarkan, salah satunya dalam mempelajari materi virus memiliki tingkat kesulitan 

belajar yang tinggi bagi peserta didik di SMA Negeri 1 Rantai Selatan sebesar 

69.93% pada bagian menjelaskan peranan virus bagi kehidupan (Harahap, 2018). 

Terlebih pada mata pelajaran biologi yang menitikberatkan kreativitas peserta didik 

untuk berfikir kritis melalui pengamatan dan pemecahan masalah. Pemahaman 

peserta didik terhadap materi yang diajarkan juga dipengaruhi oleh kualitas bahan 

ajar. Berkembangnya kemajuan teknologi pada saat sekarang ini dapat 

dimanfaatkan oleh para pendidik untuk membuat sebuah inovasi dari bahan ajar 

cetak menjadi bahan ajar digital yang menarik dan mudah di akses oleh peserta 
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didik seperti Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) yang dikemas dalam format 

elektronik (Andriyani, dkk., 2018).  

LKPD elektronik merupakan jenis dari bahan ajar yang bukan hanya 

menyajikan materi tetapi juga gambar dan video yang dapat membuat pembelajaran 

lebih bersifat interaktif dan optimal (Nufus, dkk., 2021). Berdasarkan hasil 

penelitian sebelumnya yang dilakukan oleh Yildirim (2011) telah membuktikan 

bahwa LKPD memberikan pengaruh signifikan terhadap pencapaian tujuan 

pembelajaran. Palupi (2020) juga menegaskan bahwa LKPD yang digunakan dalam 

pembelajaran dapat merangsang peserta didik lebih tertarik mengikuti kegiatan 

belajar mengajar. 

Fakta yang terjadi di beberapa sekolah dalam penelitian yang dilakukan oleh 

Dwiyanti (2020) menyebutkan bahwa di SMP N 8 Palembang dalam melaksanakan 

proses pembelajaran digunakan bahan ajar berupa buku cetak. Sama halnya dengan 

penelitian yang dilakukan di SMA N 1 Indralaya oleh Rahmayani (2019) yang juga 

masih menggunakan buku paket yang dipakai dalam kegiatan pembelajaran dimana 

hal ini menyebabkan kurangnya minat baca peserta didik. Berdasarkan wawancara 

yang dilakukan dengan guru biologi di SMA Srijaya Negara Palembang diketahui 

bahwa LKPD yang dipakai dalam proses pembelajaran adalah LKPD cetak yang 

terlalu banyak uraian sehingga menyebabkan peserta didik merasa bosan dan 

kesulitan memahami materi saat kegiatan belajar mengajar berlangsung. Oleh sebab 

itu perlunya panduan berupa lembar kerja peserta didik dalam bentuk elektronik 

yang berbasis masalah sebagai alternatif perubahan dan dipandang mampu 

meningkatkan pemahaman konsep materi (Bahri, dkk., 2019) 
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PBL diterapkan pada peserta didik untuk mempelajari materi secara lebih nyata 

dengan adanya masalah yang dimunculkan. Dengan penggunaan model 

pembelajaran yang kontekstual peserta didik diharapkan dapat berpikir kritis 

sehingga tidak hanya menghafal konsep tetapi peserta didik juga memahami 

kejadian dalam kehidupan sehari-hari (Widyawati, 2020).  

Selama ini guru lebih banyak memberikan latihan soal yang sudah tersedia 

dalam buku paket. Hal ini menyebabkan peserta didik kurang terlatih 

mengembangkan keterampilan berpikir dalam memecahkan sebuah permasalahan 

dan menerapkan konsep-konsep yang dipelajari di sekolah ke dalam dunia nyata. 

Dalam pembelajaran di kelas pun belum banyak peserta didik yang mengajukan 

sebuah pertanyaan kritis yang berkaitan dengan materi yang dipelajari, lalu jawaban 

dari pertanyaan masih sebatas ingatan dan pemahaman saja, belum terdapat sikap 

peserta didik yang menunjukkan jawaban analisis terhadap pertanyaan-pertanyaan 

dari guru (Utami, 2020). Pada model pembelajaran PBL ini peserta didik dilibatkan 

langsung untuk memecahkan suatu masalah melalui tahap-tahap metode ilmiah, 

sehingga peserta didik dapat mempelajari pengetahuan yang berhubungan dengan 

masalah tersebut sekaligus memiliki keterampilan dalam memecahkan masalah, 

sehingga memberikan suatu kepuasan untuk menemukan pengetahuan baru bagi 

peserta didik (Madang, 2019).  

Melalui LKPD elektronik diharapkan dapat membuat peserta didik didorong 

untuk terampil menemukan solusi dalam permasalahan yang terjadi di lingkungan 

sekitar yang dapat dilatih dengan model Problem Based Learning. Fungsi lembar 

kerja peserta didik (LKPD) berbasis masalah dalam kegiatan pembelajaran yaitu 

sebagai alat untuk mengatasi keterbatasan waktu belajar selama pembelajaran 

daring, dimana peserta didik dapat merancang dan mengerjakan LKPD tersebut di 

rumah tanpa batasan waktu sehingga dapat digunakan sesuai kebutuhan dan tujuan 

pembelajaran (Andriyani, dkk., 2018).  
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Pada penelitian Astuti, dkk (2018) mengemukakan bahwa LKPD berbasis 

Problem Based Learning dikatakan praktis dan efektif. Model pembelajaran 

berbasis masalah atau disebut juga Problem Based Learning merupakan model 

yang menekankan pada pembelajaran yang berbasis student-centered, pendekatan 

yang berpusat pada peserta didik untuk mengintegrasikan praktik dan teori, serta 

menerapkan pengetahuan dan keterampilan untuk mengembangkan penemuan 

solusi untuk masalah yang ditentukan (Hidayah, dkk., n.d.).  

Materi yang dipilih adalah materi kelas X semester ganjil tentang virus dengan 

Kompetensi Dasar 3.4 yaitu menganalisis struktur, replikasi dan peran virus dalam 

kehidupan serta Kompetensi Dasar 4.4 melakukan kampanye tentang bahaya virus 

dalam kehidupan terutama bahaya AIDS berdasarkan tingkat virulensinya. Materi 

virus dipilih karena merupakan salah satu materi dalam mata pelajaran biologi yang 

bersifat abstrak dan penjelasan terkait materi virus ini masih sulit dipahami oleh 

peserta didik. Materi ini mengandung konsep yang harus dikuasai oleh peserta 

didik, dan sesuai dengan penerapan model PBL pada sintaks pertama yakni bagian 

orientasi masalah, dimana telah ditemukan sebuah permasalahan kontekstual di 

sekitar peserta didik yang akan diselesaikan, yaitu berkaitan dengan fenomena yang 

terjadi sekarang yakni mengenai pandemi coronavirus disease (Covid-19) yang 

mana sudah merebak hingga ke penjuru dunia sehingga sangatlah penting bagi 

peserta didik untuk memahami masalah yang terjadi di sekitarnya dan pentingnya 

menjaga diri di tengah wabah yang sedang melanda, salah satunya melalui materi 

virus yang diajarkan di sekolah (Rahmawati, 2019).   

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, penulis bermaksud untuk 

melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik 

(LKPD) Elektronik  Berbasis Problem Based Learning Pada Materi Virus Untuk 

Sekolah Menengah Atas”. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu : 

1. Bagaimana kevalidan dan kepraktisan lembar kerja peserta didik (LKPD) 

elektronik berbasis Problem Based Learning untuk sekolah menengah atas 

pada materi virus yang dikembangkan? 

2. Bagaimana dampak pembelajaran terhadap peserta didik setelah 

penggunaan lembar kerja peserta didik (LKPD) elektronik berbasis 

Problem Based Learning pada materi virus yang dikembangkan? 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah pada penelitian ini yaitu : 

1. Produk yang akan dikembangkan adalah lembar kerja peserta didik 

(LKPD) elektronik berbasis Problem Based Learning. 

2. Materi yang dikaji pada penelitian ini sesuai dengan Kompetensi Dasar 

yang terdapat di Kurikulum 2013 yakni Kompetensi Dasar 3.4 dan 4.4 pada 

sekolah menengah atas kelas X tentang virus. 

3. Dalam pengembangan produk digunakan aplikasi liveworksheet dengan 

model ADDIE. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan yaitu : 

1. Menghasilkan lembar kerja peserta didik (LKPD) elektronik berbasis 

Problem Based Learning untuk sekolah menengah atas pada materi virus 

yang valid dan praktis. 

2. Mengetahui dampak pembelajaran terhadap peserta didik setelah 

penggunaan lembar kerja peserta didik (LKPD) elektronik berbasis 

Problem Based Learning pada materi virus yang dikembangkan. 
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1.5 Manfaat Penelitian 

1. Bagi Pendidik 

Dapat digunakan sebagai acuan dalam pembuatan bahan ajar berupa LKPD 

elektronik dan memudahkan pendidik dalam proses belajar mengajar. 

2. Bagi Peserta Didik 

Produk pengembangan bisa dijadikan sumber belajar yang dapat digunakan 

kapanpun dan dimanapun untuk memaksimalkan kegiatan pembelajaran 

daring. 

3. Bagi Peneliti 

Menambah pengetahuan dan pengalaman dalam mengembangkan bahan 

ajar berupa lembar kerja peserta didik (LKPD) elektronik. 
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