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Abstrak

Penggunaan media pembelajaran yang tepat dapat membantu memudahkan siswa dan
guru dalam mencapai tujuan pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan
media pembelajaran E-Learning berbasis MOODLE dalam pembelajaran menulis
naskah drama berdasarkan syair siti zubaidah yang layak digunakan oleh siswa. Metode
penelitian yang peneliti gunakan adalah penelitian dan pengembangan (development
and research) menggunakan langkah-langkah pengembangan dari Allessi dan Trolip.
Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah teknik wawancara, angket dan
lembar uji validasi.Media pembelajaran ini dikembangkan berdasarkan hasil analisis
kebutuhan guru dan siswa kelas XI SMA Srijaya Negara. Hasil rancangan media ini
berisi menu: dasbord, kursus (berisi materi, contoh, dan evaluasi), beranda, serta
terdapat fitur penyelesaian, penilaian, komentar, perbaikan, dan tanggal. Media
pembelajaran ini telah melalui uji validasi yang dilakukan oleh tiga validator dari aspek
media, materi, dan kebahasaan. Berdasarkan hasil penilaian dari para ahli, dinyatakan
bahwa media pembelajaran e-learning berdasarkan MOODLE pada pembelajaran
menulis naskah drama layak digunakan oleh siswa.

Kata Kunci: Pengembangan, e-learning, MOODLE, menulis naskah drama
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ABSTRACT

The use of appropriate learning media can help facilitate students and teachers in
achieving learning objectives. This study aims to produce MOODLE-based e-learning
learning media in learning to write drama scripts based on siti zubaidah's poems that
are suitable for use by students. The research method that the researcher uses is
research and development (development and research) using the development steps of
Alessi and Trolip. Data collection techniques used are interview techniques,
questionnaires and validation test sheets. This learning media was developed based on
the results of the analysis of the needs of teachers and students of class XI SMA Srijaya
Negara. The results of this media design contain a menu: dashboard, courses
(containing materials, examples, and evaluations), a homepage, and there are features
of completion, assessment, comments, improvements, and dates. This learning media
has gone through a validation test conducted by three validators from the media,
material, and linguistic aspects. Based on the results of the assessment from the experts,
it was stated that the e-learning learning media based on MOODLE in learning to write
drama scripts was appropriate for students to use.

Keywoard:Development, e-lerning, MOODLE, Writing Script
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BAB1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Media pembelajaran yang tepat sangat penting digunakan. Setiap guru
hendaknya harus memiliki media pembelajaran, dengan masuknya berbagai teori
dan teknologi, penggembangan media dalam kegiatan pembelajaran harus
mampu merekayasa pengalaman belajar siswa yang menarik, bervariasi, dan
meningkat. Media pembelajaran terus mengalami perkembangan tampilan dalam
berbagai jenis. Media yang digunakan pada proses pembelajaran lebih
menyenangkan dan menarik sesuai dengan kebutuhan peserta didik dan guru
dalam pembelajaran dapat menumbuhkan serta membangun kondisi siswa lebih
mudah dalam memperoleh pengetahuan (Suryani, 2018, p. 122). Dalam
perkembangannya media muncul dalam banyak bentuk dan variasi, contohnya
dengan memanfaatkan teknologi yang tersaji dengan menarik dan informasi ilmu
yang melimpah.

Pada masa perkembangan ini penggunaan jaringan dan teknologi
informasi semakin pesat dalam proses pembelajaran, bahkan boleh dikatakan
hampir tidak ada proses pembelajaran yang tidak tersentuh teknologi dan
informasi. Terutama pada tahun 2020 terdapat masalah kolektif bangsa bahkan
dunia yang membawa perubahan dan tuntutan adaptasi berbagai lini kehidupan,
termasuk pendidikan dan pembelajaran yaitu penyebaran wabah COVID-19
yang merupakan krisis kesehatan yang pertama dan terutama di dunia, yang
cukup memberi banyak perubahan pada sistem pembelajaran di sekolah yang
dimana sebelumnya semua kegiatan dilakukan dengan tatap muka berubah
menjadi daring (pembelajaran dalam jaringan).nHal ini sejalan dengan anjuran
pemerintah untuk stay at home and social distancing harus diikuti dengan
perubahan modus belajar tatap muka menjadi online (Khasanah,2020).
perubahan ini diadakan sebagai upaya pencegahan penyebaran virus yang begitu

cepat dan membahayakan.



Salah satu teknologi informasi dalam proses pembelajaran yang sedang
berkembang pesat penggunaannya adalah e-learning (Nurhayati, Mulyadi Eko
Purnomo, dan Subadiyono,2017) e-learning memiliki banyak kelebihan yakni
ketersediaan konten berisi pelajaran yang sangat luas dan dapat diperoleh secara
gratis, informasi yang tersedia sangat luas dan terperinci, dengan waktu belajar
yang fleksibel sehingga peserta didik dapat mengakses informasi terkait
proses pembelajaran ketika mereka memiliki waktu luang ataupun
ketika dalam keadaan kegiatan pembelajaran. Melalui e-learning materi
pembelajaran dapat diakses dari mana saja dan kapan saja, serta materi yang
dapat diperkaya dan diperbarui dari berbagai sumber dengan cepat oleh
pengajar. Karena meningkatnya pemanfaatan e-learning oleh lembaga
pendidikan maupun industri menyebabkan banyak bermunculan bermacam-
macam perangkat lunak LMS (Learning Management System) sebagai
pendukung pembuatan e-learning, salah satunya adalah MOODLE.

Cole dan Foster (dalam Amiroh, 2012) mendefinisikan MOODLE
sebagai singkatan dari Modular  Object-Oriented Dynamic Learning
Environment yang berarti tempat belajar dinamis dengan menggunakan model
berorientasi objek. MOODLE merupakan perangkat lunak open source
kebebasan bagi penggunanya untuk menggunakan dan memodifikasinya, dan
mendukung implementasi e-learning dengan paradigma terpadu di mana
berbagai fitur penunjang pembelajaran. Dengan MOODLEportal e-learning
dapat dimodifikasi sesuai kebutuhan seperti fitur tugas, quiz, komunikasi,
kolaborasi, serta yang terpenting mengunggah(upload) berbagai materi
pembelajaran. Guru dan peserta didik melakukan aktivitas pengajaran dalam
pelatihan online.

Berbagai upaya terus dilakukan untuk dapat mencapai tujuan pendidikan
nasional, salah satunya adalah pengembangan kurikulum yang pada tahun
pelajaran 2013/2014 mulai diterapkan Kurikulum 2013 sebagai pengembangan
dari Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP). Pada pembelajaran Bahasa

Indonesia kelas XI semester 2 terdapat kompetensi dasar 3.19 Menganalisis isi



dan kebahasaan drama yang dibaca atau ditonton. 4.19 Mendemonstrasikan
sebuah naskah drama dengan memerhatikan isi dan kebahasaan.

Naskah drama merupakan komponen utama dalam mempersiapkan
pementasan drama Anirun (Fahmi, 2017). Tjokrosutiksno (2011) menyatakan
bahwa pemain hendaknya memahami naskah sesuai dengan tokoh yang akan
diperankannya. Selain itu, pemain hendaknya membedah naskah dalam rangka
mengetahui tema, alur, setting cerita serta perlengkapan yang diperlukan ketika
ia memerankan tokoh yang diperankannya. Selanjutnya, para pemain mengikuti
arahan yang diberikan oleh sutradara. Dengan demikian, naskah sangat penting
dalam sebuah kegiatan pementasan.

Berbagai cara dilakukan oleh pegiat seni, penikmat seni, pakar, dosen,
guru, dan mahasiswaajurusan seni untuk mengangkat kembali kesenian
tradisional seperti Dulmuluk yaitu teater kesenian yang berasal dari Palembang
yang hampir punah ini. Salah satu yang dilakukan adalah dengan
mengintegrasikan kesenian Dulmuluk dalam pembelajaran. Seperti dalam
penelitian ini mengembangkan media pembelajaran menulis naskah drama
berdasarkan Syair Siti Zubaidah.

Syair Siti Zubaidah ditulis pada tahun 1840 M/1256 H. Satu pandangan
adalah bahwa ini puisi didasarkan pada peristiwa sejarah yang sebenarnya. Hal
ini disebabkan setting puisi ini, antara lain adalah Kembayat Negara yang
dianggap sebagai representasi dari Campa. Pokok bahasan lazim dalam sastra
Melayu dan Jawa, dan tentang seorang wanita yang muncul sebagai pria untuk
berperang(L. Ratnawati, A. Idi, and Nurhayati, 2018). (Achmad AK, 2006)
berpendapat bahwa cerita yang biasa di Dulmuluk adalah Hikayat Siti Zubaidah,
Hikayat Abdul Muluk, dan Hikayat Indra Bangsawan. Dulmuluk sering
dipentaskan berdasarkan citra pemeran utama wanita karakter yang disamarkan,
dalam arti karakter bukan pahlawan dan aspek spiritualitas juga tidak terlihat.

Keterampilan menulis menyimpan banyak manfaat, keterampilan ini
dapat menambah wawasan dengan mencari informasi secara mendalam
mengenai topik yang ditulis siswa akan menemukan banyak pengetahuan baru,

mengembangkan daya pikir dan nalar, dapat memecahkan masalah dengan lebih
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mudah, memberi dorongan belajar agar lebih aktif, membiasakan berpikir dan
berbahasa secara tertib dan aktif. Begitu pula dengan kegiatan menulis naskah
drama yang dapat berguna untuk menuangkan emosi, rasa ke dalam tulisan,
menambah wawasan, menguasai bahasa dan juga menimbulkan kepekaan

perasaan.

Berdasarkan wawancara dengan guru bernama Husniati S.Pd.M.M
Selaku guru Bahasa Indonesia di SMA Srijaya Negara Palembang dan sejumlah
siswa pada tanggal 28 November 2019, diketahui sarana yang digunakan untuk
kegiatan pembelajaran sudah cukup memadai seperti adanya komputer dan
jaringan internet yang memadai, hanya saja masih kurangnya motivasi belajar
siswa untuk mengembangkan cerita hingga naskah selesai, dan alokasi waktu
yang singkat membuat pembelajaran dirasa masih kurang

Berdasarkan uraian tersebut, maka dilakukan berupa pengembangan
media pembelajaran e-learning berbasis MOODLEdalam pembelajaran menulis
naskah drama. Dengan media e-learning guru dan siswa dapat memanfaatkan
sarana yang telah tersedia dan menambah motivasi belajar siswa dengan adanya
inovasi berupa media e-learning yang fleksibilitas dan efektivitasnya melalui e-
learning materi pelajaran dapat diakses dari mana saja dan kapan saja, serta
materi yang ada dapat diperkaya dari berbagai sumber belajar yang dapat
memperluas pengetahuan siswa, dengan penyajian materi yang menggunakan
video dan berbagai contoh memungkinkan siswa lebih mudah menerima materi
yang dipelajari sehingga dapat meningkatkan kemampuan menulis naskah drama
lebih efektif.

Penelitian yang juga relevan dengan penelitian ini sebuah penelitian oleh
Abdul Haris Munandar, dan Herman Dwi Surjono mahasiswa Pascasarjana
Universitas Negeri Yogyakarta (2017) yaitu “Pengembangan E-learning
Berbasis MOODLE untuk Meningkatkan Pemahaman Isi Teks Anekdot pada
Siswa SMA Kelas X” penelitian ini bertujuan menghasilkan e-learning berbasis
MOODLEuntuk meningkatkan pemahaman isi teks anekdot pada siswa kelas X,

mengetahui kelayakan e-learning, mengetahui efektivitas pembelajaran Bahasa



Indonesia setelah menggunakan e-learning. Penelitian sebelumnya memiliki
kesamaan dengan penelitian pengembangan yang akan dilakukan ini yaitu
menggunakan jenis penelitian dan pengembangan yang sama. Sementara itu
terdapat juga perbedaan yaitu materi yang berbeda serta cara penyajian materi
dalam penelitian ini pengembang menampilkan materi dengan memperoduksi
video yang berisi teks, gambar serta video contoh, dan fitur tambahan seperti
fitur workshop.

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan
siswa, rancangan pengembangan media, dan hasil validasi ahli terhadap media
pembelajaran menulis naskah drama bagi siswa kelas XI SMA Srijaya Negara

dalam pembelajaran menulis naskah drama.

1.2. Rumusan Masalah

Dapat dirumuskan masalah sebagai berikut.

1. Bagaimana anlisis kebutuhan peserta didik dan guru kelas XI SMA
Srijaya Negara dalam pembelajaran menulis naskah drama
menggunakan media pembelajaran e-learning berbais MOODLE?

2. Bagaimana rancangan media pembelajara menulis naskah drama siswa
kelas XI SMA Srijaya Negara Palembang?

3. Bagaimana hasil validasi ahli terhadap media pembelajaran menulis
naskah drama bagi siswa kelas XI SMA Srijaya Negara dalam

pembelajaran menulis naskah drama?

1.3. Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian berdasarkan perumusan masalah di atas adalah sebagai

berikut.
1. Mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan peserta didik dan guru kelas XI
SMA Srijaya Negara dalam pelajaran menulis naskah drama dengan

media pembelajaran e-learning berbasis MOODLE.



2. Menghasilkan rancangan media pembelajaran menulis naskah drama

bagi peserta didik kelas XI SMA Srijaya Negara.
Mendeskripsikan hasil validasi ahli terhadap media pembelajaran
menulis naskah drama bagi siswa kelas XI SMA Srijaya Negara dalam

pembelajaran menulis naskah drama.

1.4. Manfaat Penelitian

Manfaat yang diharapkan pada penelitian dan pengembangan media

pembelajaran menulis naskah drama ini adalah sebagai berikut.

Bagi Guru

1.

Sebegai pengembangan kemampuan guru dalam menghadapi
permasalahan pembelajaran yang terjadi di kelas atau di dunia kerja
terutama permasalahan yang berkaitan dengan kesulitan penulisan

naskah drama.

2. Meningkatkan kemahiran guru.

3. Berkembangnya pembelajaran yang lebih kreatif dengan media
pembelajaran e-learning berbasis MOODLE dalam pembelajaran
menulis naskah drama.

4. Dapat dijadikan sebagai bahan pertimbangan bagi guru dalam
menyampaikan materi menulis naskah drama pada siswa.

Bagi Siswa

1. Meningkatkan minat siswa dalam pembeajaran menulis naskah drama.

2. Meningkatkan pengetahuan siswa dalam pelajaran menulis naskah drama.
3. Siswa mampu belajar dengan mandiri, aktif, efektif.
4. Siswa mampu berfikir kreatif dan inovatif.
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