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ABSTRAK 

 

 

penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media softbook yang valid , efektif 

,dan praktis tetapi tidak menguji efek potensial dari media tersebut. Subjek 

penelitian ini adalah anak PG1 Kelompok Bermain dan objek penelitian ini adalah 

media softbook berbasis tema binatang. Penelitian ini dalam pengembangannya 

menggunakan kombinasi model pengembangan Rowntree dan evaluasi Tessmer. 

Model pengembangan Rowntree terdiri dari tiga tahapan, yaitu tahap perencanaan, 

pengembangan, dan evaluasi. Pada tahapan evaluasi dilakukan evaluasi formatif 

yang dikemukakan oleh Tessmer terdiri dari lima tahap, yaitu tahap self 

evaluation, expert review, one-to-one, small group evaluation. Teknik 

mengumpulkan data menggunakan teknik observasi. Hasil expert review dari hasil 

validasi para ahli materi sebesar 3,87% dengan kategori sangat valid. Sedangkan 

hasil validasi dari ahli media/produk sebesar 3,81% dengan kategori sangat valid. 

Dan akukmulasi dari ahli materi dan ahli media mendapatkan rata – rata sebesar 

3,84 %.  Pada tahap one-to one evaluation  anak mendapatkan rata-rata hasil 

observasi sebesar 94% dengan kategori sangat praktis. Sedangkan pada tahap 

small group evaluation didapatkan hasil rata-rata pada observasi sebesar 92% 

dengan kategori sangat praktis.  Dengan demikian pula dapat disimpulkan bahwa 

media softbook berbasis tema binatang dinyatakan valid dan praktis untuk 

digunakan pada anak dalam berjalannya proses belajar dan kegiatan pembelajaran 

berlangsung. 

Kata Kunci: pengembangan media softbook,buku bantal,softbook tema 

binatang,kosakata. 
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ABSTRACT 

 

 

The title of this research is "Development of Softbook-Based Media Theme of 

Animals In Adding Vocabulary In Children Play Group In Paud Matahari 

Palembang". this study aims to produce a valid, effective, and practical softbook 

media but does not test the potential effects of such media. The subject of this 

research is the children of PG1 Play Group and the object of this research is the 

softbook media based on animal theme. This research in its development uses a 

combination of Rowntree's development model and Tessmer's evaluation. 

Rowntree development model consists of three stages, namely the planning, 

development, and evaluation. At the evaluation stage, the formative evaluation 

proposed by Tessmer consists of five stages, namely self evaluation stage, expert 

review, one-to-one, small group evaluation. Techniques of collecting data using 

observation techniques. Expert review results from the validation of materials 

experts amounted to 3.87% with very valid category. While the validation results 

from media / product experts amounted to 3.81% with very valid category. And 

the accumulation of material experts and media experts get an average of 3.84%. 

In the one-to-one evaluation stage the children get an average of 94% of 

observational results with very practical categories. While in the small group 

evaluation stage, the average result on observation is 92% with very practical 

category. Thus it can be concluded that the media softbook-based animal themes 

declared valid and practical for use in children in the course of learning and 

learning activities take place 

 

Keywords: the development of  softbook , pillow books, animal theme softbooks, 

vocabulary
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Penelitian 

Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) merupakan salah satu penyelenggaraan 

pendidikan yang menitik beratkan pada peletakan dasar pertama kearah 

pertumbuhan dan perkembangan kemampuan fisik, kognitif, bahasa, sosial 

emosional, konsep diri, disiplin, kemandirian, moral dan nilai-nilai agama. Pada 

masa anak-anak proses pertumbuhan dan perkembangan dalam berbagai aspek 

sedang mengalami masa yang cepat dalam rentang perkembangan hidupnya. Hal 

ini dikemukakan oleh Idris (2015:17) ia menyatakan bahwa berdasarkan hasil 

penelitian, sekitar 50% perkembangan jaringan otak anak telah terjadi ketika anak 

mulai berumur 4 tahun dan 80% terjadi ketika anak berumur 8 tahun. Sangat tepat 

bila dikatakan sebagai masa keemasan (golden age), mengingat periode ini 

merupakan periode kritis bagi anak, dimana perkembangan pada periode ini 

sangat berpengaruh terhadap perkembangan periode berikutnya. 

Anak yang cerdas ialah anak yang mampu mengungkapkan perasaanya, 

menyelesaikan masalah dengan berkomunikasi secara baik. Untuk merangsang 

kemahiran berbahasa anak-anaknya orang tua perlu mendorong anaknya 

mengucapkan kata-kata. Dilingkungan yang demikian, perbendaharaan kata-kata 

anak akan berkembang, ia akan mulai menyatakan perasaan dan keinginannya 

melalui bahasa ia berusaha menggunakan kata-kata sebagai alat berfikir. 

Kemampuan bahasa dimulai dari bayi hingga akhir hayat dan merupakan salah 

satu bidang pengembangan yang distimulasi pada pendidikan anak usia dini. 

Bahasa memegang peranan penting bagi kehidupan dan untuk kepentingan 

berkomunikasi pada khususnya. Bukan hanya untuk orang dewasa saja bahasa 

juga dibutuhkan oleh anak-anak. Bahasa memberi sumbangan yang pesat dalam 

perkembangan anak menjadi dewasa. Setiap anak memiliki perkembangan 

kemampuan berbahasa yang berbeda-beda ada yang cepat dan ada yang lambat. 
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Bahasa yang diungkapkan anak tidak lepas dari banyaknya kosakata yang 

dikuasainya, anak yang banyak menguasai kosakata maka mereka tidak akan 

mempunyai hambatan dalam berbahasa atau menyampaikan kalimat atau kata 

dalam bentuk bahasa. Untuk meningkatkan kosakata yang dimiliki oleh anak 

banyak sekali media yang dapat dilakukan oleh guru sebagai pendidik, pemilihan 

media yang tepat dapat menjadi penentu keberhasilan perkembangan pada anak 

pada khususnya kemampuan kosakata dalam aspek bahasa . Media tersebut 

sebagai acuan kegiatan yang dapat meningkatkan kemampuan berbahasa anak, 

salah satu media yang digunakan adalah media Softbook. 

Dalam kehidupan berbahasa seseorang kosakata mempunyai peran yang sangat 

penting , baik berbahasa sebagai proses berpikir maupun sebagai alat komunikasi 

dalam masyarakat. Kosa kata merupakan alat pokok yang dimiliki seseorang yang 

akan belajar bahasa sebab kosakata berfungsi untuk membentuk 

kalimat,mengutarakan isi pikiran dan perasaan dengan sempurna , baik secara 

lisan maupun tertulis .  

Ada beberapa hal yang bisa dilakukan pendidik  untuk menambah kosakata 

pada anak kelompok bermain seperti dengan memberikan sebuah media yang 

cocok digunakan dalam menambah kosakata anak yaitu softbook bergambar yang 

bertema binatang memuat teks dan gambar sehingga anak pada kelompok bermain  

yang belum banyak mengetahui nama – nama binatang akan bertambah kosakata 

saat belajar menggunakan media softbook  ini  maka dari itu perlu dibuat softbook 

yang bisa menambah pebendahaaan dan kosakata pada anak. maka dari itu dipilih 

media softbook  yang sangat cocok untuk anak kelompok bermain. 

Menurut Gagne dan Briggs dikutip oleh Hasnida (2015:34) secara implisit 

mengatakan bahwa media pembelajaran meliputi alat yang secara fisik digunakan 

untuk menyampaikan isi materi pengajaran yang terdiri dari buku , tape 

recorder,kaset,vidio camera,vidio recorder, film , slide, (gambar bingkai),foto , 

gambar , grafik,televisi, dan komputer, dengan kata lainmedia adalah komponen 

sumber belajar atau wahana fisik yang mengandung materi instruksional di 

lingkungan siswa yang dapat merangsang siswa untuk belajar. 
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Soofbook sendiri menurut Oktavia (2014: 24), buku bantal adalah buku yang 

terbuat dari bahan yang lembut dan empuk yang dapat digunakan untuk bantal. 

Sehingga buku bantal dapat disimpulkan sebagai buku yang terbuat dari kain 

lembut dan berisi serat polyester yang empuk. Buku bantal ini bisa digunakan 

sebagai sarana edukatif untuk anak-anak dalam memperkenalkan buku sejak usia 

dini. Sehingga dapat menumbuhkan kecintaan pada kegiatan membaca. Buku kain 

atau buku bantal biasanya berisi gambar-gambar lucu dan cerita sederhana yang 

dicetak secara digital pada kain, sehingga tidak mengelupas dan aman untuk anak 

usia dini .Dalam penelitian ini buku bantal digunakan sebagai media pengenalan 

hewan dan tumbuhan . Media buku bantal termasuk ke dalam jenis media visual, 

karena buku bantal merupakan benda yang dapat digunakan anak sebagai sarana 

dalam menggunakan penglihatannya dan dapat menambah kosakata dengan 

mudah.di dalam penelitian ini penulis ingin meneliti lebih dalam tentang aspek 

Bahasa anak.   

Berdasarkan hasil pengamatan peneliti pada anak umur 3 - 4 tahun kemampuan 

anak dalam menambah kosa kata masih rendah. Masih banyak anak yang kurang 

lancar dalam berbicara dikarenakan media yang belum cocok . di Kelompok 

Bermain Goldie Land  Palembang peneliti tidak menemukan media khusus untuk 

menambah kosakata dalam pembelajaran sehari-hari pada anak,dan juga peneliti 

melakukan pengamatan di PAUD Khalifah peneliti belum menemukan media 

yang pas untuk mengajarkan kosakata pada anak disana, Kemudian peneliti 

melanjutkan pengamatan di Kelompok Bermain PAUD Matahari Palembang 

media mengenai pembelajaran yang bisa menambah kosakata pada anak juga 

tidak ditemukan,dibuktikan pada saat kegiatan menyimak guru bercerita tentang 

sekolah yang mengajak anak didikya rekreasi ke kebun binatang dan pada saat 

tiba di kebun binatang guru pun menanyakan kepada murid ada hewan apa saja 

yang ada di kebun binatang setelah guru bercerita guru pun bertanya ada sebagian 

murid banyak tidak mengetahui nama hewan yang ada di kebun binatang yang di 

ceritakan guru hanya menjawab hewan yang biasa di lihat di lingkungan sekitar. .  

peneliti menyimpulkan bahwa media khusus untuk anak dalam menambah 
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kosakata tentang binatang  yang menarik minat anak  di PAUD masih jarang 

ditemukan sehingga guru mengalami kendala dalam mengajarkan kosakata pada  

anak. Berangkat dari hasil pengamatan peneliti ingin  mengembangkan media 

yang menarik dan dapat digunakan oleh guru untuk menambah kosakata pada 

anak yaitu “Media softbook berbasis tema binatang dalam menambah kosakata 

pada anak kelompok bermain”. (Sumber, 3 Guru PAUD ,PAUD Goldie Land, 

PAUD Khalifah, PAUD Matahari) 

 Pada observasi lebih lanjut peneliti melakukan wawancara pada salah satu 

guru di PAUD Matahari yaitu ibu Pitria Robiah, S.Pd. peneliti melakukan 

wawancara secara terperinci tentang media atau produk  yang akan di 

kembangkan oleh peneliti . peneliti menanya kebutuhan dan perkembangan 

dilakukan untuk mengetahui dan mengidentifikasi perkiraan kebutuhan dan 

perkembangan anak, yaitu dengan melihat karakteristik dan indikator pencapaian 

perkembangan bahasa pada anak untuk usia     3 – 4 tahun dan mendeskripsikan 

kriteria softbook yang baik untuk anak yang disesuaikan dengan tema yang ada di 

kurikulum. Adapun kendala pada saat pembelajaran kosakata yang di ungkapkan oleh 

guru yaitu saat mengatakan huruf D tetapi anak mengucapkan “Deng” atau huruf 

vocal yang lain pastilah berakhiran “NG” . dan ada pula cara guru itu mengajarkan 

kosakata pada anak dengan cara harus sering di ulangi , dengan cara pembelajaran 

menggunakan syair dan nyanyian dari semua wawancara yang dilakukan peneliti 

menanyakan apakah perlu di kembangkan media atau produk yang akan peneliti buat 

lalu di katakan itu sangat perlu di dalam pembelajaran karena media yang peneliti 

buat  akan berpengaruh sangat baik terhadap perkembangan kosakata pada 

anak.adapula saran yang diberikan oleh guru kepada peneliti yaitu dari segi desain 

guru memberikan saran dan contoh hewan apa saja yang cocok untuk anak pada 

kelompok bermain di PAUD Matahari.  
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1.2 Rumusan Masalah 

Berpijak pada latar belakang yang diuraikan di atas, rumusan masalah yang 

terkait dengan skripsi ini adalah 

1. Apakah media softbook berbasis tema binatang dalam menambah kosakata 

pada anak kelompok bermain di PAUD Matahari  telah teruji kevalidanya ? 

2. Apakah media softbook berbasis tema binatang dalam menambah kosakata 

pada anak kelompok bermain di PAUD Matahari  telah teruji kepraktisannya ? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

1. Untuk mengembangkan  media pembelajaran softbook berbasis tema binatang 

yang baik dan cocok untuk menambah kosakata pada usia 3-4 tahun yang valid 

 2. Untuk mengembangkan  media pembelajaran softbook berbasis tema binatang 

yang baik dan cocok untuk menambah kosakata pada usia 3-4 tahun yang praktis. 

1.4 Manfaat Hasil Penelitian 

Adapun manfaat penelitian secara teoritis dan secara praktis yaitu sebagai 

berikut : 

1. Manfaat Teoritis  

 Memberitahukan pengetahuan mengenai pentingnya penggunaan Media 

Softbook dalam menambah kosakata anak, dapat memperkaya ilmu pengetahuan 

khususnya yang berkaitan dengan media softbook  dalam menambah kosakata 

pada anak, adanya media softbook yang dapat di gunakan guru untuk 

mempermudah dalam menambah kosakata di PAUD sesuai dengan kebutuhan dan 

perkembangan anak usiah 3-4 tahun. 

2. Manfaat Praktis 

Adapun manfaat praktis yang terdapat pada penelitian ini yaitu sebagai 

berikut : 
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A. Bagi guru 

Bagi para guru diharapkan bermanfaat sebagai media dalam pembelajaran 

yang lebih berinofasi dan menarik untuk  peserta didik. 

B. Bagi siswa  

Untuk membantu anak dalam memahami pembelajaran dan menambah 

kosakata anak. 

C. Bagi Sekolah 

Untuk menambah variasi dalam media  pembelajaran yang ada di sekolah .  

D. Bagi peneliti selanjutya  

Diharapkan melalui  penelitian saat ini dapat banyak menambah wawasan 

peneliti dalam memahami media softbook dan sebagai rujukan bagi peneliti 

selanjutnya. 

 

. 
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