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ABSTRAK 

 

Situasi dalam era revolusi industri 4.0 ini membuat banyak perguruan tinggi 

berusaha mengimplementasikan teknologi informasi untuk meningkatkan daya 

saing yang kompetitif. Perguruan Tinggi yang memiliki mobilitas tinggi dalam 

kegiatan operasional tentunya sangat membutuhkan perangkat dengan database 

terintegrasi. Salah satu kegiatan dalam perguruan tinggi adalah kegiatan 

pembelajaran yang di dalamnya ada kegiatan presensi kehadiran mahasiswa. 

Salah satu perguruan tinggi yang sudah memanfaatkan peranan teknologi 

infomasi adalah Universitas Sriwijaya. Laboratorium di setiap kampus memiliki 

peranan penting dalam kegiatan yang berada di lingkungan kampus untuk 

menunjang aktifitas mahasiswa, presensi yang berada di laboratorium sendiri 

dapat menunjang kegiatan ketika berada dalam suatu laboratorium itu sendiri, 

Dirancanglah suatu sistem presensi yang mampu mempermudah proses presensi 

menggunakan Website berbasis RFID, Sistem presensi ini menggunakan RFID 

yang sudah dirancang yang  dapat terhubung dengan website Presensi di   

Laboratorium  Elektronika dan Sistem Digital Fakultas Ilmu Komputer  yang 

menampilkan data presensi, perangkat ini memiliki delay 10 detik untuk 

mahasiswa yang akan masuk, untuk mengirimkan informasi ke dalam database 

dengan jarak optimal pembacaan RFID reader yaitu sejauh 1,5 cm.  

 

Kata Kunci: Database, Laboratorium, Revolusi Industri 4.0, RFID, Website 
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ABSTRACT 

 

The situation in the era of the industrial revolution 4.0 has made many universities 

try to implement information technology to increase competitive competitiveness. 

Universities that have high mobility in operational activities certainly really need 

a device with an integrated database. One of the activities in higher education is 

learning activities in which there are student attendance activities. One of the 

universities that have utilized the role of information technology is Sriwijaya 

University. Laboratories on each campus have an important role in activities that 

are in the campus environment to support student activities, attendance in the 

laboratory itself can support activities when in a laboratory itself, a presence 

system is designed that is able to facilitate the attendance process using an RFID-

based website, This attendance system uses an RFID that has been designed 

which can be connected to the Presence website at the Electronics and Digital 

Systems Laboratory of the Faculty of Computer Science which displays 

attendance data, this device has a 10 second delay for incoming students, to send 

information into the database with the optimal reading distance. RFID reader is as 

far as 1.5 cm 

Keywords: Database, Laboratory, Industrial Revolution 4.0, RFID, Website 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pada Era Revolusi 4.0 perkembangan teknologi dan ilmu pengetahuan pada 

semua bidang sudah semakin maju secara pesat, salah satu nya seperti pada 

bidang IT yang telah berkembang seiring dengan pengguna (User) dalam 

mencapai suatu tujuan seperti yang digunakan untuk mengembangkan sistem 

Presensi [1]. 

Pada  Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya sudah memiliki 

beberapa Ruang Praktikum Laboratorium yang dimanfaatkan sebagai penunjang 

belajar mengajar oleh Dosen dan Mahasiswa, Namun setelah meneliti atau Survey 

di lapangan sistem Presensi pada mahasiswa di Ruangan Laboratorium masih 

memanfaatkan media presensi secara manual seperti melakukan tanda tangan 

kehadiran pada selembar kertas dan data kehadiran mahasiswa tersebut akan di 

Rekap ulang  kembali di komputer oleh dosen yang bersangkutan. Laboratorium 

merupakan sebuah tempat riset ilmiah,pengukuran atau pelatihan dan percobaan 

(eksperimen) dan  Laboratorium di buat untuk melakukan kegiatan-kegiatan 

secara terkontrol, dan  biasa nya di bedakan sesuai dengan bidang ilmu nya seperti 

Laboratorium bahasa,biokimia maupun komputer [2] Pada penelitian ini 

dilakukan pengujian presensi mahasiswa  di Ruang Laboratorium Elektronika dan 

Sistem Digital Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya yang terletak di 

gedung Comlab lantai 2 yang di koordinasi oleh bapak Ahmad Fali Oklilas, M.T. 

Presensi mahasiswa merupakan suatu hal yang terpenting dalam kegiatan 

belajar mengajar, selain itu presensi digunakan sebagai informasi dan pencatatan 

kehadiran mahasiswa dalam kedisiplinan saat mengikuti aktivitas perkuliahan di 

Ruang Laboratorium Elektronika dan Sistem Digital Fakultas Ilmu Komputer 

Universitas Sriwijaya, Presensi dibagi menjadi 2 jenis yaitu Presensi manual 

contoh nya masih menggunakan kertas atau buku sebagai media dan Presensi non 

manual contoh nya Presensi yang di buat menggunakan website atau aplikasi 

perangkat lunak lainnya, Selain itu presensi manual memiliki kekurangan di 

antara nya memungkinkan terjadinnya kecurangan pada saat melakukan presensi 



 
 

 

terjadi nya kehilangan data presensi dan waktu presensi yang kurang efektif [3] 

Pada penelitian ini menggunakan presensi berbasis website sehingga ketika sudah  

melakukan tab kartu di RFID maka data presensi mahasiswa  sudah  secara 

langsung tersimpan,menampilkan dan merekap  data presensi mahasiswa secara 

otomatis. 

Sebuah website mempunyai arti seperti kumpulan lembar-lembar yang 

digunakan untuk menampilkan suatu informasi suara, gambar dan teks. lembar-

lembar tersebut dihubungkan menjadi satu kesatuan dalam bentuk web dengan 

yang lainnya, web tersebut disebut dengan hyperlink [4] namun pada penelitian ini 

website yang digunakan ialah website yang yang dapat menampilkan hasil 

presensi mahasiswa seperti dapat menampilkan,menyimpan dan merekap data 

presensi mahasiswa, kemudian server yang digunakan server side include (SSI) 

dan juga  menggunakan URL HTTPS. 

PHP merupakan bagian lembar web, yang berfungsi sebagai sebuah bahasa 

program yang akan digunakan dan mengolah informasi pada internet. Selain itu 

ada web lain seperti Xampp. Xampp berfungsi sebagai sebuah server yang dapat 

berdiri sendiri, yang sering disebut dengan localhost. Pada projek Presensi Ini 

memanfaatkan  RFID (Radio  Frequency Identification)  sebagai media input 

yang di artikan adalah sebuah teknologi canggih yang dapat mendeteksi atau 

mengidentifikasi sebuah benda, objek dan orang dengan memanfaatkan sebuah 

gelombang radio yang memiliki satu bahkan lebih transponder pembaca yang 

akan digunakan sebagai media input data dengan sebuah informasi yang ditulis 

secara pembaharuan pada tag ketika akan digunakan [5]. Pada penelitian ini untuk 

membuat database di server lokal menggunakan Xampp agar memudahkan dalam 

proses pengeditan, desain dan pengembangan aplikasi. 

Bedasarkan permasalahan-permasalahan diatas, penulis menerapkan sistem 

presensi mahasiswa tersebut ke dalam sistem yang real atau nyata, pada tahap ini 

penulis menggunakan pengembangan sebuah sistem presensi dengan 

menggunakan metode waterfall, metode waterfall tersebut dapat diartikan sebagai 

proses pengembangan perangkat lunak (software) yang dilakukan secara 

berurutan [6]. Pada penelitian ini menggunakan metode waterfall agar dapat 

memiliki rangkaian alur kerja sistem yang jelas dan teratur dalam pengembangan 



 
 

 

website,  Maka dari itu penulis tuangkan dalam bentuk Tugas Akhir sebagai syarat 

untuk menyelesaikan Pendidikan Diploma III Prodi Teknik Komputer Fakultas 

Ilmu Komputer yang penulis beri Judul  “PENGEMBANGAN WEBSITE 

PRESENSI PRAKTIKUM PADA LABORATORIUM ELEKTRONIKA 

DAN SISTEM DIGITAL FAKULTAS ILMU KOMPUTER UNIVERSITAS 

SRIWIJAYA BERBASIS RFID”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah yang ditemukan pada projek ini sebagai berikut: 

1. Bagaimana cara menjaga Presensi mahasiswa agar data nya valid  dan akurat ?  

2. Bagaimana cara menampilkan,merekap dan menyimpan data presensi secara 

otomatis di website ?  

 

1.3 Batasan Masalah 

Dalam Projek akhir ini penulis membatasi masalah agar pembahasan lebih 

terarah. Maka, penulis membuat batasan dari permasalahan ini antara lain: 

1. Aplikasi Software yang digunakan untuk membuat database yaitu Xampp. 

2. Pada rancangan website bahasa pemrogramanan yang digunakan ialah PHP. 

3. Pada sistem Presensi ini hanya menggunakan kartu RFID sebagai data input. 

4. Mahasiswa dapat melakukan Presensi apabila telah mengambil KRS. 

5. Fungsi Website Presensi ini hanya untuk menyimpan, merekap dan 

menampilkan data Presensi saja. 

6. Menggunakan Hosting berbayar. 

7. Apabila mahasiswa melakukan presensi sebelum 5 menit dan setelah 10 menit 

mata kuliah dimulai,  maka  di website akan di anggap hadir dan jika lewat dari 

jam yang telah di tentukan maka di website akan di anggap  telat . 

8. Website Ini hanya mengelolah data Presensi dengan fitur keamanan 

FrameWork Codeigniter 4. 

9. Pada penelitian ini tidak membahas perancangan alat (Hardware). 

10. Pada website ini admin  bertugas untuk mengelolah data presensi mahasiswa 

sedangkan dosen hanya sebagai monitor dalam kegiatan presensi mahasiswa. 

11. Rekapan Presensi 1 semester hanya merekap data mahasiswa yang hadir saja. 



 
 

 

12.Kurang nya keamanan pada saat mahasiswa melakukan tab kartu. 

 

1.4 Tujuan 

Adapun tujuan yang ingin di capai dalam  pembuatan projek ini yaitu :  

1. Menerapkan sistem Presensi Website berbasis  RFID sehingga data nya akan 

menjadi akurat dan valid. 

2. Menerapkan sistem presensi website dalam mengelolah data Presensi 

mahasiswa agar data nya  dapat tersimpan, terekap dan menampilkan data di 

Presensi Website  secara otomatis. 

 

1.5 Manfaat 

Adapun manfaat dari penelitian ini sebagai berikut: 

1. Hasil presensi menjadi efektif dan akurat dengan adanya sistem presensi 

Website yang sudah tersimpan secara otomatis sehingga mengurangi tingkat 

kecurangan saat melakukan presensi. 

2. Memudahkan dosen dalam menampilkan, merekap dan menyimpan data 

presensi mahasiswa di Laboratorium Elektronika Dan Sisetm Digital. 

 

1.6 Metode Pembuatan Sistem 

Pada penelitian ini, metode yang digunakan pada pengembangan perangkat 

lunak yaitu menggunakan metode Waterfall (Air Terjun), metode Waterfall adalah 

metode yang menyediakan pendekatan alur  perangkat lunak secara berurut yang 

dimulai dari analisis,desain, pengkodean,pengujian dan pemeliharaan, Metode ini 

memiliki beberapa tahap yaitu: 

 

Gambar 1.1 Pengembangan metode waterfall 
[ 



 
 

 

1. Analisis 

Analisa kebutuhan ialah kegiatan yang dimulai dari proses awal dalam 

mempelajari sesuatu serta mengevaluasi permasalahan yang ada. 
  

2. Desain 

Desain adalah suatu perencanaan, perancangan atau pengaturan, 

pengambaran dari beberapa elemen yang terpisah dalam sistem menjadi kesatuan 

yang berfungsi dengan baik. 
 

3. Implementasi  

Pengujian yaitu upaya dalam menguji coba desain menjadi perangkat lunak. 

4. pengujian   

Pengkodean yaitu, suatu upaya dalam menguji coba desain menjadi 

perangkat lunak. 
 

5. Pemeliharaan  

Pemeliharaan yaitu, kegiatan dalam perawatan dan pengembangan atau 

pengembangan dari perangkat lunak yang telah dibuat untuk mendapatkan 

informasi mengenai kualitas perangkat lunak yang telah di uji. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Dalam penyelesaian Laporan Projek Tugas Akhir penulis memiliki 

Sistematika Penulisan yang terdiri dari lima BAB, masing-masing pokok 

pembahasan telah disusun dan dijelaskan diantara nya sebagai berikut: 

1.7.1 BAB I PENDAHULUAN 

BAB ini menjelaskan tentang latar belakang dari pemilihan topik, judul 

projek, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan, manfaat, dan metode 

penelitian, serta sistematika dari penulisan laporan projek 

1.7.2 BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

BAB ini berisi tentang Refrensi Pendukung yang bersumber dari jurnal atau 

penelitian sebelumnya, landasan teori-teori yang menjelaskan fungsi dari 

setiap Website dan metode yang digunakan serta penjelasan yang 

berhubungan dengan Projek Yang membahas Sistem Presensi RFID  

Berbasis Website. 



 
 

 

1.7.3 BAB III PERANCANGAN SISTEM 

BAB ini menjelaskan  tentang Perancangan Program Website yang 

digunakan pada perangkat lunak yang digunakan untuk membuat 

Pengembangan Website Presensi Praktikum Pada Laboratorium Elektronika 

Dan Sistem Digital Fakultas Ilmu Komputer Universitas Sriwijaya Berbasis 

RFID 

1.7.4 BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN  

BAB ini berisi tentang Implementasi , Pengujian dan Analisis dari Program 

Website yang telah di buat dan Output dari alat yang di di buat yaitu 

membuat Pengembangan Website Presensi Praktikum Pada Laboratorium 

Elektronika Dan Sistem Digital Fakultas Ilmu Komputer Universitas 

Sriwijaya Berbasis RFID. 

1.7.5 BAB V KESIMPULAN DAN SARAN  

BAB ini berisi kesimpulan yang didapat berdasarkan hasil pengujian dan 

analisis yang dilakukan selama pembuatan projek serta saran dari penulis 

dalam melakukan pengembangan pada projek berikutnya dimasa 

mendatang. 
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